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Îáùèé ïðèâåò!
Ìåñòà ìàëî, ïîýòîìó ñðàçó ê
äåëó. Â ïåðâóþ î÷åðåäü õî÷ó
îòâåòèòü íà øêâàëüíûé îãîíü
âàøèõ âîïðîñîâ, ñóòü êîòîðûõ
ñâîäèòñÿ ê ñëåäóþùåìó � íà-
ôèãà ïîìåíÿëè íàäçàãîëîâî÷-
íûå äàííûå è óáðàëè «âåäóùèé
ðîññèéñêèé»?.. Îáúÿñíÿþ. Íà
ðûíêå óæå öåëàÿ ïëåÿäà ëó÷-
øèõ, ïåðâûõ è äàæå åäèíñòâåí-
íûõ èãðîâûõ æóðíàëîâ. Íè÷åãî
ïëîõîãî â ýòîì íåò � êàê èçâåñò-
íî, ÷åì îñòðåå êîíêóðåíöèÿ,
òåì áîëüøå âûèãðûâàåò ïîòðå-
áèòåëü, òî áèøü âû, óâàæàå-
ìûå. Íî âîò â ñìûñëå ñàìî-
îöåíêè� Ìû ðåøèëè çàêîí-
÷èòü ýòó ïîðî÷íóþ ïðàêòèêó.
Ìàëî íàçâàòüñÿ ëó÷øèì. Èì
åùå íàäî áûòü. È ðåøàòü, êòî
ëó÷øèé, à êòî íåò, áóäåòå âû �
òå, êòî ãîëîñóåò ðóáëåì çà ëþ-
áèìîå èçäàíèå. Ïîýòîìó
ñêðîìíî è ñî âêóñîì � «æóðíàë
î êîìïüþòåðíûõ è âèäåîèãðàõ»
(÷òî îí ðîññèéñêèõ êðîâåé � ýòî
è òàê çà âåðñòó âèäíî).

Äàëåå âîïðîñ î DèVèDèçà-
öèè «Ñòðàíû». Ðåáÿòà, ïîçä-
ðàâüòå è íàñ, è âàñ � äåëî
ñäåëàíî! Ñ 21 íîìåðà, ÷òî
ïåðâûé íîÿáðüñêèé, ÷àñòü òè-
ðàæà «ÑÈ» áóäåò óêîìïëåêòî-
âàíà àðòåôàêòîì âìåñòè-
ìîñòüþ íà 4,7 Ãáàéò (ýòî ïî÷-
òè 7 îáû÷íûõ CD!). ×òîáû âàì
íå îøèáèòüñÿ � ñäåëàåì ÿð-
êóþ íàêëåéêó íà öåëëîôàí è
áðîñêóþ ïîëèãðàôèþ íà äèñ-
êå. Èùèòå òðè çàâåòíûõ áóê-
âû � DVD. 

Íà äåñåðò � îáúåì æóðíàëà.
Âàøà êðèòèêà î «õóäîñî÷íîñ-
òè» ñîâåðøåííî ñïðàâåäëè-
âà. È ïîýòîìó ìû îáåùàåì
(õâàòàéòå çà ÿçûê!), ÷òî ìåíü-
øå 128 ñòðàíèö æóðíàë íå ïî-
õóäååò. Áîëüøå òîãî, 10 ìåñÿ-
öåâ â ãîäó «Ñòðàíà Èãð» áóäåò
144-ñòðàíè÷íîé. Òàê ÷òî ìû
íå ïîäâåäåì!
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Futurama 60

Gran Turismo 4 30

The Hulk 64

Jak II 38

Legacy of Kain: Defiance 25

NBA Jam 2004 42

Need for Speed: Underground 25

Robotech Battlecry 66

Soul Calibur II 44

Transformers Armada: 

Prelude to Energon 41

Warhammer 40K: 

Fire Warrior 34

GameCube

Beyond Good & Evil 28

Billy Hatcher & The Giant Egg 06

Driver 3 30

Need for Speed: Underground 25

Robotech Battlecry 66

Soul Calibur II 44

Xbox

Aliens vs Predator: Extinction 76

Beyond Good & Evil 28

Colin McRae Rally 04 26

Dead Man's Hand 40

Driver 3 30

Futurama 60

The Hulk 64

Legacy of Kain: Defiance 25

NBA Jam 2004 42

Need for Speed: Underground 25

Robotech Battlecry 66

Soul Calibur II 44
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KREED

Êîñìè÷åñêàÿ
îäèññåÿ ëåãèîíåðà
íà÷èíàåòñÿ!

ÍÀ ÎÁËÎÆÊÅ: Çåìëþ � êðåñòüÿíàì! Âîäó �
ìàòðîñàì! «Ðåñïóáëèêó» � ãåéìåðàì!

SOUL CALIBUR II

Ñàìûé
îáàÿòåëüíûé è
ïðèâëåêàòåëüíûé â
ìèðå ôàéòèíãîâ!
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Ê îìïàíèè Microsoft è ATI îôè-
öèàëüíî îáúÿâèëè î ïîäïèñà-

íèè ñîãëàøåíèÿ, ïî êîòîðîìó
ïîñëåäíÿÿ çàéìåòñÿ ïðîèçâîä-
ñòâîì ãðàôè÷åñêèõ ÷èïîâ äëÿ
ïðååìíèêà Xbox. Íàïîìíèì, ÷òî
ñåé÷àñ ïðîèçâîäñòâîì ÷èïîâ äëÿ
êîíñîëè îò Microsoft çàíèìàåòñÿ
nVidia. Îôèöèàëüíîãî çàÿâëåíèÿ
î ïðè÷èíå ïðåêðàùåíèÿ ñîòðóä-
íè÷åñòâà äâóõ ôèðì ïîêà íå ïîñ-
ëåäîâàëî, íî, ïî-âèäèìîìó, íå
ïîñëåäíþþ ðîëü â ýòîì äåëå ñûã-

ðàëè ìíîãî÷èñëåííûå ðàçíîãëà-
ñèÿ, òî è äåëî âîçíèêàâøèå ìåæ-
äó Microsoft è nVidia â ïîñëåäíåå
âðåìÿ. Êðîìå òîãî, ó nVidia íåò
ëèöåíçèè äëÿ ïðîèçâîäñòâà ÷è-
ïîâ, ðàáîòàþùèõ íà øèíå
Pentium 4, à Microsoft, âåðîÿòíî,
áóäåò èñïîëüçîâàòü èìåííî ýòîò
ïðîöåññîð â ñâîåé ñëåäóþùåé
êîíñîëè. Ó ATI òàêàÿ ëèöåíçèÿ
åñòü. Âîîáùå, çà ïîñëåäíèå íåñ-
êîëüêî ìåñÿöåâ ïîëîæåíèå ýòîé
êîìïàíèè íà êîíñîëüíîì ðûíêå

ñèëüíî óïðî÷èëîñü, âåäü ñåé÷àñ
îíà çàíèìàåòñÿ ïðîèçâîäñòâîì
ãðàôè÷åñêèõ ÷èïîâ äëÿ
GameCube. Êðîìå òîãî, âåñíîé
ýòîãî ãîäà áûëà äîñòèãíóòà äîãî-
âîðåííîñòü î äàëüíåéøåì ñîò-
ðóäíè÷åñòâå ATI ñ Nintendo (ñóäÿ
ïî âñåìó, ðå÷ü èäåò î òîì, ÷òî â
ñëåäóþùåé íèíòåíäîâñêîé êîí-
ñîëè òàêæå áóäåò èñïîëüçîâàòü-
ñÿ ãðàôè÷åñêîå ÿäðî îò ATI). Îñ-
òàåòñÿ ëèøü äîæäàòüñÿ, ÷òî îò-
âåòèò íà ýòî nVidia. 

ATI ÇÀÂÎÄÈÒ ÄÐÓÆÁÓ Ñ MICROSOFT

Ñ îãëàñíî èññëåäîâàíèþ áðè-
òàíñêîé êîìïàíèè Screen

Digest, ïðîäàæè PlayStaion 2 íà
òåððèòîðèè Åâðîïû â ïåðâîì ïî-
ëóãîäèè 2003 ãîäà âûðîñëè íà
3% ïî ñðàâíåíèþ ñ ýòèì æå ïåðè-
îäîì â ïðîøëîì ãîäó. Ñíèæåíèå
öåíû äî 199 åâðî â ìàå ïðèâåëî ê
ðîñòó ïðîäàæ âî âòîðîì êâàðòà-
ëå òåêóùåãî ãîäà íà 25% ïî
ñðàâíåíèþ ñ àíàëîãè÷íûì ïåðèî-
äîì â ïðîøëîì ãîäó. Ïðåçèäåíò
SCEE Êðèñ Äèðèíã (Chris Deering)
ñîîáùèë, ÷òî ïî ñîñòîÿíèþ íà 31
èþëÿ 2003 ãîäà íà òåððèòîðèè
Åâðîïû, Àôðèêè, Àâñòðàëèè è
Áëèæíåãî Âîñòîêà áûëî ïðîäàíî

15.6 ìëí. PlayStaion 2. Ïî åãî ìíå-
íèþ, ÷òîáû äîñòè÷ü óðîâíÿ ïðî-
äàæ â 22 ìëí. êîíñîëåé ê ìàðòó
áóäóùåãî ãîäà, ñíèæåíèå öåíû íå
òðåáóåòñÿ. 
Â òî æå âðåìÿ, ïî îöåíêàì àíàëèòè-
êîâ, 2003 ìîæåò ñòàòü ïîñëåäíèì
ãîäîì, êîãäà ñíèæåíèå öåí ïðèâî-
äèò ê ðåçêîìó ðîñòó ïðîäàæ êîíñî-
ëåé, òàê êàê è Sony, è Microsoft, è
Nintendo ñîáèðàþòñÿ îáíàðîäîâàòü
ñâîè ïëàíû ïî âûïóñêó ïðèñòàâîê
ñëåäóþùåãî ïîêîëåíèÿ. Åñëè ýòè
êîìïàíèè ïðèäåðæèâàþòñÿ òàêîãî
æå ìíåíèÿ, òî áëèæå â Ðîæäåñòâó
ìîæíî æäàòü î÷åðåäíîãî óäåøåâ-
ëåíèÿ êîíñîëåé. 

ÏÐÎÄÀÆÈ PS2 Â ÅÂÐÎÏÅ ÐÀÑÒÓÒ.
ÑÏÀÑÈÁÎ ÍÈÇÊÈÌ ÖÅÍÀÌ?

ÈÇ ÄÄÎÑÒÎÂÅÐÍÛÕ èñòî÷íè-
êîâ ñòàëî èçâåñòíî, ÷òî êîìïàíèÿ
«Àêåëëà» íà÷àëà ðàáîòó íàä èãðîé
«Êîðñàðû II» â òîì âèäå, â êîòîðîì
îíà ïëàíèðîâàëèñü èçíà÷àëüíî. Òî
åñòü ñ äâóìÿ ãåðîÿìè, áåç ïðèâÿçîê
ê ôèëüìó è îòñóòñòâèåì ðàâíåíèÿ
íà ïðèñòàâêè. Â èãðå áóäóò ó÷òåíû
âñå ïîæåëàíèÿ ñ ôîðóìà èãðû.

ELSPA ÐÐÅØÈËÀ ñîçäàòü ñâîå-
îáðàçíûé çàë ñëàâû, â êîòîðûé áó-
äóò çàíîñèòüñÿ èìåíà âûäàþùèõñÿ
áðèòàíñêèõ ðàçðàáîò÷èêîâ. Òîáè
Ãàðä (Toby Gard), ñîçäàòåëü ëåãåí-
äàðíîãî ñåðèàëà Tomb Raider, óäîñ-
òîèëñÿ ÷åñòè áûòü ïåðâûì ÷åëîâå-
êîì, ÷üå èìÿ áóäåò çàïèñàíî â ñêðè-
æàëÿõ ýòîãî çàëà ñëàâû. 

ÏÐÅÇÈÄÅÍÒ NNINTENDO, Ñà-
òîðó Èâàòà (Satoru Iwata) çàÿâèë,
÷òî ïðååìíèêè GameCube è Game
Boy Advance áóäóò íàçâàíû âåñíîé
2004 ãîäà. 

ÊÎÌÏÀÍÈß DD3 PPUBLISHER,
çàíèìàþùàÿñÿ ïðîäàæåé äåøåâûõ
(îò $8.50 äî $17) èãð íà òåððèòîðèè
ßïîíèè, îáúÿâèëà, ÷òî ñ 1992 ãîäà
ïî ñòðàíå ðàçîøëîñü áîëåå 10 ìëí.
êîïèé åå èãð. 

COCA-CCOLA ÈÈ NNINTENDO ïðî-
âîäÿò â ßïîíèè ñïåöèàëüíóþ ðåêëàì-
íóþ àêöèþ: êàæäûé ïîêóïàòåëü íà-
ïèòêîâ Coca-Cola ïîëó÷èò â ïîäàðîê
ìèíèàòþðíóþ ôèãóðêó-áðåëîê ñ ãå-
ðîÿìè Mother 1+2. Àêöèÿ ïðîäëèòñÿ,
ïîêà çàïàñ áðåëêîâ íå èññÿêíåò. 

ÊÎÐÎÒÊÎ

ÂÛÑÒÀÂÊÀ XX03, ïðîâîäèìàÿ
Microsoft ñ öåëüþ äåìîíñòðàöèè
ïóáëèêå íîâåéøèõ èãð äëÿ Xbox,
òàêæå ñòàíåò ìåñòîì ïðîâåäåíèÿ
ïåðâîãî âñåìèðíîãî Xbox Live-
òóðíèðà. Ìåðîïðèÿòèå ïðîéäåò 16
è 17 ñåíòÿáðÿ âî Ôðàíöèè. 

UBI SSOFT ÎÎÁÚßÂÈËÀ, ÷òî
çàïèñüþ ñàóíäòðåêà äëÿ XIII
çàíÿò ðåêîðä-ëåéáë Future
Primitive Sound. Â èãðå ìîæíî áó-
äåò óñëûøàòü êîìïîçèöèè Z-Tri p,
Roma-nowski, J-Boogie, Jack
Dangers è ðÿäà äðóãèõ
èñïîëíèòåëåé.

ÍÀ ÄÄÅÊÀÁÐÜ ÇÇÀÏËÀÍÈÐÎ-
ÂÀÍ ÂÛÕÎÄ add-on�a ê êîñìè-
÷åñêîìó ñèìóëÿòîðó Homeplanet,
êîòîðûé ïîìèìî íîâûõ ìèññèé
äëÿ îäèíî÷íîé èãðû ïðåäëîæèò èã-
ðîêàì ìóëüòèïëååð íà 16 ÷åëîâåê
ñ ñîõðàíåíèåì ñòàòèñòèêè íà ñïå-
öèàëüíîì ñàéòå.

ÊÎÐÎÒÊÎ

Ï ðåäñòàâèòåëè àññîöèàöèè
ELSPA çàÿâèëè, ÷òî çà ïîñ-

ëåäíèå 15 ëåò èãðû ñòàëè ãëàâíîé
ôîðìîé ïðîâåäåíèÿ äîñóãà äëÿ
áðèòàíöåâ è ÷òî ñêîðî îíè ñìîãóò
ïðåâçîéòè òåëåâèäåíèå ïî ïîïó-
ëÿðíîñòè. Íàãëÿäíûì (õîòÿ è íå
íà 100% ðåïðåçåíòàòèâíûì) ïðè-

ìåðîì ìîæåò ñëóæèòü òèðàæ ñó-
ïåðõèòà Grand Theft Auto: Vice
City, êîòîðûé âïîëíå ñîïîñòàâèì
ñ òèðàæàìè àëüáîìîâ Ðîááè Óèëü-
ÿìñà. Ïî äàííûì ELSPA òîëüêî çà
ïðîøåäøèé ãîä áðèòàíöû ïîòðà-
òèëè íà èãðû áîëåå 1 ìëðä. ôóí-
òîâ. Ïî ìíåíèþ ïðåäñòàâèòåëåé

àññîöèàöèè, âñå áîëåå òåñíîå ïå-
ðåïëåòåíèå èíòåðàêòèâíûì ðàçâ-
ëå÷åíèé ñ êèíî è ìóçûêîé, à òàê-
æå ïîÿâëåíèå ñòîëü ðåâîëþöèîí-
íûõ ðàçðàáîòîê, êàê EyeToy, áó-
äåò ëèøü ñïîñîáñòâîâàòü ðîñòó
ïîïóëÿðíîñòè èãð êàê ñðåäñòâà
ðàçâëå÷åíèÿ.  

ÈÃÐÛ ÑÒÀÍÎÂßÒÑß ÃËÀÂÍÛÌ ÐÀÇÂ-
ËÅ×ÅÍÈÅÌ Â ÂÅËÈÊÎÁÐÈÒÀÍÈÈ

Ó âàñ åñòü óíèêàëüíûé øàíñ âîé-
òè â ñîñòàâ òåñò-ãðóïïû! Îòâå-

÷àÿ íà âîïðîñû íàøåé àíêåòû, âû
ïîäñêàæåòå íàì, â êàêîì âèäå îí
áóäåò èäåàëåí äëÿ âàñ ëè÷íî. 
Î÷åíü âàæíî � ÷òîáû âîéòè â òåñò-
ãðóïïó, íåîáõîäèìî ñòðîãîå ñîá-
ëþäåíèå ñëåäóþùèõ òðåáîâàíèé: 

1) Âàì äîëæíî áûòü îò 16 äî 20 ëåò. 
2) Ó âàñ îáÿçàòåëüíî äîëæåí áûòü
äîñòóï â Èíòåðíåò è ýëåêòðîííûé
ïî÷òîâûé ÿùèê (âñå àíêåòû íàäî
îòïðàâëÿòü ïî e-mail). 
3) Âû äîëæíû ðåãóëÿðíî ÷èòàòü
«ÑÈ» íå ìåíåå ãîäà. 
4) Âû äîëæíû ïðîæèâàòü â Ðîññèè. 

Íà âðåìÿ ðàáîòû â òåñò-ãðóïïå âàñ
ïîäïèøóò íà æóðíàë. Åñëè çàèíòå-
ðåñîâàëèñü � âûøëèòå ñâîå ðåçþ-
ìå (ÔÈÎ; âîçðàñò; òî÷íûé äîìàø-
íèé àäðåñ, âêëþ÷àÿ èíäåêñ; êîíòà-
êòíûé òåëåôîí; èíôîðìàöèþ î
òîì, êàê äîëãî âû ÷èòàåòå «ÑÈ») íà
àäðåñ baxx@gameland.ru. 

ÑÄÅËÀÅÌ «ÑÈ» ËÓ×ØÅ!
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Àññîöèàöèÿ ESA (Entertainment
Software Association, åùå íå-

äàâíî èçâåñòíàÿ êàê Interactive
Digital Software Association) îáíà-
ðîäîâàëà ðåçóëüòàòû ñâîèõ ïîñ-
ëåäíèõ èññëåäîâàíèé, ñîãëàñíî
êîòîðûì ñðåäíèé âîçðàñò ãåéìå-
ðîâ çà ïîñëåäíèå íåñêîëüêî ëåò
ñóùåñòâåííî ïîâûñèëñÿ. Òàê, 17%
âñåõ èãðîêîâ � ýòî ëþäè ñòàðøå
50 ëåò (â 2000 ãîäó ýòîò ïîêàçà-
òåëü ñîñòàâëÿë âñåãî 13%)! Æåí-
ùèíû ñòàðøå 18 ëåò ñîñòàâëÿþò
áîëüøóþ ÷àñòü èãðàþùåãî ñîîá-
ùåñòâà, ÷åì þíîøè 6-17 ëåò �
26% ïðîòèâ 21%. Ñàìàÿ áîëüøàÿ
ãðóïïà ãåéìåðîâ � ýòî ìóæ÷èíû â
âîçðàñòå 18 ëåò è ñòàðøå � 38%.

Íàêîíåö, 12% ñîñòàâëÿþò äåâóø-
êè 6-17 ëåò. Ñðåäíèé âîçðàñò ñîâ-
ðåìåííîãî ãåéìåðà ðàâíÿåòñÿ 29
ãîäàì. Èãðàì îí ïîñâÿùàåò 6.5
÷àñîâ â íåäåëþ. 
Òàêèì îáðàçîì, ñïåöèàëèñòû èç
ESA, ñàìè, âîçìîæíî, òîãî íå æå-
ëàÿ, îïðîâåðãàþò äâà ðàñõîæèõ
ìèôà. Ñîãëàñíî èõ èññëåäîâàíè-
åì: 1) èãðû áîëüøå íå ÿâëÿþòñÿ
ðàçâëå÷åíèåì äëÿ äåòåé è 2) äå-
âóøêà ñ ãåéìïàäîì â ðóêàõ áîëüøå
íå äîëæíà âîñïðèíèìàòüñÿ êàê ñó-
ùåñòâî ñ äðóãîé ïëàíåòû. Êîíå÷íî,
â óñëîâèÿõ ðîññèéñêîé äåéñòâè-
òåëüíîñòè êàðòèíà îêàæåòñÿ íåñ-
êîëüêî èíîé, íî ýòî óæå ïðåäìåò
äëÿ äðóãîãî èññëåäîâàíèÿ.  

ÃÅÉÌÅÐÛ ÑÒÀÐÅÞÒ

Êåí Êóòàðàãè, ïðåçèäåíò Sony
Computer Entertainment îáúÿ-

âèë î íàçíà÷åíèè Êàäçóî Õèðàè
(Kazuo Hirai), îäíîãî èç êëþ÷åâûõ
ñîòðóäíèêîâ àìåðèêàíñêîãî îòäå-
ëåíèÿ êîìïàíèè, íà äîëæíîñòü ãëàâ-
íîãî èñïîëíèòåëüíîãî äèðåêòîðà
SCEA. Ïðè ýòîì îí ïðîäîëæèò âû-
ïîëíÿòü ñâîè îáÿçàííîñòè â êà÷åñò-
âå ïðåçèäåíòà ýòîãî îòäåëåíèÿ. 
Êàäçóî Õèðàè ïðîðàáîòàë â Sony
áîëåå 19 ëåò. Îí áûë îäíèì èç òåõ

ëþäåé, êîòîðûì îðèãèíàëüíàÿ
PlayStation îáÿçàíà ñâîèì óñïå-
õîì. Âî ìíîãîì áëàãîäàðÿ åãî
óñèëèÿì PlayStation 2 çàíèìàåò
ñåé÷àñ ñòîëü ïðî÷íîå ïîëîæåíèå
íà àìåðèêàíñêîì ðûíêå. Êåí Êó-
òàðàãè çàÿâèë î òîì, ÷òî ïîë-
íîñòüþ ïîääåðæèâàåò è äîâåðÿåò
Õèðàè è âåðèò, ÷òî òîò ñìîæåò
ñïîñîáñòâîâàòü óñïåøíîìó ïðîä-
âèæåíèþ íîâûõ ïðîäóêòîâ êîìïà-
íèè â ýòîì ðåãèîíå.  

ÍÎÂÀß ÄÎËÆÍÎÑÒÜ
ÊÀÄÇÓÎ ÕÈÐÀÈ

Ï ðåäñòàâèòåëü øàíõàéñêîãî
ïîäðàçäåëåíèÿ Sony çàÿâèë,

÷òî ó êîìïàíèè åñòü ïëàíû ïî çà-
ïóñêó PlayStation 2 â Êèòàå â òå÷å-
íèå òåêóùåãî ôèíàíñîâîãî ãîäà
(êîòîðûé çàêàí÷èâàåòñÿ â ìàðòå
2004). Ñîîáùàåòñÿ òàêæå, ÷òî
Sony íàäååòñÿ, ÷òî ê 2008 ãîäó
êèòàéñêèé ðûíîê ñòàíåò äëÿ íåå
âòîðûì ïî âåëè÷èíå ïîñëå àìåðè-
êàíñêîãî. Ýòî ïîäðàçóìåâàåò,
÷òî îäíèì òîëüêî îôèöèàëüíûì
çàïóñêîì PS2 äåÿòåëüíîñòü êîì-
ïàíèè â ýòîé ñòðàíå íå îãðàíè÷èò-
ñÿ. Õèðîñè Ñåäà (Hiroshi Shoda),
ãëàâà Sony China, ñêàçàë, ÷òî äî-
õîä êîìïàíèè â ýòîé ñòðàíå äîë-
æåí äîñòè÷ü $4 ìëðä. ê 2005 ãîäó
è $8 ìëðä. ê 2008. 
Ïðàêòè÷åñêè îäíîâðåìåííî Nin-
tendo òàêæå îáíàðîäîâàëà ïëàíû

ïî âûõîäó íà êèòàéñêèé ðûíîê.
Ïðàâäà, ïîêà åùå íå ðåøåíî, êà-
êèå ïðîäóêòû êîìïàíèÿ ñîáèðàåò-
ñÿ ïðîäâèãàòü â Êèòàå. Íå ÿñíî è
òî, åñòü ëè êàêàÿ-ëèáî ñâÿçü ìåæ-
äó çàÿâëåíèÿìè Sony è Nintendo.
Ïîñëåäíåé ÿâíî áû íå ïîìåøàëî
îáîñíîâàòüñÿ íà íîâîì ðûíêå,
òàê êàê ïðîäàæè GameCube â ìè-
ðå îñòàâëÿþò æåëàòü ìíîãî ëó÷-
øåãî. Íî çàõî÷åò ëè îíà êîíêóðè-
ðîâàòü ñ Sony? Â òî æå âðåìÿ, îñ-
íîâíóþ ÷àñòü ïðèáûëè Nintendo
ïîëó÷àåò îò ïðîäàæ Game Boy
Advance, è âûõîä íà íîâûé ìíîãî-
ìèëëèàðäíûé ðûíîê ñ ïîðòàòèâ-
íîé êîíñîëüþ, ó êîòîðîé ïîêà íåò
ðåàëüíûõ êîíêóðåíòîâ, ìîã áû
ñòàòü íåïëîõèì ïîäñïîðüåì äëÿ
çàïóñêà ïðååìíèêà GameCube è
òîãî æå GBA. 

ÊÎÍÑÎËÜÍÀß 
ÝÊÑÏÀÍÑÈß Â ÊÈÒÀÉ
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Â áëèæàéøåå âðåìÿ êîìïàíèÿ
Nokia ïðèîáðåòåò ó Sega òåõ-

íîëîãèþ SNAP (Sega Network
Application Package). Èçíà÷àëüíî
îíà áûëà ðàçðàáîòàíà Sega äëÿ
îíëàéíîâîé ñëóæáû Dreamcast.

Nokia æå, åñòåñòâåííî, õî÷åò ñ åå
ïîìîùüþ ñäåëàòü ñåòåâûå èãðû
äëÿ N-Gage áîëåå ïðèâëåêàòåëü-
íûìè äëÿ ïîòðåáèòåëåé. Ñóììà
ñäåëêè ïîêà íå ðàçãëàøàåòñÿ, íî
ïðåäñòàâèòåëè Nokia çàÿâèëè, ÷òî

äëÿ êîìïàíèè çàòðàòû áûëè ïðàê-
òè÷åñêè íåîùóòèìû. Àêòèâíîå
ïðîäâèæåíèå îíëàéíîâûõ èãð, î÷å-
âèäíî, ñòàíåò ãëàâíûì êîçûðåì
Nokia â áîðüáå ñ Nintendo è åå
Game Boy Advance, âåäü ïîñëåä-
íèé ïðåäîñòàâëÿåò âåñüìà ñêðîì-
íûå âîçìîæíîñòè äëÿ ìíîãîïîëü-
çîâàòåëüñêîé èãðû. N-Gage æå áó-
äåò îñíàùåíà áåñïðîâîäíûì èí-
òåðôåéñîì Bluetooth äëÿ «ëîêàëü-
íûõ» ñåòåâûõ èãð è äîñòóïîì â îí-
ëàéí äëÿ ìàñøòàáíûõ ìóëüòèïëå-
åðíûõ ïîáîèù.
N-Gage ïîñòóïèò â ïðîäàæó 7 îê-
òÿáðÿ 2003 ãîäà. Ïåðâîé îíëàéíî-
âîé èãðîé äëÿ ýòîé ïëàòôîðìû ñòà-
íåò Pathway to Glory, êîòîðàÿ ïîç-
âîëèò îäíîâðåìåííî ñðàæàòüñÿ 50
èãðîêàì. 

N-GAGE ÐÂÅÒÑß Â ÎÍËÀÉÍ

Âãîðîäå Ñïðèíãäåéë, øòàò Àð-
êàíçàñ íà÷àëñÿ ïðîöåññ ïðîòèâ

íåêîé Ìýðè Êðèñòèíû Êîðäåëë,
òðåõëåòíÿÿ äî÷ü êîòîðîé çàäîõíó-
ëàñü, áóäó÷è îñòàâëåííîé â ìàøèíå
áåç âåíòèëÿöèè. Â íàøåì æóðíàëå
ýòà íîâîñòü ïîìåùåíà ëèøü ïîòîìó,
÷òî âñå òå äâà ñ ëèøíèì ÷àñà, ïîêà
ðåáåíîê íàõîäèëñÿ â ìàøèíå, íåðà-
äèâàÿ ìàìàøà èãðàëà â EverQuest.

Çàâåðøèëñÿ ïðîöåññ ïðîòèâ äâóõ
ñâîäíûõ áðàòüåâ òðèíàäöàòè è
øåñòíàäöàòè ëåò, êîòîðûå áûëè
ïðèçíàíû âèíîâíûìè â óáèéñòâå
45-ëåòíåãî ìóæ÷èíû è ðàíåíèè 19-
ëåòíåé æåíùèíû ïîñëå òîãî, êàê
îíè ñòðåëÿëè èç ðóæüÿ 22 êàëèá-
ðà ïî ïðîåçæàâøèì ïî øîññå ìà-
øèíàì, «ïîäðàæàÿ èãðå Grand
Theft Auto». 

È ÑÍÎÂÀ Î ÂÐÅÄÅ ÈÃÐ

SEGA EEUROPE ñòàëà ãëàâíûì
ñïîíñîðîì ïåðâîé åæåãîäíîé öåðå-
ìîíèè Industry Excellence Awards,
ïðîøåäøåé 27 àâãóñòà â Ëîíäîíå. 

NINTENDO ÏÏÎÄÏÈÑÀËÀ äîãî-
âîð î ñîòðóäíè÷åñòâå ñ àâñòðàëèéñ-
êèì ðåêëàìíûì àãåíòñòâîì Leo
Burnett Melbourne, îòêàçàâøèñü îò
óñëóã George Patterson Bates. Â áëè-
æàéøèå íåñêîëüêî ìåñÿöåâ
Nintendo ïëàíèðóåò ïîòðàòèòü $10
ìëí. íà ðåêëàìíóþ êàìïàíèþ ñâîåé
ïðîäóêöèè â Àâñòðàëèè, ÷òîáû ñîê-
ðàòèòü îòñòàâàíèå GameCube îò
PlayStation 2 è Xbox â ýòîì ðåãèîíå.

ÏÐÅÄÑÒÀÂÈÒÅËÈ SSEGA îáúÿ-
âèëè, ÷òî â Billy Hatcher & The Giant
Egg � âûõîäÿùåì â ñåíòÿáðå action-
ïðîåêòå äëÿ GameCube � ãåéìåðû
ñìîãóò íàéòè 4 áîíóñíûõ èãðû:
NiGHTS: Into Dreams, Puyo Pop, Chu
Chu Rocket è åùå îäíó íåíàçâàííóþ
èãðó.

ÏÈÒÅÐ ÓÓÎËËÅÑ (Peter
Wallace), ïðîäþñåð èç Bizzare
Creations � ñòóäèè, çàíèìàþùåéñÿ
ñîçäàíèåì Project Gotham Racing 2,
� ñêàçàë, ÷òî ñðåäè ïðî÷èõ ãîðîäîâ
â èãðå áóäåò ïðåäñòàâëåí Ñòîê-
ãîëüì. PGR 2 äîëæíà ïîÿâèòüñÿ â
ïðîäàæå â íà÷àëå íîÿáðÿ ýòîãî ãî-
äà. È åñëè âåñü ìèð æäåò åå èç-çà
âåëèêîëåïíîãî íàáîðà àâòîìîáèëåé
è øèêàðíîé ãðàôèêè, òî äëÿ íàñ
ýòîò ïðîåêò èíòåðåñåí åùå è âîç-
ìîæíîñòüþ ïîåçäèòü ïî óëèöàì
Ìîñêâû. 

ÀÌÅÐÈÊÀÍÑÊÀß ÂÂÅÐÑÈß
Soul Calibur II äëÿ PlayStation 2 ïîñ-
òàâëÿåòñÿ â êîìïëåêòå ñ äåìî-äèñ-
êîì. Íà íåì ìîæíî áóäåò íàéòè èã-
ðàáåëüíûå äåìî-âåðñèè kill.switch, I-
Ninja è Tekken 4, âèäåîðîëèêè èç R:
Racing Evolution, Time Crisis 3, Pac-
Man World 2, Namco Museum,
Xenosaga Episode 1: Der Wille zur
Macht, è Moto GP 3, à òàêæå áîíóñ-
íûå ìàòåðèàëû äëÿ Ace Combat 4:
Shattered Skies, Tekken 4, MotoGP 3
è Tekken Tag Tournament. 

ÍÅÓÃÎÌÎÍÍÀß ÃÃÎÍÊÎÍ-
ÃÑÊÀß ÊÎÍÒÎÐÀ Lik Sang â îò-
âåò íà ñóäåáíûé èñê Sony ñîãëàñè-
ëàñü ïðåêðàòèòü ïðîäàæó óñòðîé-
ñòâà, ïîçâîëÿâøåãî íåçàêîííî êî-
ïèðîâàòü èãðû äëÿ PlayStation 2. Àíà-
ëîãè÷íûå èñêè Microsoft è Nintendo,
òàêæå ïîñòðàäàâøèõ îò äåÿòåëü-
íîñòè Lik Sang, ïî-ïðåæíåìó íå
óäîâëåòâîðåíû. 

NAMCO ÀÀÍÎÍÑÈÐÎÂÀËÀ
Plague of Darkness (ðàáî÷åå íàçâà-
íèå) � ýêøí-ïðîåêò, äåéñòâèå êîòî-
ðîãî ïðîèñõîäèò â ñðåäíåâåêîâîé
Åâðîïå âî âðåìÿ ýïèäåìèè ÷óìû.
Ðàçðàáîòêîé èãðû äëÿ PS2 è Xbox
çàíèìàåòñÿ Widescreen Games. 

ÊÎÐÎÒÊÎ

ÊÎÌÏÀÍÈß XXGAMING ïîêàçà-
ëà ñâîþ íîâåéøóþ ðàçðàáîòêó �
äîìàøíèé èãðîâîé àâòîìàò, ïîëó-
÷èâøèé íàçâàíèå X-Arcade. Ïîêóïà-
òåëü ðàçìåùàåò óñòðîéñòâî ó ñåáÿ
äîìà, ïîäêëþ÷àåò ê íåìó ëþáóþ èç
ñîâðåìåííûõ êîíñîëåé èëè PC è èã-
ðàåò, îùóùàÿ ñåáÿ òàê, ñëîâíî íà-
õîäèòñÿ â çàëå èãðîâûõ àâòîìàòîâ.
Ñòîèòü X-Arcade áóäåò $999.
Äæîéñòèê äëÿ ýòîé ñèñòåìû áóäåò
ïðîäàâàòüñÿ îòäåëüíî ïî öåíå
$149.95. 

ÄÀÒÀ ÂÂÛÕÎÄÀ SSPHINX
and the Cursed Mummy (ðàíåå èçâå-
ñòíîé êàê Sphinx and the Shadow of
Set) ïåðåíåñåíà ñ ñåíòÿáðÿ íà íî-
ÿáðü òåêóùåãî ãîäà. Òàêæå ñòàëî
èçâåñòíî, ÷òî Xbox-âåðñèÿ èãðû
ïîñòóïèò â ïðîäàæó îäíîâðåìåííî
ñ âåðñèÿìè äëÿ PlayStation 2 è
GameCube. 

UBI SSOFT ÈÈ CCYAN WWORLDS
ðàñøèðÿþò ïðîãðàììó áåòà-òåñòè-
ðîâàíèÿ Uru: Ages Beyond Myst, â
ñâÿçè ñ ÷åì ïðîâîäèòñÿ äîïîëíè-
òåëüíûé íàáîð áåòà-òåñòåðîâ.

ÊÎÐÎÒÊÎ

ÎËÅÃ ÊÎÐÎÂÈÍ (KOROVIN@GAMELAND.RU) È ÀËÅÊÑÀÍÄÐ ËÀØÈÍ (LASHIN@GAMELAND.RU)
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CYPER EENTERTAINMENT çàé-
ìåòñÿ ïðîèçâîäñòâîì ìóëüòèïëèêà-
öèîííîãî ñåðèàëà èç òðèíàäöàòè ñå-
ðèé ïî ìîòèâàì èãðû è êîìèêñîâ
Lineage.

SNK PPLAYMORE ÂÂÛÏÓÑÒÈÒ
äîìàøíþþ âåðñèþ Samurai Spirits
Zero äëÿ Neo-Geo â íîÿáðå. Âåðñèÿ
äëÿ èãðîâûõ àâòîìàòîâ ïîÿâèòñÿ 25
ñåíòÿáðÿ. 

Â ÎÎÊÒßÁÐÅ ÏÏÎÑÒÓÏÈÒ â ïðî-
äàæó îáíîâëåííàÿ âåðñèÿ Pro Race
Driver äëÿ Xbox. Â èãðå ïîÿâèòñÿ
ïîääåðæêà ñåòåâîãî ðåæèìà äëÿ 12
èãðîêîâ. 

SONY ÈÈ MMEDIA VVISION ðàáî-
òàþò íàä äâóìÿ èãðàìè ïî ìîòèâàì
àíèìå-ñåðèàëà Wild Arms: Wild Arms
� Alter Code: F è Wild Arms � Another
Code: F. Îáà ïðîåêòà âûéäóò íà
PlayStation 2. 

ÍÅÑÊÎËÜÊÎ ÍÍÅ ÍÍÀÇÂÀÍ-
ÍÛÕ ïîêà ïðîåêòîâ îò EA Sports è
EA Games äîëæíû áóäóò âûéòè íà
Nokia N-Gage ýòîé çèìîé.

ÊÎÐÎÒÊÎ

ÊÐÀÒÊÈÌ ÏÏÐÅÑÑ-ÐÐÅËÈÇÎÌ
Microsoft ïîäòâåðäèëà, ÷òî âñå ïðà-
âà íà ðàçðàáîòêó Train Simulator 2
îòíûíå ïðèíàäëåæàò èìåííî ýòîé
êîìïàíèè, à íå àâòîðàì ïåðâîé ÷àñ-
òè Kuju Entertainment.

WIZARDS OOF TTHE CCOAST âî-
çîáíîâèëà áåòà-òåñòèðîâàíèå óæå
âûøåäøåé âòîðîé âåðñèè Magic: The
Gathering Online ââèäó íåïðåêðàùà-
þùèõñÿ æàëîá ïîëüçîâàòåëåé íà
íåäîäåëàííîñòü èãðû.

Ñ 11 ÎÎÊÒßÁÐß ÑÑÅÒÅÂÀß ÈÈÃÐÀ
â Dreamcast-âåðñèè Phantasy Star
Online è Phantasy Star Online Version
2 ñòàíåò íåâîçìîæíîé. Sega îêîí-
÷àòåëüíî ïðåêðàùàåò ïîääåðæêó
ñåòåâîé ñëóæáû Dreamcast. 

ÂÎÇÌÎÆÍÎÑÒÜ ÏÏÎÈÃÐÀÒÜ â
Battle Engine Aquila, óæå äîñòóïíàÿ
îáëàäàòåëÿì PS2 è Xbox, â êîíöå
ýòîãî ãîäà îáðàäóåò è îáëàäàòåëåé
ïåðñîíàëüíûõ êîìïüþòåðîâ, çà ÷òî
ìîæíî ïîáëàãîäàðèòü êîìïàíèþ
Encore Software.

ÁÐÅÍÄÀ ÁÁÐÝÒÓÝÉÒ, äèçàéíåð
ñ äâàäöàòèëåòíèì ñòàæåì, çà ïëå-
÷àìè êîòîðîé ñåðèÿ Wizardry è èãðà
Dungeons & Dragons Heroes, ïðèñî-
åäèíèëàñü ê êîìïàíèè Cyberlore
Studios äëÿ ó÷àñòèÿ â ðàçðàáîòêå
Playboy: The Mansion. 

TAITO ÈÈ RRED
ENTERTAINMENT àíîíñèðîâàëè
íîâûé ôàíòàñòè÷åcêèé áîåâèê äëÿ
PlayStation 2 � Bujingai. Äèçàéíîì
ïåðñîíàæåé çàíèìàåòñÿ Òîñèõèðî
Êàâàìîòî (Toshihiro Kawamoto), ðà-
áîòàâøèé íàä òàêèìè êóëüòîâûìè
àíèìå-ïðîåêòàìè, êàê Cowboy
Bebop è Wolf�s Rain. 

ÊÎÐÎÒÊÎ

ÎËÅÃ ÊÎÐÎÂÈÍ (KOROVIN@GAMELAND.RU) È ÀËÅÊÑÀÍÄÐ ËÀØÈÍ (LASHIN@GAMELAND.RU)

Ñëåäóþùàÿ èãðà ñåðèè Ultima
áóäåò, â ïîëíîì ñîîòâåòñòâèè

ñî ñëîæèâøåéñÿ òðàäèöèåé, îíëàé-
íîâîé è ìíîãîïîëüçîâàòåëüñêîé.
Åñëè âåðèòü îáåùàíèÿì Origin
Systems, çà íàçâàíèåì Ultima X:
Odyssey áóäåò ñêðûâàòüñÿ ïîñëåä-
íÿÿ âåðñèÿ äâèæêà Unreal, à òàêæå
ìíîæåñòâî ôè÷, ðàíåå íåâåäîìûõ
ïîêëîííèêàì RPG, íàèáîëåå ñâå-
æåé è èíòåðåñíîé èç êîòîðûõ îáå-
ùàåò áûòü Odyssey Adventure
System, áëàãîäàðÿ êîòîðîé èãðî-
êàì áóäóò â àâòîìàòè÷åñêîì ðåæè-
ìå ïîñûëàòüñÿ íàñòðàèâàåìûå
êâåñòû, à ñàìè èãðîêè îáðåòóò âîç-
ìîæíîñòü ïî ïåðâîìó òðåáîâàíèþ
ïîëó÷èòü â ñâîå ïîëíîå ðàñïîðÿæå-
íèå ñâîáîäíóþ îò êîíêóðåíòîâ (è
ïðîñòî ëþáèòåëåé äåëàòü ïàêîñòè
áëèæíåìó ñâîåìó) òåððèòîðèþ äëÿ
âûïîëíåíèÿ êâåñòîâ. Íà àíàëîãè÷-
íûõ òåððèòîðèÿõ ìîæíî áóäåò óñò-
ðîèòü çàïëàíèðîâàííóþ äóýëü, à òî
è öåëûå ãëàäèàòîðñêèå ñðàæåíèÿ.
×òî æå êàñàåòñÿ ñîáñòâåííî áîÿ,
òî îí äîëæåí áûòü áûñòðûì è äèíà-
ìè÷íûì, à äåéñòâèÿ èãðîêà âî âðå-
ìÿ ñðàæåíèÿ áóäóò èìåòü íå ìåíü-

øåå çíà÷åíèå, ÷åì õàðàêòåðèñòèêè
åãî ïåðñîíàæà. Èç ïðî÷èõ ìíîãî-
îáåùàþùèõ íîâøåñòâ � îðóæèå è
ìàãè÷åñêèå ïðåäìåòû áóäóò íàáè-
ðàòü ýêñïû è ïîâûøàòü óðîâåíü
òî÷íî òàê æå, êàê è ïåðñîíàæè. Ðå-
ëèç ðåâîëþöèîííîé MMORPG íàç-
íà÷åí íà áëèæàéøóþ çèìó. 

ÀÍÎÍÑÈÐÎÂÀÍÀ ÍÎÂÀß ULTIMA

Âêîíöå àâãóñòà Sony îòìåòèëà
ãîä ñ ìîìåíòà íà÷àëà ïðîäàæ

ñåòåâîãî àäàïòåðà äëÿ PS2 íà òåð-
ðèòîðèè Ñåâåðíîé Àìåðèêè. Ïðåäñ-
òàâèòåëè êîìïàíèè çàÿâèëè, ÷òî êî-
ëè÷åñòâî ïîëüçîâàòåëåé èõ ñåòåâîé
ñëóæáû íà äàííûé ìîìåíò ñîñòàâëÿ-
åò 780000 ÷åëîâåê (ýòà öèôðà çíà-
÷èòåëüíî ïðåâîñõîäèò èçíà÷àëüíûå
îæèäàíèÿ). Çà ïîñëåäíåå âðåìÿ
Sony ñäåëàëà î÷åíü ìíîãîå, ÷òîáû
ðàñøèðèòü ïîïóëÿðíîñòü ñåòåâûõ
ðàçâëå÷åíèé íà PS2. Â ÷àñòíîñòè, â
èþíå 2003 ãîäà â ïðîäàæó ïîñòóïèë
PS2 Online Pack � êîìïëåêò èç ïðèñ-
òàâêè è ñåòåâîãî àäàïòåðà ñòîè-
ìîñòüþ $199, à â àâãóñòå â àìåðèêà-
íñêèõ ìàãàçèíàõ ïîÿâèëñÿ
PlayStation 2 Combo Pack, â êîòîðûé

âîøëà ñàìà ïðèñòàâêà, ñåòåâîé
àäàïòåð è îíëàéíîâàÿ ãîíêà ATV
Offroad Fury 2 � è âñå çà òå æå $199.
Íåìàëî ñïîñîáñòâîâàë ðîñòó ïîïó-
ëÿðíîñòè ñåòåâîé ñëóæáû è ñóïåð-
õèò SOCOM: Navy SEALs, ñèêâåë êî-
òîðîãî äîëæåí âûéòè óæå â íîÿáðå.
Çà ãîä Sony óäàëîñü ñòàòü ëèäåðîì â
îáëàñòè êîíñîëüíûõ ñåòåâûõ ðàçâëå-
÷åíèé. Òàê, êîëè÷åñòâî ïîëüçîâàòå-
ëåé ñëóæáû Xbox Live ëèøü íåìíîãî
ïðåâûøàåò ïîëìèëëèîíà. Â íàñòîÿ-
ùèé ìîìåíò îêîëî 20 êîìàíä ðàçðà-
áîò÷èêîâ òðóäÿòñÿ íàä ñîçäàíèåì îí-
ëàéíîâûõ èãð äëÿ PlayStation 2. Ê êîí-
öó ãîäà êîëè÷åñòâî òàéòëîâ, ïîääåð-
æèâàþùèõ èãðó ïî ñåòè äîëæíî äîñ-
òè÷ü 50 øòóê (íà òàêîé æå óðîâåíü
ðàññ÷èòûâàåò âûéòè è Microsoft). Â àâ-

ãóñòå Sony çàïóñòèëà ñëóæáó 989
Sports Lobby. Ïî èäåå, òàì äîëæíû ñî-
áèðàòüñÿ ôàíàòû ðàçíûõ âèäîâ ñïîð-
òà, îáùàòüñÿ, ïîëó÷àòü ïîñëåäíèå
ñïîðòèâíûå íîâîñòè è, êîíå÷íî, èã-
ðàòü. Åñòü ó Sony è íåñêîëüêî íå ðà-
çûãðàííûõ êîçûðåé. Òàê, ñïîðòèâíûå
ñåòåâûå èãðû îò Electronic Arts áóäóò
ýêñêëþçèâîì äëÿ PlayStation 2 êàê ìè-
íèìóì äî êîíöà 2004 ãîäà. À âåäü
åñòü åùå è Final Fantasy XI, êîòîðàÿ
äîëæíà ïîñòóïèòü â ïðîäàæó â ïåð-
âîì êâàðòàëå áóäóùåãî ãîäà. Ïðàâäà,
çà åå óñïåõ íàâåðíÿêà íå ïîðó÷èòñÿ
íèêòî, íî åñëè àìåðèêàíñêàÿ ïóáëèêà
îêàæåòñÿ ìåíåå ïðèâåðåäëèâîé, ÷åì
ÿïîíñêàÿ, ýòîò òàéòë ìîæåò ñòàòü çà-
ëîãîì äàëüíåéøåãî ïðîöâåòàíèÿ Sony
íà ñåòåâûõ ïðîñòîðàõ.   

SONY ÓÊÐÅÏËßÅÒ
ÏÎÇÈÖÈÈ Â ÎÍËÀÉÍÅ

Çàáàâíàÿ èñòîðèÿ ïðèêëþ÷èëàñü
ñ äåìî-âåðñèåé Call of Duty, èç-

íà÷àëüíî âîëåþ Activision äîñòóïíîé
ëèøü ïîäïèñ÷èêàì FilePlanet. Ôàêò
îãðàíè÷åíèÿ äîñòóïà ê äåìî-âåðñèè
âûçâàë áóðþ íàðîäíîãî âîçìóùå-
íèÿ, â ðåçóëüòàòå êîòîðîé äâåíàä-
öàòü èíòåðíåò-ñàéòîâ îïóáëèêîâàëè
îòêðûòîå ïèñüìî ê Activision, â êîòî-

ðîì íàçûâàëè èõ øàã «íåóâàæåíèåì
ê èíäóñòðèè â öåëîì» è çàðåêàëèñü
êîãäà-ëèáî ðàçìåùàòü ó ñåáÿ äåìî-
âåðñèþ Call of Duty. Ïîñêîëüêó ñðå-
äè ýòèõ ñàéòîâ áûëè òàêèå ìîíñòðû
êàê 3D Gamers, Blue�s News,
Gamer�s Hell, WorthPlaying è äðóãèå,
â îòâåò Activision íè÷åãî íå îñòàâà-
ëîñü ñäåëàòü, êàê ñíÿòü îãðàíè÷å-

íèå íà ðàñïðîñòðàíåíèå äåìêè Call
of Duty, ïðèçíàâ ñâîè îøèáêè.
«Ñïðîñ íà èãðó ïðåâçîøåë âñå íà-
øè îæèäàíèÿ», ñêàçàë îäèí èç äè-
ðåêòîðîâ êîìïàíèè Äåéâèä Ïîê-
ðåññ. «Íàøè ôýíû � ãëàâíîå äëÿ
íàñ, è â êîíöå êîíöîâ, ìû ñ ñàìîãî
íà÷àëà ïûòàëèñü ïðèíÿòü ìàêñè-
ìàëüíî âåðíîå ðåøåíèå». 

ÑÒÐÀÑÒÈ ÏÎ ÄÅÌÎ-ÂÅÐÑÈÈ
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PLAYSTATION 2
ÍÀÇÂÀÍÈÅ ÎÒÍÎÑÈÒÅËÜÍÛÉ

ÐÅÉÒÈÍÃ ÏÐÎÄÀÆ
11 LLoorrdd ooff tthhee RRiinnggss:: TThhee TTwwoo TToowweerrss 2233
22 FFIIFFAA FFoooollbbaallll 22000033 1155
33 MMeeddaall ooff HHoonnoorr:: FFrroonnttlliinnee 1144
4 Tekken 4 (Platinum) 13
5 EyeToy: Play 13
6 Primal (Ðóññêàÿ âåðñèÿ) 12.5
7 Grand Theft Auto: Vice City 12
8 Crash Bandicoot: The Wrath of Cortex (Platinum) 11
9 Tom Clancy's Splinter Cell 10.5

10 Gran Turismo 3 A-Spec (Platinum) 10

PC (BOX)
ÍÀÇÂÀÍÈÅ ÎÒÍÎÑÈÒÅËÜÍÛÉ

ÐÅÉÒÈÍÃ ÏÐÎÄÀÆ
11 WWaarrccrraafftt IIIIII:: TThhee FFrroozzeenn TThhrroonnee ((ÐÐóóññññêêààÿÿ ââååððññèèÿÿ)) 6677
22 TThhee SSiimmss:: SSuuppeerrssttaarr 2255
33 WWaarrccrraafftt IIIIII:: RReeiiggnn ooff CChhaaooss ((ÐÐóóññññêêààÿÿ ââååððññèèÿÿ)) 2233
4 The Sims Deluxe Edition 20
5 Îïåðàöèÿ: Silent Storm 19
6 Àíòàíòà 15
7 Empire Earth (Ðóññêàÿ âåðñèÿ) 12
8 Half-Life Generation 3 12
9 Diablo II Expansion Set: Lords of Destruction 11

10 Command & Conquer: Generals 10

PC (JEWEL)
ÍÀÇÂÀÍÈÅ ÎÒÍÎÑÈÒÅËÜÍÛÉ

ÐÅÉÒÈÍÃ ÏÐÎÄÀÆ
11 ÏÏèèððààòòûû ÊÊààððèèááññêêîîããîî ììîîððÿÿ - ÊÊîîððññààððûû IIII 3366
22 ÎÎïïååððààööèèÿÿ:: SSiilleenntt SSttoorrmm 3355
33 KKrreeeedd 2244
4 Chaser. Âñïîìíèòü âñå 18
5 Àíòàíòà 17
6 Ìàôèÿ 14
7 Postal 2 11
8 Ïîëèöåéñêàÿ ëåãåíäà 11
9 Ìàçàòðàêåðû. Òà÷êà ìîåé ìàìî÷êè 11

10 Óëè÷íûé ãîíùèê 10

ÊÎÌMÅÍÒÀÐÈÉ

Õèò-ïïàðàäû ïïðåäîñòàâëåíû ññåòüþ ììàãàçèíîâ ««Ñîþç». ÎÎòíîñè-
òåëüíûé ððåéòèíã ññóùåñòâóåò ääëÿ ííàãëÿäíîãî îîòîáðàæåíèÿ ïïðî-
ïîðöèé ììåæäó ïïîçèöèÿìè. ÒÒî ååñòü èèãðà ññ ððåéòèíãîì 550 ïïðîäàåò-
ñÿ òòèðàæîì ââ ïïÿòü ððàç ááîëüøèì, ÷÷åì èèãðà ññ ððåéòèíãîì 110.

ÕÈÒ-ÏÀÐÀÄ ÎÒ «ÑÎÞÇÀ» 

ÑÅÐÅÁÐÎ
ÂÂÛÛÁÁÎÎÐÐ ÐÐÅÅÄÄÀÀÊÊÖÖÈÈÈÈ

ÏËÀÒÈÍÀ
ÂÂÛÛÁÁÎÎÐÐ ÐÐÅÅÄÄÀÀÊÊÖÖÈÈÈÈ

ÂÅÐÄÈÊÒ: 
1 È 1.5 � ÁÅÃÈÒÅ ÊÀÊ ÎÒ ×ÓÌÛ! 

2 È 2.5 � ÌÛ ÂÀÑ ÏÐÅÄÓÏÐÅÆÄÀËÈ. 

3 È 3.5 � ÍÀ ÂÀØ ÑÒÐÀÕ È ÐÈÑÊ. 

4 È 4.5 � ÍÈÆÅ ÑÐÅÄÍÅÃÎ. 

5 È 5.5 � ÍÀ ÏÎËÍÎÅ ÁÅÇÐÛÁÜÅ. 

6 È 6.5 � ÍÅÏËÎÕÎ, ÍÎ ÍÅ ÁÎËÅÅ. 

7 È 7.5 � ÕÎÐÎØÎ, ÍÎ ÌÎÆÍÎ È ËÓ×ØÅ. (ÑÅÐÅÁÐÎ) 

8 È 8.5 � ÎÒËÈ×ÍÎ, ÁËÈÇÊÎ Ê ÈÄÅÀËÓ. (ÇÎËÎÒÎ) 

9 È 9.5 � ØÅÄÅÂÐ, ÏÎ×ÒÈ ÑÎÂÅÐØÅÍÑÒÂÎ. (ÏËÀÒÈÍÀ) 

10 � ÂÑÅÕ ÂÐÅÌÅÍ È ÍÀÐÎÄÎÂ!

ÓÑËÎÂÍÛÅ ÎÁÎÇÍÀ×ÅÍÈß

ÇÎËÎÒÎ
ÂÂÛÛÁÁÎÎÐÐ ÐÐÅÅÄÄÀÀÊÊÖÖÈÈÈÈ



PC (ÂÅËÈÊÎÁÐÈÒÀÍÈß)
ÈÃÐÀ ÈÇÄÀÒÅËÜ

11 TThhee SSiimmss:: SSuuppeerrssttaarr EElleeccttrroonniicc AArrttss
22 TThhee SSiimmss EElleeccttrroonniicc AArrttss
33 CChhaammppiioonnsshhiipp MMaannaaggeerr 44 EEiiddooss
4 Republic: The Revolution Eidos
5 The Sims: Unleashed Electronic Arts
6 MS Flight Simulator 2004: A Century of Flight Microsoft
7 Grand Theft Auto: Vice City Take-Two
8 Warcraft III: Frozen Throne Blizzard
9 Command & Conquer: Generals Electronic Arts

10 Medieval: Total War Activision

PLAYSTATION 2 (ÂÅËÈÊÎÁÐÈÒÀÍÈß)
ÈÃÐÀ ÈÇÄÀÒÅËÜ

11 EEyyeeTTooyy:: PPllaayy SSCCEEEE
22 TToommbb RRaaiiddeerr:: TThhee AAnnggeell ooff DDaarrkknneessss EEiiddooss
33 TThhee GGrreeaatt EEssccaappee SSCCii
4 SOCOM: US Navy SEALs SCEE
5 Formula One 2003 SCEE
6 Indiana Jones and The Emperor's Tomb LucasArts
7 Grand Theft Auto: Vice City Take-Two
8 Tony Hawk's Pro Skater 4 Activision
9 Enter the Matrix Atari

10 Tiger Woods PGA Tour 2003 Electronic Arts

GAMECUBE (ÂÅËÈÊÎÁÐÈÒÀÍÈß)
ÈÃÐÀ ÈÇÄÀÒÅËÜ

11 PP..NN..0033 CCaappccoomm
22 SSttaarr WWaarrss:: RRoogguuee LLeeaaddeerr LLuuccaassAArrttss
33 LLoorrdd ooff tthhee RRiinnggss:: TThhee TTwwoo TToowweerrss EElleeccttrroonniicc AArrttss
4 Sonic Adventure DX: Director's Cut Sega
5 The Legend of Zelda: The Wind Waker Nintendo
6 Medal of Honor: Frontline Electronic Arts
7 FIFA 2003 Electronic Arts
8 Sonic Mega Collection Sega
9 James Bond 007: Nightfire Electronic Arts

10 Skies of Arcadia Legends Sega

XBOX (ÂÅËÈÊÎÁÐÈÒÀÍÈß)
ÈÃÐÀ ÈÇÄÀÒÅËÜ

11 FFIIFFAA 22000033 EElleeccttrroonniicc AArrttss
22 MMeeddaall ooff HHoonnoorr:: FFrroonnttlliinnee EElleeccttrroonniicc AArrttss
33 TThhee GGrreeaatt EEssccaappee SSCCii
4 Halo: Combat Evolved Microsoft
5 Project Gotham Racing Microsoft
6 Brute Force Microsoft
7 James Bond 007: Nightfire Electronic Arts
8 Oddworld: Munch's Oddysee Microsoft
9 Aliens vs Predator: Extinction Fox Interactive

10 Midnight Club II Take-Two

ÂÑÅ ÏËÀÒÔÎÐÌÛ (ßÏÎÍÈß)
ÈÃÐÀ ÈÇÄÀÒÅËÜ ÏËÀÒÔÎÐÌÀ

11 TTaalleess ooff SSyymmpphhoonniiaa NNaammccoo GGCC
22 SShhiinnyyaakkuu SSeeiikkeenn DDeennsseettssuu SSqquuaarree EEnniixx GGBBAA
33 WWoorrlldd SSoocccceerr WWiinnnniinngg EElleevveenn 77 KKoonnaammii PPSS22
4 Winning Post 6 Koei PS2
5 Pokemon Pinball Ruby & Sapphire Pokemon GBA
6 Final Fantasy: Crystal Chronicle Square Enix GC
7 Kirby Air Ride Nintendo GC
8 Monster Farm 4 Tecmo PS2
9 Jikkyou Powerful Pro Baseball 10 Konami PS2

10 Super Mario Advance 4 Nintendo GBA

ÊÎÌÌÅÍÒÀÐÈÈ

ÁÁååççóóììííûûåå ÿÿïïîîííööûû ññêêóóïïèèëëèè ïïððààêêòòèè÷÷ååññêêèè ììèèëëëëèèîîíí êêîîïïèèéé ññââååææààééøøååããîî
WWoorrlldd SSoocccceerr WWiinnnniinngg EElleevveenn.. ÏÏîîääîîááííûûåå ôôîîððòòååëëèè ááûûëëèè ïïîîííÿÿòòííûû,, êêîîãã-
ääàà ââ ÑÑòòððààííåå ââîîññõõîîääÿÿùùååããîî ïïîîííÿÿòòííîî ÷÷ååããîî ïïððîîââîîääèèëëññÿÿ ××ÌÌ ïïîî ôôóóòòááîîëëóó ííàà
òòððààââåå.. ÍÍîî òòîî,, ÷÷òòîî êêððååééççàà ííåå îîòòïïóóññêêààååòò ññààììóóððààååââ ääîî ññèèõõ ïïîîðð,, �� ÿÿââëëååííèèåå
ââîîèèññòòèèííóó óóääèèââèèòòååëëüüííîîåå èè ççààññëëóóææèèââààþþùùåååå îîòòääååëëüüííîîããîî èèññññëëååääîîââààííèèÿÿ..

ÕÈÒ-ÏÀÐÀÄ
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Êîìïàíèÿ «Íîâûé Äèñê» ðàçûñ-
êèâàåò îñîáî ÎÏÀÑÍÎÃÎ, ñî-

âåðøåííî ÍÅÎÒÐÀÇÈÌÎÃÎ è ÐÅÑ-
ÏÓÁËÈÊÀÍÑÊÈ íàñòðîåííîãî
ïðåñòóïíèêà ïî èìåíè Âàñèëèé Êà-
ðàñåâ. Ïîäïîëüíàÿ êëè÷êà � Ïðåçè-
äåíò. Îáâèíÿåòñÿ â ñîâåðøåíèè
äåðçêîãî ïåðåâîðîòà â óìàõ è
íàñòðîåíèÿõ âñåõ ãåéìåðîâ áûâ-
øåãî Ñîâåòñêîãî Ñîþçà. 
Îñîáûå ïðèìåòû: ïèòàåò ñëàáîñòü
ê èãðå «Ðåñïóáëèêà: Ðåâîëþöèÿ»,
æàæäåò ïîëó÷èòü ýòó èãðó â êà÷å-
ñòâå ïðèçà, îáëàäàåò îòìåííûì
÷óâñòâîì þìîðà è èìååò ÏÀÑÏÎÐÒ
ãðàæäàíèíà ëþáîé ñòðàíû ÑÍÃ, âû-

äàííûé íà èìÿ Âàñèëèÿ Êàðàñåâà.
Âàñèëèè Êàðàñåâû! Áåç ìàëåéøåãî
ïðîìåäëåíèÿ áåðèòå ñâîè ïàñïîð-
òà è ñâèäåòåëüñòâà î ðîæäåíèè,
íàïðàâëÿéòåñü â ìàãàçèí èãðîâûõ
íîâèíîê îò «Íîâîãî Äèñêà» è ÑÄÀ-
ÂÀÉÒÅÑÜ! ßâêà ñ ïîâèííîé óâàæà-
åòñÿ, îæèäàåòñÿ è ïîîùðÿåòñÿ
ÁÅÑÏËÀÒÍÛÌ äèñêîì ñ èãðîé
«ÐÅÑÏÓÁËÈÊÀ: ÐÅÂÎËÞÖÈß».
Âíèìàíèþ äðóçåé, êîëëåã è
ðîäñòâåííèêîâ Âàñèëèåâ Êàðàñå-
âûõ! Ñîîáùèòå ðàçûñêèâàåìûì,
÷òî ñêðûâàòüñÿ ÁÅÑÏÎËÅÇÍÎ!
Àäðåñ: òîðãîâûé äîì «Íîâîàðáàòñ-
êèé», óë. Íîâûé Àðáàò, ä. 11. 

ÂÍÈÌÀÍÈÅ! ÐÎÇÛÑÊ! 

21 àâãóñòà ñîñòîÿëàñü ïðåçåíòà-
öèÿ îäíîãî èç ñàìûõ ãðîìêèõ

ðîññèéñêèõ ïðîåêòîâ ãîäà � Kreed.
Ìåðîïðèÿòèå, îðãàíèçîâàííîå
«Ðóññîáèò-Ì», Defender è Desten
Computers âûäåëÿëîñü èç ñîíìà ïî-
äîáíûõ åùå è òåì, ÷òî ñîñòîÿëîñü íå
â ïðåääâåðèè óèêåíäà, à â ÷åòâåðã �
âïîëíå îáû÷íûé ðàáî÷èé äåíü ïåðåä
òàêèì æå îáû÷íûì ðàáî÷èì äíåì.
Ãîðäî ñêàçàâ ñåáå è îêðóæàþùèì,
÷òî ðàáîòà � ýòî â ëþáîì ñëó÷àå
ïðàçäíèê, îêîëî äâóõñîò ïðèãëàøåí-
íûõ æóðíàëèñòîâ, áèçíåñìåíîâ,
ïðåäñòàâèòåëåé êðóïíûõ êîìïàíèé è

îñòàëüíûõ, íå ìåíåå âàæíûõ ëèö,
áîäðî ïîäòÿíóëèñü â ïîìåùåíèå ìîñ-
êîâñêîãî ðàçâëåêàòåëüíîãî êîìïëåê-
ñà «×åìïèîí». Âìåñòå ñ Kreed áûëà
ïðåäñòàâëåíà ïåðâàÿ â ìèðå èãðîâàÿ
êëàâèàòóðà Defender Gaming.
Â ðàìêàõ ïðåçåíòàöèè ñîñòîÿëñÿ  è
òóðíèð ïî Kreed. Âîò åãî ðåçóëüòàòû:
1 ìåñòî � Cooller (ïðèç � ìèíèàòþðíûé
ñèñòåìíûé áëîê îò Desten)
2 ìåñòî � ForZe.Mikes (ïðèç � àêóñòè-
÷åñêàÿ ñèñòåìà Defender 5.1)
3 ìåñòî � ASUS|c58*jibo (ïðèç � êëà-
âèàòóðà è ìûøêà îò Defender)
4 ìåñòî � ASUS|c58*Polosatiy 

ÏÐÅÇÅÍÒÀÖÈß KREED

Íà ñîáðàííîé ïî òàêîìó ñëó÷àþ
ïðåññ-êîíôåðåíöèè ïðåäñòà-

âèòåëè Sony Online Entertainment
ïðîäåìîíñòðèðîâàëè ñúåõàâøèì-
ñÿ â Ñàí-Ôðàíöèñêî ïðåäñòàâèòå-
ëÿì ïðåññû êîíöåïò-àðòû add-on�a
ê PlanetSide, ïîëó÷èâøåãî íàçâà-
íèå Core Combat, à òàêæå íåìíîãî
ðàññêàçàëè îá ýòîì âûõîäÿùåì â
îêòÿáðå ðàñøèðåíèè. Â ÷àñòíîñòè,
î øåñòè íîâûõ ïåùåðàõ, â êîòîðûõ
áóäåò ïðîèñõîäèòü íåñêîëüêî âè-
äîèçìåíåííûé capture the flag. 

PLANETSIDE 
ÐÀÑØÈÐßÅÒÑß
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Blizzard ïðîäîëæàåò ïîðöèîííî
âûäàâàòü èíôîðìàöèþ î World

of Warcraft. Â ÷àñòíîñòè, òåïåðü
óæå íè äëÿ êîãî íå ñåêðåò, ÷òî çà
Îðäó âìåñòå ñ îðêàìè è òàóðåíàìè
áóäóò âîåâàòü òðîëëè è íåæèòü, à

âîéñêà Ñîþçà (Alliance) â ëèöå ëþ-
äåé, äâàðôîâ è íî÷íûõ ýëüôîâ ïîä-
äåðæàò ãíîìû. Òàêæå Blizzard îáú-
ÿâèëè, ÷òî â ÷èñëå êëàññîâ èãðîêîâ
áóäóò ïðèñóòñòâîâàòü priest, rogue
è paladin. 

ÏÎÏÎËÍÅÍÈÅ 
Â ÌÈÐÅ WARCRAFT

Â ìàðòå 2003 ãîäà áûë ïîäïè-
ñàí òðåõãîäè÷íûé äîãîâîð î

ãëîáàëüíîì ñîòðóäíè÷åñòâå äâóõ
ãèãàíòîâ � Motorola è MTV Networks
International. Ýòî óíèêàëüíîå ïàðò-
íåðñêîå ñîãëàøåíèå, ñîåäèíÿþ-
ùåå äâà ñàìûõ êóëüòîâûõ ýëåìåí-
òà ñîâðåìåííîé ìîëîäåæíîé êóëü-
òóðû: ìóçûêó è ìîáèëüíûå òåëåôî-
íû, äàñò îáåèì êîìïàíèÿì âîçìîæ-
íîñòü ïåðåéòè íà êà÷åñòâåííî íî-
âûé óðîâåíü îáùåíèÿ ñ àóäèòîðè-
åé. Òåõíè÷åñêèå âîçìîæíîñòè è ïî-
ïóëÿðíîñòü òåëåôîíîâ Motorola
ïîñëóæàò ìîñòîì, ñîåäèíÿþùèì
ñòèëü è òâîð÷åñêèé äóõ MTV ñ ìè-
ðîì ìîáèëüíîé ñâÿçè. Ïåðâûì øà-
ãîì íà ïóòè äîëãîñðî÷íîãî ñîòðóä-
íè÷åñòâà ñòàëî ïîÿâëåíèå íà MTV
Networks Europe íîâîãî øîó � MTV
Mash. Åæåíåäåëüíîå ïîëó÷àñîâîå
øîó MTV Mash, ñòàâøåå «ãîðÿ÷åé»

íîâèíêîé íûíåøíåãî ëåòà íà MTV
Europe  (ïðîãðàììà óâèäåëà ñâåò
16 èþëÿ 2003 ã.), òåïåðü áóäåò âû-
õîäèòü è íà MTV Ðîññèÿ. Ïðîãðàì-
ìà ïîñâÿùåíà íîâîé ìóçûêå è íî-
âûì òåíäåíöèÿì ìîëîäåæíîé êóëü-
òóðû â ðàçëè÷íûõ ñòðàíàõ Åâðîïû.
Âïåðâûå â èñòîðèè MTV Networks
International â ïðîãðàììå áóäóò äå-
ìîíñòðèðîâàòüñÿ ýêñêëþçèâíûå
àóäèîâèçóàëüíûå «ìýøè», ïîëó÷åí-
íûå ïóòåì ìèêøèðîâàíèÿ äâóõ ñî-
âåðøåííî ðàçíûõ êîìïîçèöèé â
îäèí íîâûé òðåê è ñîçäàííûå ñïå-
öèàëüíî äëÿ «MTV Mash» àêòèâíûìè
ýêñïåðèìåíòàòîðàìè â îáëàñòè
ñîçäàíèÿ ìóçûêè. Ìîáèëüíûé êîí-
òåíò MTV Mash áóäåò îñíîâàí íà
ýôèðíûõ ïðîãðàììàõ. Âåñü êîí-
òåíò MTV Mash áóäåò îïòèìèçèðî-
âàí äëÿ èñïîëüçîâàíèÿ â ìîáèëü-
íûõ òåëåôîíàõ Motorola. 

MTV È MOTOROLA 
Ó ÈÑÒÎÊÎÂ ÍÎÂÎÃÎ
ÑÒÈËß

Ïîä Ðîæäåñòâî óñèëèÿìè Atari â
ïðîäàæå ïîÿâèòñÿ Trivial

Pursuit Unhinged, ïðåäëàãàþùàÿ
âñåì æåëàþùèì ïðîâåðèòü ñâîè
çíàíèÿ â îáëàñòè îòäûõà, ðàçâëå-
÷åíèé, ñïîðòà, ëþäåé, èñòîðèè, íà-
óê è ìíîãî ÷åãî åùå. Âîïðîñû èãðî-

êàì áóäóò çàäàâàòü ïîñðåäñòâîì
ìóëüòèìåäèéíûõ êëèïîâ òàêèå çíà-
ìåíèòîñòè êàê Âóïè Ãîëäáåðã, Òåð-
ðè Áðýäøîó, Äæîí Ðàòöåíáåðãåð,
Áðóê Áåðê, Äæîí Êëèç è Áèëë Íàé.
Âûéäåò ýòîò ñèìóëÿòîð òåëåâèêòî-
ðèíû íà PS2, Xbox è PC. 

ÒÐÈÂÈÀËÜÍÀß 
ÂÈÊÒÎÐÈÍÀ



ÍÎÂÎÑÒÈ
ÎËÅÃ ÊÎÐÎÂÈÍ (KOROVIN@GAMELAND.RU) È ÀËÅÊÑÀÍÄÐ ËÀØÈÍ (LASHIN@GAMELAND.RU)
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Ó ìû áóäîðàæèëî âñåîáùåå îæèäàíèå
Tekken 4. Âñåîáùåå ïîâåòðèå íå

îáîøëî ñòîðîíîé è íàøó ðåäàêöèþ: ìíî-
ãîïîëîñíûé îáçîð è îáëîæêà êàê ðåçóëü-
òàò äîëãèõ ìåñÿöíâ âîëíèòåëüíîãî òîìëå-
íèÿ... Î÷åíü ïîêàçàòåëüíî ñîäåðæèìîå
ðóáðèêè «Õèò?»: «Äåìèóðãè II», Gothic II,
Command & Conquer: Generals... Ñ ïîñëåä-
íèìè äâóìÿ ïðîåêòàìè íàøè ÷èòàòåëè óæå
óñïåëè óâèäåòüñÿ ëèöîì ê ëèöó. Êñòàòè,
ïîïðîáóéòå íà äîñóãå ñðàâíèòü îáçîðû è
ïðåâüþ ýòèõ èãðóøåê � çàíèìàòåëüíîå ÷òå-
íèå âàì ãàðàíòèðîâàíî. À âîò îáçîðîì íî-
âûõ «Äåìèóðãîâ» âû ñìîæåòå íàñëàäèòüñÿ
óæå â ñëåäóþùåì íîìåðå � íå ïðîïóñòèòå!
Èç îáçîðîâ îòìåòèì Aliens vs Predator 2:
Primal Hunt. Â ýòîì íîìåðå âû íàéäåòå çà-
ìå÷àòåëüíóþ ñòàòüþ Òîëè Íîðåíêî î íî-
âîì ïîïîëíåíèè ïîïóëÿðíîé ëèíåéêè. Òîëÿ
ñåé÷àñ ãëàâðåä æóðíàëà «Ïóòåâîäèòåëü:
ÑÈ», íî è «Ñòðàíó» íå çàáûâàåò � âîò ÷òî
çíà÷èò íàñòîÿùèé äðóã!
À åùå, ãîä íàçàä ìû îáñóæäàëè ðåãèî-
íàëüíûå îòáîðî÷íûå WCG è ïåðâûå êîìà-
íäíûå òóðíèðû â battle.net ïî Warcraft III.

1
ÃÎÄ

ÍÀÇÀÄ

3
ÃÎÄÀ

ÍÀÇÀÄ

5
ËÅÒ

ÍÀÇÀÄ

Ã îä íàçàä ìû îïèñûâàëè ñåòåâûå áàòà-
ëèè WC3, à òðè ãîäà íàçàä åùå òîëüêî

æäàëè åãî ïîÿâëåíèÿ. Íè î êàêèõ ðåàëüíûõ
ñîñòÿçàíèÿõ èëè äàæå ïðåññ-êîäàõ ðå÷è
åùå íå øëî. Â ðóáðèêå «Õèò?», åäâà ñäåð-
æèâàÿ ãîðÿ÷åå ñåðäöå, Ìàêñèì Çàÿö îïè-
ñûâàë ïåðâûå îòêðûâàþùèåñÿ ïîäðîáíîñ-
òè î íîâîì ñþæåòå âåëèêîé ñòðàòåãèè.
Íî ñàìûì ãëàâíûì ñîáûòèåì òðåõëåòíåé
äàâíîñòè ñòàëè «Ïðîêëÿòûå çåìëè»! Âîò
ëèøü íåêîòîðûå ìíåíèÿ îá ýòîé èãðå. Ñåð-
ãåé Àìèðäæàíîâ: «Óíèêàëüíûé ñëó÷àé, êîãäà
îòå÷åñòâåííûì ðàçðàáîò÷èêàì óäàëîñü äî-
âåñòè äî ëîãè÷åñêîãî êîíöà ìàñøòàáíåé-
øèé ïðîåêò. Íåñîìíåííûé óñïåõ». Áîðèñ Ðî-
ìàíîâ: «Ñàìûé ìàñøòàáíûé ðîññèéñêèé èã-
ðîâîé ïðîåêò âûäåëÿåòñÿ áîëåå ÷åì ñîâðå-
ìåííîé ãðàôèêîé è ìàññîé äîñòîéíî ðåàëè-
çîâàííûõ èäåé». Ìèõàèë Ðàçóìêèí: «Óäà÷íàÿ
ïîïûòêà îòå÷åñòâåííûõ ðàçðàáîò÷èêîâ ñîç-
äàòü «áîëüøîé» ïðîåêò, êîòîðûé íàäîëãî
îïðåäåëèò ïðèîðèòåòû îòå÷åñòâåííûõ (à,
âîçìîæíî, è íå òîëüêî) ðàçðàáîòîê».
Â «Îáðàòíîé ñâÿçè» ÷èòàòåëè ñ æàðîì
îáñóæäàëè íåäàâíî âûøåäøóþ Diablo II. 

Åñòü òîëüêî ìèã ìåæäó ïðîøëûì è áóäó-
ùèì, èìåííî îí íàçûâàåòñÿ «æèçíü».

Ðîâíî ïÿòü ëåò íàçàä ìû âîñõèùàëèñü
ïåðâîé ñåðèåé ëåãåíäàðíîé Commandos.
À â ñëåäóþùåì íîìåðå âû ïðåäñòàâèì íà
âàø ñóä ãðîìàäíûé «Õèò?» ïî Commandos
3. Ñêîëüêî âîäû óòåêëî ñî âðåìåí ïåðâîé
÷àñòè... Èãðàëè â ïåðâóþ, âîñòîðãàëèñü
âòîðîé, æäåì òðåòüþ!
×èòàòåëåé â òó ïîðó èíòåðåñîâàëè ñåêðåòû
Might & Magic VI, ïîäñêàçêè ê «Âàíãåðàì» è,
ðàçóìååòñÿ, òàêòèêà ê óæå óïîìÿíóòîé
Commandos.  Ïÿòü ëåò íàçàä ìû æäàëè
Everquest, äàæå íå ìå÷òàÿ î íàñòîÿùèõ áà-
òàëèÿõ � ñ íàøèì-òî êîííåêòîì, à íà ñëåäó-
þùåé íåäåëå � ïîäè æ òû � ñîñòîèòñÿ ðóñ-
ñêàÿ ïðåçåíòàöèÿ äðóãîé çàìå÷àòåëüíîé îí-
ëàéíîâîé èãðû � Anarchy Online:
Shadowlands, ïðåäñòàâëÿåìîé â Ðîññèè
êîìïàíèåé «ÌåäèàÕàóñ».
Æèçíü íå ñòîèò íà ìåñòå, è âñå æå â íà-
øåì íàñòîÿùåì ìû ñ óäîâîëüñòâèåì íàõî-
äèì ïðèìåòû ãåðîè÷åñêîãî ïðîøëîãî è íà-
äååìñÿ, ÷òî è âû ñ óäîâîëüñòâèåì ïóòåøå-
ñòâóåòå âî âðåìåíè âìåñòå ñ íàìè.

À. ÃËÀÃÎËÅÂ (GLAGOL@GAMELAND.RU) , À. ÙÅÐÁÀÊÎÂ (SHCHERB@GAMELAND.RU)
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PC
16 HUNTING UNLIMITED 2
16 BICYCLE CARD GAMES
16 PARADISE CRACKED
16 BICYCLE BOARD GAMES
16 BICYCLE CASINO GAMES
16 FREEDOM FIGHTERS
16 NASCAR THUNDER 2004
16 MASSIVE ASSAULT
16 HOMEWORLD 2
16 STAR WARS JEDI KNIGHT: JEDI ACADEMY
16 SQUAD ASSAULT: WEST FRONT
19 SEA WORLD SIMULATION
19 WARCRAFT 3 BATTLECHEST
22 SIMCITY 4 RUSH HOUR EXPANSION PACK
22 COMMAND & CONQUER GENERALS: ZERO HOUR
22 MEDAL OF HONOR ALLIED ASSAULT: 

BREAKTHROUGH
22 NHL 2004
22 TIGER WOODS PGA TOUR 2004
22 UFO: AFTERMATH
22 SIMCITY 4 DELUXE EDITION
22 THE SIMS DOUBLE DELUXE

23 TOM CLANCY�S RAINBOW SIX 3: ATHENA SWORD
23 LOCK ON: MODERN AIR COMBAT
23 CHROME
23 ONCE UPON A KNIGHT
23 COMMANDOS 3: DESTINATION BERLIN
23 TEMPLE OF ELEMENTAL EVIL: 

A CLASSIC GREYHAWK ADVENTURE
30 WESTERN OUTLAW
30 OUTLAW GOLF
30 LAW & ORDER 2: DOUBLE OR NOTHING
30 AMERICAN CONQUEST: FIGHT BACK
30 AGE OF MYTHOLOGY: 

THE TITANS EXPANSION PACK
30 LINKS 2003 CHAMPIONSHIP EDITION
30 HALF-LIFE COUNTER-STRIKE: CONDITION ZERO
30 ROBIN HOOD: DEFENDER OF THE CRO WN
30 HALO: COMBAT EVOLVED

PLAYSTATION 2
16 RUGBY 2004
16 THE SIMPSONS HIT & RUN
16 NASCAR THUNDER 2004
22 NHL HITZ PRO
22 TIGER WOODS PGA TOUR 2004

22 NHL 2004
23 RISK
23 CROUCHING TIGER HIDDEN DRAGON
23 WALLACE & GROMIT IN PROJECT ZOO
23 DDRMAX2 DANCE DANCE REVOLUTION
23 DYNASTY TACTICS 2
23 DDRMAX2 DANCE DANCE REVOLUTION BUNDLE
30 ROBIN HOOD: DEFENDER OF THE CROWN
30 NBA SHOOTOUT 2004
30 FREEDOM FIGHTERS
30 NBA JAM

GAMECUBE
16 MTV�S CELEBRITY DEATHMATCH
16 JIMMY NEUTRON: JET FUSION
16 XGRA
16 DISNEY�S PARTY
16 THE SIMPSONS HIT & RUN
16 DROME RACERS
22 NHL HITZ PRO
22 TIGER WOODS PGA TOUR 2004
22 NHL 2004
23 BEYBLADE: SUPER TOURNAMENT BATTLE
23 FREESTYLE STREET SOCCER

23 WALLACE & GROMIT IN PROJECT ZOO
23 BILLY HATCHER AND THE GIANT EGG
30 GROOVERIDER SLOT CAR THUNDER
30 AUTO MODELLISTA
30 FREEDOM FIGHTERS

XBOX
16 BARBARIAN
16 THE SIMPSONS HIT & RUN
16 DINO CRISIS 3
16 NASCAR THUNDER 2004
22 NHL HITZ PRO
22 TIGER WOODS PGA TOUR 2004
22 NHL 2004
23 JACKED
23 WALLACE & GROMIT IN PROJECT ZOO
23 FREESTYLE STREET SOCCER
23 GROUP S CHALLENGE
23 VOODOO VINCE
23 DUNGEONS & DRAGONS: HEROES
30 ROBIN HOOD: DEFENDER OF THE CROWN
30 FREEDOM FIGHTERS
30 NBA JAM

ÃÐÀÔÈÊ ÀÌÅÐÈÊÀÍÑÊÈÕ ÐÅËÈÇÎÂ Ñ 16 ÏÎ 30 ÑÅÍÒßÁÐß 2003 ÃÎÄÀ

PC
19 CONFLICT: DESERT STORM II
19 AQUANOX 2: REVELATION
19 STAR WARS JEDI KNIGHT: JEDI ACADEMY
19 JUDGE DREDD: DREDD VS DEATH
19 TRON 2.0
19 YAGER
19 CHROME
26 NAPOLEON
26 ESCHELON 2: WIND WARRIORS
26 LOCK ON: MODERN AIR COMBAT
26 DRAGON�S LAIR 3D
26 WORLD CHAMPIONSHIP SNOOKER 2003
26 FREEDOM FIGHTERS
26 HOMEWORLD 2
26 WARHAMMER 40000: FIRE WARRIOR
26 FINDING NEMO
26 TIGER WOODS PGA TOUR 2004
26 SIM CITY 4: RUSH HOUR EXPANSION PACK
26 RUGBY 2004
26 SPACE COLONY
26 TUROK EVOLUTION
26 TIME OF DEFIANCE

26 PSYCHOTOXIC
26 MEDAL OF HONOR ALLIED ASSAULT 

BREAKTHROUGH
26 NHL 2004
26 SILENT STORM
26 MACE GRIFFIN BOUNTY HUNTER
26 COMMAND & CONQUER GENERALS: 

ZERO HOUR (EXPANSION PACK)
26 SQUAD ASSAULT: WEST FRONT
29 APOCALYPTICA
30 HALF LIFE 2

PLAYSTATION 2
19 CONFLICT DESERT STORM II
19 ATV - OFF ROAD FURY 2
19 ALTER ECHO
19 ULTIMATE SAGA
19 MERCEDES-BENZ WORLD RACING
19 JUDGE DREDD: DREDD VS DEATH
19 STUNTMAN PLATINUM
19 SMASH CARS RACING
19 RUGBY 2004
19 SPLASHDOWN RIDES GONE WILD
19 COLIN MCRAE 04

19 THE GETAWAY PLATINUM
19 FREESTYLE METAL X
26 MACE GRIFFIN: BOUNTY HUNTER
26 SOUL CALIBUR II
26 YU-GI-OH! DUELISTS OF THE ROSES
26 RUN LIKE HELL
26 TIGER WOODS PGA TOUR 2004
26 FREEDOM: SOLDIERS OF LIBERTY
26 FINDING NEMO
26 WARHAMMER 40000: FIRE WARRIOR
26 AMPLITUDE
26 EVERQUEST ONLINE ADVENTURES
26 HARDWARE ONLINE ARENA

GAMECUBE
19 DROME RACERS
19 BARBARIAN 
26 STARSKY & HUTCH
26 MACE GRIFFIN: BOUNTY HUNTER
26 SOUL CALIBUR II
26 FINDING NEMO
26 TIGER WOODS PGA TOUR 2004
26 FREEDOM FIGHTERS

XBOX
19 ALTER ECHO
19 FREESTYLE MX
19 HAVEN
19 CONFLICT DESERT STORM II
19 XGRA
19 JUDGE DREDD: DREDD VS DEATH
19 DINOTOPIA
19 COLIN MCRAE RALLY 04
19 NFL FEVER 2004
19 DROME RACERS
26 FREEDOM FIGHTERS
26 SOUL CALIBUR II
26 MACE GRIFFIN: BOUNTY HUNTER
26 DRAGON�S LAIR 3D
26 GROUP S CHALLENGE
26 CURSE: THE EYE OF ISIS
26 FINDING NEMO
26 TIGER WOODS PGA TOUR 2004
26 DISNEY�S HAUNTED MANSION
26 PRO CAST SPORTS FISHING
26 NHL 2004
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ÃÓÄ ÁÀÉ, ËÅÍÈÍ

Æóðíàëèñòû � ñâîëî÷è! Ïðîäàæíûå òðÿïêè! Õîòèòå çíàòü
áîëüøå? «Ðåñïóáëèêà» îòêðîåò âàì ãëàçà. Ê íàì íàêîíåö-
òî ïðèåõàë ñèìóëÿòîð íîñòàëüãèè ïî Áîëüøîìó Áðàòó,
ìàãàçèíàì «Ïðîìòîâàðû» è êèîñêàì «Ñîþçïå÷àòü», òîâà-
ðèùàì, ñåðüåçíûì ëèöàì íà òåëåâèäåíèè è êðàñíûì
ôëàãàì. ß íàìåðåííî íå ãîâîðþ ïðî î÷åðåäè è ïóñòûå
ïîëêè � íå áûëî òàêîãî, íåò è â Íîâèñòðàíå. Ïðîâåðüòå.

ÂÅÐÄÈÊÒ

ÏÐÀÊÒÈ×ÅÑÊÀß ÏÎËÈÒÎËÎÃÈß

ÌÛÑËÈ ÂÑËÓÕ

ÍÀØÀ
ÎÖÅÍÊÀ

ÏËÞÑÛ

Ðîäíàÿ òåìàòèêà èãðû. Ïðèÿòíî
âèäåòü ðóññêèõ íå ãëàâàðÿìè
ïðåñòóïíûõ ñèíäèêàòîâ, à íîð-
ìàëüíûìè ãðàæäàíàìè. 

!

+

ÌÈÍÓÑÛ

Çàâûøåííûå òðåáîâàíèÿ. Íåñï-
ðàâåäëèâî � îñíîâíîå âðåìÿ ìû
ïðîâîäèì ó äâóõìåðíîé êàðòû, à
èãðà òîðìîçèò êàê GTA3.

Åñëè âàì íå ïîíðàâèëîñü,
çíà÷èò, âû ïðîñòî íå äîðîñëè.
Îòäàéòå èãðó ïàïå. Îí åùå íå
çàáûë, êòî òàêîé Ëåíèí.

�

8.0



ÂÈÊÒÎÐ ÏÅÐÅÑÒÓÊÈÍ 
perestukin@gameland.ru

××
òîáû óñïåòü çà ïðûòêèìè
äîðîãèìè ÷èòàòåëÿìè, íå
âñåãäà æäóùèìè îôèöè-
àëüíîãî ðåëèçà èãðû, à ïî-

òîì áîìáàðäèðóþùèìè ðåäàêöèþ
ãíåâíûìè ïèñüìàìè î íàøåé íåóñ-
ïåâàåìîñòè, ÿ âïðèïðûæêó ïîáå-
æàë â îôèñ «Íîâîãî Äèñêà» �
îôèöèàëüíîãî èçäàòåëÿ èãðû íà
òåððèòîðèè Ðîññèè. Îíè òîëüêî-
òîëüêî ïîëó÷èëè «Ðåñïóáëèêó».
Íà âñåì ïîñòñîâåòñêîì ïðîñòðà-
íñòâå åå ôàêòè÷åñêè åùå íèêòî
íå çàïóñêàë! Âñå ñëûøàëè î Íîâè-
ñòðàíå. Íåìíîãî, óêðàäêîé, ÷åãî-
òî, ãäå-òî. Âî ìíîãîì îò íàñ, îò èã-
ðîâîé ïðåññû. Îá èãðå ïîâåñòâóþ-
ùåé î æèçíè îòäåëüíî âçÿòîé
ïîñòñîâåòñêîé ðåñïóáëèêè õîòå-
ëè ðàññêàçàòü âñå. Íè÷åãî îïðå-
äåëåííîãî èçâåñòíî íå áûëî, ïîý-
òîìó ïåðâàÿ âñòðå÷à ñ íàñòîëüêî
ðàñêðó÷åííîé è ñòîëü îæèäàåìîé
â íàøåé ñòðàíå èãðîé áûëà âîëíó-
þùåé. Èç-çà ýòèõ ïåðåæèâàíèé ÿ
ïðèøåë íà âñòðå÷ó íåâîâðåìÿ è
îêàçàëñÿ â ñèòóàöèè, êîãäà ñîò-
ðóäíèê, êîòîðûé äîëæåí áûë äå-
ìîíñòðèðîâàòü ìíå «Ðåñïóáëèêó»
íåíàäîëãî îòëó÷èëñÿ. «À ìîæåò
âû ñàìè ïîñìîòðèòå?», � ïðåäëî-
æèëè ìíå. Îòêðûâ ðîò, íåìíîãî
îòîðîïåâ, ñóäîðîæíî ïîêèâàë ãî-
ëîâîé. Ïî ïóòè â êîìíàòó íà ñâè-
äàíèå ñ íåé âñïîìèíàë äåìîí-
ñòðàöèè èãð â äðóãèõ îôèñàõ. Òåñ-
íûå êëåøíè PR-ìåíåäæåðîâ, ïðè-
êàçû: ñìîòðåòü òóò, çàïèñûâàòü
çäåñü, ôîòîãðàôèðîâàòü íåëüçÿ.
×åðåç íåïðîäîëæèòåëüíîå âðåìÿ
êî ìíå, êîíå÷íî, ïîäñåëè. Íî ïðè-
êîñíóëñÿ ê âñåìèðíî-èçâåñòíîìó
òâîðåíèþ Elixir ÿ îäèí.

ÎÄÈÍ ÍÀ ÎÄÈÍ 
ÑÎ ÂÑÅËÅÍÍÎÉ
È î÷åíü õîðîøî. ß ïðåäñòàâèë ñå-
áÿ íà ìåñòå íàøåãî ñðåäíåñòàòèñ-
òè÷åñêîãî ãåéìåðà, êîòîðûé îòá-
ðîñèò ìàíóàë, ñäåëàåò typical
installation, äâàæäû êëèêíåò íà
èêîíêå çàïóñêà è óñòàâèòñÿ íà ýê-
ðàí. ×òî æäåò åãî íåïðèêàÿííîãî?
Íîâèñòðàíà âñòðå÷àëà ìåíÿ íà
ðóññêîì. Ïðèÿòíî, èãðà íå áóäåò
äîëãî òîìèòüñÿ â çàñòåíêàõ ëîêà-
ëèçàöèè. Èçâåñòíàÿ ìíå èíôîðìà-
öèÿ îá èãðå èñ÷åðïûâàëàñü êðàò-
êèì � ïîëèòè÷åñêàÿ ñòðàòåãèÿ ïðî

ðóññêèõ. Çàäîðíî ïîùåëêèâàÿ
ìûøêîé, ïðåäâêóøàÿ, íàïåâàÿ
÷òî-òî íåñóðàçíîå, âðîäå: «Ïîäà-
âàéòå ñþäà Íîâèñòðàíó, ÿ âàø íî-
âûé ïîâåëèòåëü», ÿ áûë ãðóáî ïîñ-
òàâëåí «Ðåñïóáëèêîé» íà ìåñòî.
Ìíå ïðåäëîæèëè çàïîëíèòü àíêå-
òó. Â óëüòèìàòèâíîé ñòðîãîé ôîð-
ìå, áåç âåñåëåíüêîé ìóçû÷êè, íà
÷åðíîì ôîíå. ß ïðèñìèðåë. Ïîíÿë
íàñòðîé, îöåíèë êàãýáýøíûå çà-
ìàøêè, ïðèñòóïèë. Ìíîãèå íåäî-

âîëüíûå ðåöåíçåíòû «Ðåñïóáëèêè»
ñ÷èòàþò, ÷òî âðåìåíè îò ìîìåíòà
íàæàòèÿ êíîïêè Play äî íà÷àëà èã-
ðîâîãî ïðîöåññà íå äîëæíî ïðîé-
òè áîëåå äåñÿòè ñåêóíä. Ñîãëà-
ñåí, íî íå çäåñü. Àíêåòèðîâàíèå �
ýòî àëüòåðíàòèâà ñîçäàíèþ ïåð-
ñîíàæà â RPG. Â íåêîòîðûõ ðîëå-
âûõ ïðîåêòàõ òàêæå èñïîëüçîâàëè
ïîäîáíûé âîïðîñíèê. Ìíå áûëî,
ïðîñòèòå, íå â ïàäëÿê, ðàçâëåêàòü
ñåáÿ ïîäîáíûì îáðàçîì. «Ðåñïóá-
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Çà òàêèå ìèòèíãè ìîæíî çàãðåìåòü íà íàðû. Ïðåçèäåíò Êàðàñåâ íå ëþáèò
ñàìîäåÿòåëüíîñòü.   

Ýòîò, ñ ïîçâîëåíèÿ ñêàçàòü, òîâàðèù âûðàæàåò íåäîâîëüñòâî ìîåé
ôðàêöèåé. Ìíå òâîÿ ðîæà ïðîòèâíà íå ìåíüøå!

ÏÐÀÂÈËÜÍÅÅ, ×ÅÌ

Gangsters 

!

ÒÎÐÌÎÇÍÅÅ, ×ÅÌ

The Elder Scrolls III:
Morrowind 

ÏÎ ÃÅÉÌÏËÅÞ ÈÃÐÀ ÍÀÏÎÌÈÍÀÅÒ GANGSTERS. ÏÀÐÒÈß = ÌÀÔÈß? 

!



ëèêó» èíòåðåñîâàëà ìîÿ ðåàêöèÿ
íà ðàçíûå æèçíåííûå ñèòóàöèè.
Âîïðîñ: «Íà âàñ íàåõàëè áàíäèòû.
Âàøè äåéñòâèÿ?». Äàëåå èäåò ïå-
ðå÷èñëåíèå âàðèàíòîâ. Îò ñàìûõ
ðàäèêàëüíûõ ìåð äî âïîëíå óìå-
ðåííûõ è öèâèëèçîâàííûõ (ïî çà-
ïàäíûì ìåðêàì). Îòâåòû äîâîëüíî
ïðîçðà÷íûå, è çàäàâøèñü öåëüþ
ñêîëîòèòü ïàðòèþ ÷åðíîðóáàøå÷-
íèêîâ èëè ëþáèòåëåé ïèâà ïðîá-
ëåì íå âñòðåòèòå. Äèàãíîç ïî
îêîí÷àíèè òåñòà âûãëÿäèò äîâîëü-
íî íåîáû÷íî. Ïðèâû÷íûõ ÿðëûêîâ
«äåìîêðàò» èëè «êîììóíèñò»
çäåñü íåò. Ìíå ïðèïèñàëè «Âëèÿ-
íèå». Ïîãîâîðèì îá ýòîì? 

ÊÀÊ ÎÍ 
ÎÒÎÌÑÒÈË ÇÀ ÁÐÀÒÀ! 
Ïîëèòè÷åñêàÿ ïàðòèÿ íåìûñëèìà
áåç èäåîëîãèè è áåç ñòðåìëåíèÿ ê
âëàñòè. Âîîðóæåííûì, ïàðëàìåí-
òñêèì ëè ïóòåì � íå ñóòü. Ãëàâíîå
âçÿòü ïîä êîíòðîëü ðû÷àãè óïðàâ-
ëåíèÿ ñòðàíîé. À çàñòàâëÿåò ïàð-

òèéöåâ áîðîòüñÿ, ñèäåòü â ëàãå-
ðÿõ, â ññûëêàõ � èäåîëîãèÿ. Ãëàâ-
íûé ãåðîé ïîïàë â ïîëèòèêó ñëó÷àé-
íî. Îòêðûâàþùèé ðîëèê èãðû îá-
ðèñîâàë íàì íåëåãêóþ ñóäüáó íà-
øåãî àâàòàðà. Ñåìüÿ áåäíÿãè ïî-
ïàëà ïîä êàòîê ðåïðåññèé åùå âî
âðåìåíà ÑÑÑÐ (íàãëàÿ áóðæóàç-
íàÿ ôàëüñèôèêàöèÿ � ïðèì. ïîëè-
òîòäåëà). Òîãäà ìèíèñòåðñòâîì
âíóòðåííèõ äåë Íîâèñòðàíû ðóêî-
âîäèë Âàñèëèé Êàðàñåâ. Ïðè ðàç-

âàëå Ñîþçà Âàñÿ íå äðåìàë, à,
âîñïîëüçîâàâøèñü àäìèíèñòðà-
òèâíûì ðåñóðñîì, áûñòðåíüêî
ïðèáðàë ê ðóêàì âëàñòü. Ïîíèìàå-
òå, äà? Ó íàøåãî ãåðîÿ ê íåìó ëè÷-
íàÿ íåïðèÿçíü. Ïîëèòè÷åñêèé
ñòðîé ñîâðåìåííîé Íîâèñòðàíû ÿ
áû íàçâàë àíòè÷íîé äåñïîòèåé. Êà-
ðàñåâ íè÷åãî íå äåêëàðèðóåò, à
òîëüêî ïðè ìàëåéøåé âîçìîæíîñ-
òè äåìîíñòðèðóåò ñâîþ áåçãðàíè÷-
íóþ âëàñòü. Íå î÷åíü óáåäèòåëü-

íûé ïåðñîíàæ. ×åñòíî ãîâîðÿ, îí
íå äîëæåí âàñ âîëíîâàòü âïëîòü
äî ïîñëåäíåé ìèññèè. Îò ýòîé îäè-
îçíîé ôèãóðû ìàëî ÷òî çàâèñèò.
Ñðàæàòüñÿ ïðèäåòñÿ ñ âåëèêèì
ìíîæåñòâîì ïîëèòè÷åñêèõ ïðîòèâ-
íèêîâ ïîìåëü÷å. Ñòîðîííèêîâ
áîëüøåâèñòñêîãî ïîäõîäà ê ðåâî-
ëþöèè, à èìåííî èñêëþ÷èòåëüíîãî
âîîðóæåííîãî çàõâàòà âëàñòè,
ïðîøó ñäàòü âèíòîâêè è ïîêèíóòü
ó÷ðåäèòåëüíîå ñîáðàíèå. Ðåâîëþ-
öèÿ â «Ðåñïóáëèêå» âîçìîæíà
òîëüêî çàêîííûì ïóòåì. Äàæå ïðè
òàêîé ñâîëî÷è, êàê Êàðàñåâ. 
Èäåîëîãèÿ â èãðå ïî çàïàäíîìó ïî-
ëèòêîððåêòíà è àáñòðàêòíà. ß óæå
íàïèñàë, ÷òî ïî ðåçóëüòàòàì òåñ-
òèðîâàíèÿ ìåíÿ çà÷èñëèëè âî
«Âëèÿíèå». Åñòü åùå «Ñèëà» è
«Áëàãîñîñòîÿíèå». Ðàçëè÷èÿ ó
«èäåîëîãèé» â ìåòîäàõ. Ïðèâåð-
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Ýòî ïåðâîå, ÷òî óâèäèò èãðîê ïåðåä âõîäîì â «Ðåñïóáëèêó». Íå ñòàðàéòåñü
îòâå÷àòü ÷åñòíî � ñòàðàéòåñü îòâå÷àòü ïðàâèëüíî. 

Èãðà äëÿ ÷èòàþùèõ. Òåêñòà â «Ðåñïóáëèêå» îãðîìíîå êîëè÷åñòâî. Ãåðîé
âåäåò äíåâíèê, ÷èòàåò ãàçåòû, ïîëó÷àåò ïî÷òó. 

ÄÅËÎ ÁÛËÎ ÂÅ×ÅÐÎÌ
ÌÅÍßÞ ÑÈËÓ ÍÀ ÂËÈßÍÈÅ

Âðåìÿ â «Ðåñïóáëèêå» òå÷åò îñî-
áûì ñïîñîáîì. Åñòü äåíü è âå-
÷åð. Êàæäûé èç ýòèõ ïåðèîäîâ
äëèòñÿ ïî 12 ìèíóò â ñòàíäàðò-
íîì ðåæèìå (ìîæíî óñêîðèòü).
Êàæäûé íîâûé äåíü ïðèíîñèò â
êîïèëêó ðåñóðñîâ íåñêîëüêî åäè-
íèö ñèëû, âëèÿíèÿ è áîãàòñòâà.
Ïîìèìî èäåîëîãèè, ýòè ïîíÿòèÿ
âûñòóïàþò îäíîâðåìåííî ðåñóð-
ñàìè è òðåáóþòñÿ äëÿ âûïîëíå-
íèÿ ðàçíîîáðàçíûõ äåéñòâèé. 

ÈÄÅÎËÎÃÈ×ÅÑÊÎÅ ÂÇÀÈÌÎÄÅÉÑÒÂÈÅ
ÈËÈ ÊÀÌÅÍÜ, ÍÎÆÍÈÖÛ, ÁÓÌÀÃÀ. 

Ñ � ñèëà ïîáåæäàåò ëåãêîâîçáóäèìûõ ëþäåé, ïðèäåðæèâàþùèõñÿ èäåîëîãèè âëèÿíèÿ. Ïîñëåäíèõ òîøíèò îò íàñèëèÿ.
Á � áîãàòñòâî ïîáåæäàåò ñèëîâèêîâ. Ëþáîé, êòî èñïîëüçóåò òåñòîñòåðîí âìåñòî ôîñôîðà, ãîòîâ óñòóïèòü, åñëè â
êîíòðàêòå íàðèñîâàòü ïàðó ëèøíèõ íóëåé.
Â � âëèÿíèå ïîáåæäàåò áîãàòñòâî. Ïîðàáîòàâ ñåðûìè êëåòêàìè â íóæíîå âðåìÿ è â íóæíîì ìåñòå, òîëñòîñóìà
ìîæíî ïîñòàâèòü íà êîëåíè. Â êîíöå êîíöîâ, íå ñòîëü âàæíî, ÷òî òû çíàåøü, âàæíî, êîãî òû çíàåøü.





æåíöû «Ñèëû» ðàçáèðàþòñÿ ñ íå-
ñîãëàñíûìè íåñêîëüêî êðóòî. Ãî-
âîðÿò, äàæå ãðîõíóòü ìîãóò. Îïàñ-
íûå òèïû. «Âëèÿíèå» � ëþäè ñòå-
ïåííûå, äàâÿùèå èíòåëëåêòîì. À
ïðèâåðæåíöû «Áëàãîñîñòîÿíèÿ»
ïðåäïî÷èòàþò âñåõ ïîêóïàòü è
ïðîäàâàòü. Íåáîëüøóþ ÿñíîñòü
âíåñåò ñïèñîê ïðîôåññèé, ñâîé-
ñòâåííûõ äëÿ êàæäîé èç ôðàêöèé.
Ñèëà: ìèëèöèîíåð, êðèìèíàëüíûé
áîññ, ðàáîòíèê ïðîôñîþçà, âîåí-
íûé. Âëèÿíèå: ïîëèòèê, ñâÿùåí-
íîñëóæèòåëü, ó÷åíûé. Áëàãîñîñ-
òîÿíèå: ðàáîòíèê ÑÌÈ, çíàìåíè-
òîñòü, áèçíåñìåí. Êàê æóðíàëèñò
ÿ äîëæåí áûë áûòü ñ «áëàãîñîñòî-
ÿíöàìè». Îäíàêî èãðà ÷åòêî ðàñï-
ðåäåëèëà ìåíÿ â ëàãåðü ïîëèòèêà-
íîâ è öåðêîâíèêîâ. Òîæå íè÷åãî
ðåáÿòà. Áîëüøèå øóòíèêè. Àðñå-
íàë èõ ïðåäâûáîðíîé êàìïàíèè áî-
ãàò è ðàçíîîáðàçåí. Ê òîìó æå ÿ
íè÷åãî íå õî÷ó èìåòü îáùåãî ñ
ìåñòíûìè áîðçîïèñöàìè. Ñêîëüêî
ÿ òóò íàòåðïåëñÿ îò íàøåãî áðàòà!
Êóäà òîëüêî ñìîòðèò Êàðàñåâ?! 

ÅÄÈÍÀß ÍÎÂÈÑÒÐÀÍÀ 
Ïåðâàÿ ïðîáà ñèë: áîðåö ñ êàðà-
ñåâùèíîé ïðîòèâ âñåõ, ïðîèçîø-
ëà â ãîðîäå Åêàòåðèíèíñê. Ãëàâ-
íûé ãåðîé ðåøèë íå ëåçòü íà ðî-
æîí, à ïîñòåïåííî çàâîåâàòü ïîä-
äåðæêó îáëàñòåé, ÷òîáû, â êîíöå
êîíöîâ, áðîñèòü âûçîâ äèêòàòîðó
íà ðàâíûõ. Îí íå îäèí òàêîé óì-
íûé, ðàçâàë îäíîïàðòèéíîé ñèñ-
òåìû ïðèâåë ê îáðàçîâàíèþ ìíî-

ãî÷èñëåííûõ îáúåäèíåíèé è ïàð-
òèé, êîòîðûå íå ïðî÷ü ïîâòîðèòü
óñïåõ êîììóíèñòè÷åñêîé. Åêàòå-
ðèíèíñê óæå ïîäåëåí ìåæäó ïî-
äîáíûìè ñàìîïàëüíûìè ïîëèòè-
÷åñêèìè ãðóïïèðîâêàìè ñ ñàìîé
íåâåðîÿòíîé ñèìâîëèêîé. Ãîðîä
âñòðåòèë íîâîÿâëåííîãî ëèäåðà
ïðîõëàäíî. Âîò òóò îòñóòñòâèå
ïðîâîæàòîãî ïî ìèðó «Ðåñïóáëè-
êè» ìåíÿ íåìíîãî ñìóòèëî. Âñå íà
ðóññêîì, íî ìîè ïîïûòêè ïîâëèÿòü
íà ïîëèòè÷åñêóþ àòìîñôåðó Åêà-
òåðèíèíñêà íå óâåí÷àëèñü íè÷åì.
Êîíêóðåíòû òèõî ïîñìåèâàëèñü è
ïðîäîëæàëè ïîëèâàòü äðóã äðóãà
â åêàòåðèíèíñêîé ïðåññå. ß áûë
áåçîáèäåí è èì íåèíòåðåñåí. Ìîé
ãåðîé ïðîäîëæàë îòëåæèâàòüñÿ â
øòàá-êâàðòèðå ñóòêàìè íàïðîëåò
è íèêàê íå õîòåë ðåàãèðîâàòü íà
ìîè áåñïîìîùíûå òûêè â íåãî
ìûøêîé. Íî âîò ïîäîñïåëà ïî-
ìîùü â âèäå ñîòðóäíèêà «Íîâîãî
äèñêà». 10-ìèíóòíîé ëåêöèè ìíå
õâàòèëî, ÷òîáû ðåøèòåëüíî îòï-
ðàâèòü ìîåãî àâàòàðà íà ïîêîðå-
íèå ïîëèòè÷åñêîãî Îëèìïà. Âñå
ñòàëî ëåãêî è ïîíÿòíî. Ïîýòîìó
âíèìàíèå! Ïðî÷òåíèå ðóêîâîä-
ñòâà îáÿçàòåëüíî! Áóäåò îáèäíî,
åñëè âû, äîðîãèå ÷èòàòåëè, èñïîð-
òèòå ñåáå âïå÷àòëåíèå, íå âðóáèâ-
øèñü â ïðàâèëà. 

ÎÕÎÒÀ ÇÀ ÃÎËÎÂÀÌÈ
Â áîðüáå çà îâëàäåíèå ëþäñêèìè
óìàìè ñàìîå ãëàâíîå � õîðîøèå
êàäðû. Íóæíû âåðíûå ñîðàòíèêè. Â

èãðå íå áóäåò ïàðòèéíûõ ñúåçäîâ,
ñîáðàíèé è ëè÷íî âûäàâàåìûõ ïàð-
òèéíûõ áèëåòîâ. Ðÿäîâûå ó÷àñòíè-
êè äâèæåíèÿ îñòàþòñÿ äëÿ èãðîêà
çà êàäðîì. Êàê â çàïðàâñêîé RPG,
ó íàñ åñòü ïÿòü ñëîòîâ. Ýòî îçíà-
÷àåò, ÷òî ó èãðîêà ìîæåò áûòü íå
áîëüøå ïÿòè òîâàðèùåé ïî áîðü-
áå. Âîò îíè � áëèæàéøèå ñïîäâèæ-
íèêè, èäåîëîãè ïàðòèè. Âòîðàÿ èã-
ðà ïîñëå The Sims, ãäå ëþäÿì óäå-
ëÿåòñÿ ñòîëüêî íåçàñëóæåííîãî
âíèìàíèÿ. Ñ ýòîé ïÿòåðêîé ïðèäåò-
ñÿ ïî-íàñòîÿùåìó íÿí÷èòüñÿ: íà-
ðàùèâàòü îïûò, ñëåäèòü, ÷òîáû íå
óáåæàëè ê äðóãèì, îïàñàòüñÿ çà èõ
æèçíü è çäîðîâüå, ïîäíèìàòü èì
ðåøèòåëüíîñòü, ïîñòîÿííî äàâàòü
çàäàíèÿ. Õîðîøàÿ êîìàíäà � ýòî

óæå ïîëïîáåäû. Ìû çíàåì, ÷òî òà-
êîãî, êàê Ïóòèí â òàêñè íå íàéòè.
Ïîýòîìó ïîèñê ñïåöèàëèñòîâ � ãî-
ëîâíàÿ áîëü íå òîëüêî èãðîêà. Öåí-
íûå òîâàðèùè áðîäÿò ïî ãîðîäó â
ðåàëüíîì âðåìåíè. Ïðîñïàòü ïà-
ðî÷êó íàñòîÿùèõ Äçåðæèíñêèõ è
Òðîöêèõ ýëåìåíòàðíî. ×óòü çà-
ìåøêàëñÿ, è ëó÷øèå óìû óæå íàï-
ðàâëåíû ïðîòèâ òåáÿ, ðàáîòàþò âî
âðàæäåáíûõ øòàáàõ. Êàê íà òàêèõ
îõîòèòüñÿ? Â Åêàòåðèíèíñêå èãðà
ñíà÷àëà ïîìîæåò � îáîçíà÷èò ïîä-
õîäÿùèõ ëþäåé. Èãðîêó îñòàåòñÿ
òîëüêî íàïðàâèòü ñâîåãî àâàòàðà
â óêàçàííûé ðàéîí. Íî íàñòîÿùèå
ïàðòèéöû íà äîðîãå âåäü íå âàëÿ-
þòñÿ? Ñàìûõ óïåðòûõ áîðöîâ ñ ñó-
ùåñòâóþùèì ñòðîåì ÿ âûòàñêèâàë
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Êàðàñåâñêèå öåïíûå ïñû � ñïåöíàç. Îíè ìîãóò ïðåðâàòü êàðüåðó ëþáîãî
çàðâàâøåãîñÿ ïîëèòèêà.   

Îñíîâíîé èãðîâîé ýêðàí. Íåïîñâÿùåííûé ÷åëîâåê çäåñü íè÷åãî ïîéìåò. À
ñåé÷àñ, íàïðèìåð, ïðîèñõîäèò âñòðå÷à ãåðîÿ ñ Âëàäèìèðîì Ãóñèíñêèì.

À ÊÀÐÀÑÅÂ ÒÅÌ ÂÐÅÌÅÍÅÌ...
ÌÛ ÐÀÑÏÎËÀÃÀÅÌ ÍÅÏÎÄÒÂÅÐÆÄÅÍÍÛÌÈ ÄÀÍÍÛÌÈ

Õîäÿò ñëóõè î òîì, ÷òî Êàðàñåâ âûæèë èç óìà è ïðàâèò ñòðàíîé êàê êàêîé-
íèáóäü áåçóìíûé èìïåðàòîð Äðåâíåãî Ðèìà � è, ÷òî ïîêàçàòåëüíî,
èñòî÷íèêàìè ýòèõ ñëóõîâ ñ÷èòàþòñÿ ëþäè èç åãî áëèæàéøåãî îêðóæåíèÿ. Êàê
áû òî íè áûëî, Êàðàñåâ îïàñåí. Ó íåãî øèðîêèå ñâÿçè â äåëîâûõ êðóãàõ, è åìó
ñëóæèò íàâîäÿùàÿ ñòðàõ íà âñþ ñòðàíó Òàéíàÿ ïîëèöèÿ, äëèííûå ðóêè
êîòîðîé íå ñâÿçàíû íè ïîëèòè÷åñêèìè, íè ìîðàëüíî-ýòè÷åñêèìè çàïðåòàìè.
Ëþáîé, êòî äåðçíåò áðîñèòü âûçîâ Êàðàñåâó, äîëæåí áûòü ëèáî áåçíàäåæíî
òóï, ëèáî îò÷àÿííî õðàáð. Ñðåäè ïðèáëèæåííûõ ê ïðåçèäåíòó òàêèõ ëþäåé
íåò: ê äîáðó ëè, ê õóäó ëè, íî ýòî âàø êðåñò. Ðåâîëþöèÿ íà÷èíàåòñÿ ñåãîäíÿ!

ÈÄÅÉÍÛÅ ÁÎÐÖÛ
ÏÎËÈÒØÊÎËÀ ÐÅÑÏÓÁËÈÊÈ

Èäåîëîãèÿ èãðàåò âàæíóþ ðîëü â èãðîâîì ìèðå «Ðåñïóáëèêè»: âñå
ïåðñîíàæè, ðàéîíû è äåéñòâèÿ èìåþò ñâîþ èäåîëîãè÷åñêóþ
íàïðàâëåííîñòü. Èäåîëîãèÿ îñòàåòñÿ íåèçìåííîé íà ïðîòÿæåíèè âñåé èãðû
çà îäíèì èñêëþ÷åíèåì � èäåîëîãèÿ âàøåé ôðàêöèè. Ýòè÷åñêàÿ ñòîðîíà
ëþáîãî âîïðîñà èìååò áîëüøîå çíà÷åíèå â ïîëèòèçèðîâàííîì ìèðå èãðû
«Ðåñïóáëèêà: Ðåâîëþöèÿ». Ëþäè, äåéñòâèÿ, ôðàêöèè è ðàéîíû èìåþò ÿðêî
âûðàæåííóþ èäåîëîãè÷åñêóþ îêðàñêó. Îíè ìîãóò ñèìïàòèçèðîâàòü ñèëå,
âëèÿíèþ èëè áîãàòñòâó â çàâèñèìîñòè îò òîãî, ÷òî îáëàäàåò áîëüøèì âåñîì
èëè, ÷òî âñòðå÷àåòñÿ ÷àùå, ñîâìåùàòü âñå òðè èäåîëîãèè.





èç òþðåì, ïåðåâåðáîâûâàë ó ñî-
ïåðíèêîâ, íàõîäèë ëè÷íî. Çà÷åì
íóæíû ýòè ëþäè? Äëÿ äåëà. Îíè âû-
ïîëíÿþò òó ñàìóþ íåîáõîäèìóþ
äëÿ äîñòèæåíèÿ âëàñòè ðàáîòó:
àãèòèðóþò, ðàçäàþò ëèñòîâêè, óñò-
ðàèâàþò ìèòèíãè, ìíóò áîêà èäåî-
ëîãè÷åñêèì ïðîòèâíèêàì è íå áðåç-
ãóþò ÷åðíûì PR. Âñåãî äåéñòâèé
îêîëî 150. Êà÷åñòâî è êîëè÷åñòâî
äåéñòâèé êàæäîãî ïåðñîíàæà îï-
ðåäåëÿåò åãî óðîâåíü è èäåîëîãèÿ.
Ñèëîâèêè ïðåäïî÷èòàþò íå öåðå-
ìîíèòüñÿ ñ âðàãàìè íàðîäà. Èõ àê-
öèè â îñíîâíîì àòàêóþùèå. Íåò,
îíè íå òåððîðèñòû-áîìáèñòû. Èõ
óíèêàëüíîñòü çàêëþ÷àåòñÿ â òîì,
÷òî îíè óìåþò ïîíèæàòü ïîääåðæ-
êó äðóãèõ ïàðòèé. À ýòî ðàñöåíèâà-
åòñÿ, êàê íàåçä. Ñïîñîáîâ «ïåðåó-
áåäèòü» ïóáëèêó â ñâîþ ïîëüçó �
âåëèêîå ìíîæåñòâî è ó êàæäîé
èäåîëîãèè îíè ñâîè. 
Äî ïîðû äî âðåìåíè êàíäèäàòû â
ïðàâûå è ëåâûå ðóêè íàøåãî àâà-
òàðà óìåëî ñêðûâàþòñÿ. Íà êàðòå
èõ íå âèäíî. Ïðèõîäèòñÿ èñêàòü. Ó
ãëàâíîãî ãåðîÿ â óìåíèÿõ çíà÷èò-
ñÿ «ðàçâåäêà». Òî, ÷òî íóæíî. Âû-
áèðàåì ðàéîí è çàñûëàåì åãî òó-
äà. Íå ïðîéäåò è ïîëäíÿ, à íàøà
îñâåäîìëåííîñòü â äàííîì ðåãèî-
íå ïîâûñèòñÿ. Íèêîãî íåò? Îò÷àè-
âàòüñÿ íå ñòîèò. Ïîâòîðèì îïåðà-
öèþ â äðóãîì ðàéîíå. Ïàðòèéöû,
îíè êàê ãåðîè RPG, ïîÿâëÿþòñÿ
íåîæèäàííî. Çàìåëüêàë íîâûé
ïîðòðåò íà êàðòå? Âîò îí, äîë-
ãîæäàííûé. Íà êàæäîãî èç íèõ çà-
âåäåíî íåáîëüøîå äåëî (çàáûëè,
â êàêîé ñòðàíå æèâåì?), è ïðàâàÿ
êíîïêà ìûøè âûçîâåò èíòåðåñíîå

äîñüå. Îöåíèâàåì óìåíèÿ, óðî-
âåíü, ïðîôåññèþ, èäåîëîãèþ. Íó,
ñ óìåíèÿìè ïîíÿòíî, ñìîòðèì, ÷òî
îí êîíêðåòíî ìîæåò íà äàííûé
ìîìåíò � àãèòèðîâàòü èëè ïîãðî-
ìû óòðàèâàòü. Ïðîôåññèÿ ïîêà-
çûâàåò â êàêóþ ñòîðîíó ïåðñî-
íàæ áóäåò ðàçâèâàòüñÿ. Åñëè ýòî
æóðíàëèñò, íå æäèòå îò íåãî áîê-
ñåðñêèõ êà÷åñòâ. Çàòî íóæíóþ
ñòàòåéêó èëè êîìïðîìàò ñîñòðÿ-
ïàåò çà ìèëóþ äóøó. Èäåîëîãèÿ
ïåðñîíàæà, íàéäåííîãî ñ òàêèì
òðóäîì, ìîæåò íå ñîâïàäàòü ñ ìè-
ðîâîççðåíèåì àâàòàðà. Íå
ñòðàøíî. Ýòî íå ïðåïÿòñòâèå, è
ñèëîâèê âîëüåòñÿ â ðÿäû ïàðòèè
ïðîïàãàíäèðóþùåé «Âëèÿíèå».
Îäíàêî êàæäûå òðè äíÿ îí è äðó-
ãèå åãî òîâàðèùè áóäóò ñðàâíè-
âàòü ñâîþ èäåîëîãèþ ñ àâàòàðî-

âñêîé è äåëàòü âûâîäû. Íåñîãëà-
ñèå ñ êóðñîì ïàðòèè ïðèâåäåò ê
ðàññòàâàíèþ. Ïðàâäà, ïîêà îí äó-
ìàåò, ðåøàåòñÿ, ñîìíåâàåòñÿ,
íè÷òî íå ìåøàåò èñïîëüçîâàòü
åãî óíèêàëüíûå ñïîñîáíîñòè â
ñâîèõ öåëÿõ. Ê òîìó æå, ñòàðòî-
âûé êóðñ ïàðòèè � íå êëåéìî.
«Âëèÿíèå» ñìåíèòñÿ íà «Ñèëó» êàê
òîëüêî èãðîê íà÷íåò çëîóïîòðåá-
ëÿòü «óáåäèòåëüíûìè ìåòîäàìè». 
Âåðáîâêà � îòäåëüíàÿ ïåñíÿ ñ ïëÿñ-
êàìè. Îáíàðóæåí ïåðñïåêòèâíûé,
áåñïàðòèéíûé ÷åëîâåê, ñ ïðàâèëü-
íûì ìûøëåíèåì? Ïðåâîñõîäíî.
Ãëàç ñ íåãî íå ñïóñêàòü. Îòïðàâëÿÿ
ê íåìó íà âñòðå÷ó íàøåãî õàðèçìà-
òè÷íîãî ëèäåðà, íàäî îáÿçàòåëüíî
ñäåëàòü ïîìåòêó íà ïàíåëè çàäà-
íèé. Èíà÷å, ïðîñïèòå ìîìåíò, êîãäà
íóæíî ïîäêëþ÷àòüñÿ èãðîêó. Êàê
òîëüêî ñîáåñåäíèêè ïðèñÿäóò â
áëèæàéøåì êàôå, íà÷íåòñÿ... èí-
òåëëåêòóàëüíàÿ ìèíè-èãðà. Ó êàæ-
äîãî èç ñîïåðíèêîâ åñòü íåáîëü-
øîå êîëè÷åñòâî î÷êîâ (çàâèñèò îò
óðîâíÿ), êîòîðûå îíè â çàêðûòóþ
ðàñïðåäåëÿþò ïî ÷åòûðåì ñëîòàì.
Ïåðâûé ýòàï ñîñòîèò èç ÷åòûðåõ
ðàóíäîâ. Êàæäûé ðàóíä èìååò ñâîþ
ñòîèìîñòü. Ýòî ìîæåò áûòü ïÿòü î÷-
êîâ, à ìîæåò è äâàäöàòü. Ïîáåäà â

äâàäöàòèî÷êîâîì ðàóíäå åñòåñò-
âåííî ïðåäïî÷òèòåëüíåå. Ñîïåðíè-
êè ïî î÷åðåäè îòêðûâàþò ñâîè «çà-
íà÷êè». Âûèãðàåò òîò, ó êîãî î÷êîâ
îêàçàëîñü áîëüøå. Ïîáåäèòåëü
ïðèñâàèâàåò ñåáå ñòîèìîñòü ðàóí-
äà. Âòîðîé ýòàï � òî æå ñàìîå,
òîëüêî èãðàåòñÿ â îòêðûòóþ. Ó êàæ-
äîãî âåðáóåìîãî ïåðñîíàæà åñòü
ïîðîã åãî òâåðäîñòè. Âûðàæåí îí â
äâóõçíà÷íîé öèôðå è õîðîøî âèäåí
èãðîêó. Çàäà÷à èãðàþùåãî â èòîãå
ýòîãî ñîñòÿçàíèÿ óìîâ � ñîáðàòü
êîëè÷åñòâî î÷êîâ, ïðåâûøàþùåå
ýòîò ñàìûé ïîðîã.

ÂÈÐÒÓÀËÜÍÀß 
ÄÈÊÒÀÒÓÐÀ
Ðåñïóáëèêà � ïðåâîñõîäíûé ïîëè-
òè÷åñêèé ñèìóëÿòîð. Õîðîøàÿ,
äîñòîéíàÿ âåùèöà. À â ðàçãàð
ïðåäâûáîðíîé ãîíêè åå àêòóàëü-
íîñòü è öåííîñòü òîëüêî óâåëè÷èâà-
þòñÿ. Ñïîñîáû äîñòèæåíèÿ âëàñòè
â «Ðåñïóáëèêå» íà óäèâëåíèå ñîâ-
ðåìåííû. È ýòà ñîâðåìåííîñòü ðàç-
ðóøàåò ìèð èãðû. Íåïîíÿòíî, çà-
÷åì òàê äîëãî ñòðîèëè òîòàëèòàð-
íûé ìèð Íîâèñòðàíû, êîãäà èãðîê
ïðè æåëàíèè ìîæåò íå ñïóñêàòüñÿ
â ãîðîä, íå âèäåòü àðõèòåêòóðû, íå
âèäåòü Íîâèñòðàíó?! Ãîðîäà ïðåê-
ðàñíû, íåò ñëîâ! Êàæäûé æèòåëü
Ðîññèè, óçíàåò â òîì æå Åêàòåðè-
íèíñêå ÷åðòû ñâîåãî ðîäíîãî ñèòè.
Íî ñîâåòñêàÿ òåìà íå îïðàâäàíà.
Ìû æäàëè back in the USSR. À îêà-
çàëîñü, «Ðåñïóáëèêà» � ýòî «ïðî
ñåãîäíÿ». Ïîëèòèêà â èãðå òâîðèòñÿ
öèíè÷íûìè è áåñïðèíöèïíûìè ñïî-
ñîáàìè. À ýòîò ïàðîäèéíûé äåñ-
ïîò? Êàðàñåâ � êðîâàâûé ôèãëÿð,
ñîâåðøåííî áåçîïàñåí. Òèðàíèò
òîëüêî áåççàùèòíûõ NPC. Ñîñëàòü
èãðîêà â Ñèáèðü åìó îòêðîâåííî
ñëàáî. Ðåïðåññèÿì ïîäâåðãàþòñÿ
ïîäñòàâíûå íåèãðîâûå ïàðòèè, ðå-
àëüíî ïîâëèÿòü íà õîä ñîáûòèé Êà-
ðàñåâ íå â ñîñòîÿíèè. Â ïîñëåäíåé
ñõâàòêå çà ñòîëèöó Âàñÿ åùå ìî-
æåò ãàäèòü èãðîêó ïî ìåëî÷è, íî äî
óðîâíÿ Áîëüøîãî Áðàòà ÿâíî íå äî-
òÿãèâàåò.
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Êòî ñêàçàë, ÷òî ïåðâîå ëèöî ãîñóäàðñòâà äîëæíî áûòü îäóõîòâîðåííûì è
áëàãîîáðàçíûì?  Ãëàâíîå � ó êîãî àðìèÿ è äåíüãè ïàðòèè.   

Ãîñïîäèí Ãóñåâ ïðèíàäëåæèò ê îðãàíèçàöèè «Êðàñíàÿ ìàôèÿ». Íåïëîõîé
êàíäèäàò íà äîëæíîñòü íà÷àëüíèêà îòäåëà áåçîïàñíîñòè. 

ÏÅÐÅÃÎÂÎÐÛ
ÍÅÓÄÀ×ÍÀß ÂÅÐÁÎÂÊÀ ÑÍÈÆÀÅÒ ÐÅØÈÌÎÑÒÜ

Èòîã ïåðåãîâîðîâ ìîæåò îêàçàòü âëèÿíèå íà ó÷àñòâîâàâøèõ â íåì
ïåðñîíàæåé. 
Íàïðèìåð: åñëè ðå÷ü èäåò î âåðáîâêå ïåðñîíàæà, òî, îäîëåâ ïðîòèâíèêà ñ
ïåðåâåñîì â 10% è áîëåå, íàíÿòûé âàìè ïåðñîíàæ ïîëó÷èò 20% áîíóñ ê
ðåøèìîñòè. È íàîáîðîò, åñëè âàñ îäîëåþò ñ ïåðåâåñîì â 10% è áîëåå,
âûïîëíÿâøèé äåéñòâèå ïåðñîíàæ ïîòåðÿåò 20% ðåøèìîñòè.





ÂÀËÅÐÈÉ «À.ÊÓÏÅÐ» ÊÎÐÍÅÅÂ 
valkorn@gameland.ru

Ì
û ëåòåëè íà çíàìåíèòóþ
âûñòàâêó ECTS � à ïîïàëè
íà ãðàíäèîçíûé PSE ñ
êðåïêî óñîõøåé, ïî ñðàâ-

íåíèþ ñ ïðîøëûì ãîäîì, ECTS â
êà÷åñòâå äðÿõëåþùåãî äîâåñêà.
Ðàíüøå êîìïàíèè ñòðåìèëèñü
âûñòàâèòüñÿ íà ãëàâíîì åâðî-
ïåéñêîì èãðîâîì øîó åäâà ëè ñ íå
ìåíüøåé ïîìïîé, ÷åì íà øòàòîâñ-
êîé Å3, à â ýòîì ãîäó âûñòàâêà îêà-
çàëàñü ëèøü áëåäíûì ïîäîáèåì
áûëîé ðîñêîøè. Ðàçãîâîðû î ìåä-
ëåííîé ñìåðòè ECTS êàê èãðîâîãî
ñìîòðà âåäóòñÿ óæå ãîäà òðè êðÿ-
äó � è ñåé÷àñ ïðåññà è èíñàéäåðû
ñìîãëè âîî÷èþ íàáëþäàòü çàêàò
÷åòûðíàäöàòèëåòíåãî ãåéì-øîó,
ïî÷òè îêîí÷àòåëüíî ïåðåðîäèâ-
øåãîñÿ â áèçíåñ-ïëîùàäêó. 

Â îôèöèàëüíîé êíèæå÷êå-ãèäå
(êñòàòè, âñòðå÷àâøåé âñåõ áðîñêîé
ðåêëàìîé âåçäåñóùåé «1Ñ») áûë
ñïèñîê èç 108 ñòåíäîâ êîìïàíèé-
ó÷àñòíèêîâ, íî ñóðîâàÿ ðåàëüíîñòü
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Â ñòîëèöå Âåëèêîáðèòàíèè ñ 25 ïî 31 àâãóñòà ïîä îáùèì íàçâàíèåì London Games
Week ïðîõîäèë öåëûé ðÿä ìåðîïðèÿòèé, íàïðÿìóþ ñâÿçàííûõ ñ èãðîâîé èíäóñòðèåé.
Ðàçðàáîò÷èêè îáìåíèâàëèñü îïûòîì íà Game Developers Conference Europe, áèçíåñ-
ìåíû ñúåõàëèñü íà ECTS 2003, à äëÿ íàøåãî áðàòà ãåéìåðà áûë óñòðîåí èãðîâîé
ôåñòèâàëü ïîä íàçâàíèåì PlayStation Experience.

LONDON
GAMES
WEEK

LONDON
GAMES
WEEK

Èçîáðåòåíèå Nintendo: äåâóøêà ñ ïðèäåëàííûìè ê íåé
GBA. Çà íèõ ìîæíî òÿíóòü, è äåâóøêà ïîñëóøíî õîäèò.

Ìóçûêè íà PlayStation Experience áûëî ìíîãî, ïðè÷åì íå
òîëüêî â âèäå ïðîåêòîâ Sing, Eye Toy: Groove è DJ.



çàêëþ÷àëàñü â òîì, ÷òî ëèøü íåñ-
êîëüêî èç ïåðå÷èñëåííûõ ïîçèöèé íà
äåëå ÿâëÿëèñü ñòåíäàìè êàê òàêîâû-
ìè. Â ïîäàâëÿþùåì áîëüøèíñòâå
ïîä «ñòåíäîì» ïîäðàçóìåâàëàñü
êðîõîòíàÿ êîìíàòêà äëÿ ïåðåãîâî-
ðîâ. Âûñòàâêà óñîõëà ñîâåðøåííî
áóêâàëüíî: ïëîùàäü, îòâåäåííàÿ
ïîä ECTS, çàìåòíî ñîêðàòèëàñü �
óñòóïàÿ ìåñòî ðàçðîñøåìóñÿ â äâà
ðàçà PlayStation Experience. Áåçóñ-
ëîâíî, áèçíåñ-ñîñòàâëÿþùàÿ � ýòî
çäîðîâî, íî â íûíåøíåì ñâîåì âèäå
ECTS ïðåäñòàâëÿåò ëèøü ñïåöèôè-
÷åñêèé èíòåðåñ äëÿ àíàëèòèêîâ èí-

äóñòðèè, êîðïÿùèõ íàä êâàðòàëüíû-
ìè îò÷åòàìè. 

Òåì íå ìåíåå, çäåñü � áóäòî ïî ñòà-
ðîé ïàìÿòè èëè äëÿ ïðèêðûòèÿ � âñå-
òàêè ïîêàçûâàëè èãðû. Îòñòîÿâ äëèí-
íþùóþ î÷åðåäü â ïàâèëüîí ñ Half-Life
2,ëþäè âûõîäèëèîòòóäà ÷åðòûõàÿñü:
äåìîíñòðàöèÿ ïîëíîñòüþ ïîâòîðÿëà
òó, ÷òî ïðåññà âèäåëà â ìàå íà Å3, à
âñå îñòàëüíîå ïðîãðåññèâíîå ÷åëî-
âå÷åñòâî � â ñåòè è íà äèñêàõ ê èãðî-
âûì æóðíàëàì. Ýêñêëþçèâíûé òðåé-
ëåð Metal Gear Solid 3: Snake Eater
îêàçàëñÿ òîíêèì èçäåâàòåëüñòâîì

Need for Speed:
Underground 

Ïëàòôîðìà: PS2, GC, Xbox, PC
Èçäàòåëü: Electronic Arts

Âîò êîìó íàäî áûëî âðó÷àòü íàãðà-
äó âûñòàâêè: ìîíðåàëüñêàÿ ñòóäèÿ
EA âûäàëà ÷èñòûé âîñòîðã, âîñõèòè-
òåëüíîå ïåðåîðèåíòèðîâàâ ñåðèþ â
ñòîðîíó ñòðèòðåéñèíãà. Ãðàôèêà
çàïåðåäåëüíî êðóòà äàæå íà PS2, à
óïðàâëÿòü âðó÷íóþ ñîáðàííûìè ìà-
øèíàìè � îäíî óäîâîëüñòâèå!

Eye Toy: Groove

Ïëàòôîðìà: PS2
Èçäàòåëü: SCEE

Ýâîëþöèÿ òàíöåâàëüíîé ìèíè-èã-
ðóøêè èç êîìïëåêòà Play, äîðîñ-
øåé äî ñòàòóñà ñàìîñòîÿòåëüíî-
ãî ïðîåêòà. Ñàìîå çàáàâíîå �
ìóëüòèïëååð, êîãäà îäèí èãðîê
ñòàíîâèòñÿ çà ñïèíîé äðóãîãî �
åñëè ó÷àñòâóþò êðåïêèå ìóæ÷èíû,
ïÿòü ìèíóò çäîðîâîãî ñìåõà âàì
îáåñïå÷åíû.

WRC 3

Ïëàòôîðìà: PS2
Èçäàòåëü: SCEE

Ñåðüåçíåéøàÿ ïåðåðàáîòêà ôè-
çè÷åñêîé ìîäåëè è ãðàôè÷åñêîãî
äâèæêà, è â ðåçóëüòàòå � åùå
áîëüøèé ðåàëèçì ïðîèñõîäÿùå-
ãî; îò áûëîé àðêàäíîñòè îñòàëèñü
òîëüêî ðîæêè äà íîæêè. Ôýíû àâ-
òîñïîðòà, âîçüìèòå íà çàìåòêó: â
SCEE îáðàçîâàëàñü ëó÷øàÿ ðàë-
ëèéíàÿ ãîíêà ãîäà. 

Legacy of Kain: Defiance

Ïëàòôîðìà: PS2, Xbox, PC
Èçäàòåëü: Eidos

Ðàçðåøàëè èãðàòü òîëüêî çà Êàè-
íà, Ðàçèýëü âûñòàâêó ñâîèì ïðè-
ñóòñòâèåì íå ïî÷òèë. Ïðèÿòíûå
øòó÷êè âðîäå òåëåêèíåçà è óìå-
íèÿ ïðîñà÷èâàòüñÿ ñêâîçü ñòåíû
ñëåãêà ïîðòèò íå ëó÷øåå, ïî íû-
íåøíèì âðåìåíàì, ãðàôè÷åñêîå
èñïîëíåíèå. Â êà÷åñòâå êîìïåíñà-
öèè � ñîëèäíûé áîåâîé äâèæîê. 
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Activision ïîñòóïèëà ìóäðî, ïðèã-
ëàñèâ æóðíàëèñòîâ â ñâîé îôèñ
â ëîíäîíñêîì ïðèãîðîäå Ñëîó çà
äåíü äî íà÷àëà ECTS. Íàì ïðîäå-
ìîíñòðèðîâàëè åâðîïåéñêèå
âåðñèè Knights of the Old Republic
(Xbox), ïðàêòè÷åñêè ãîòîâûõ The
Movies (PC) è Rome Total War
(PC). Î÷åíü ïîðàäîâàë äèíàìè÷-
íûé àâèàöèîííûé øóòåð Secret
Weapons over Normandy (PS2) �
ïðîäîëæåíèå ñòàðèííîé Secret
Weapons of the Luftwaffe; à èãðà-
áåëüíàÿ True Crime: Streets of LA
(PS2) â òå ìîìåíòû, êîãäà îíà íå
«âèñåëà», èçðÿäíî ñìàõèâàëà íà

The Getaway ñ ãðàôèêîé îò
GTA3 è öåííîé âîçìîæíîñòüþ
äðàòüñÿ âðóêîïàøíóþ. Tony
Hawk�s Pro Skater íåïðîñòèòåëü-
íûì îáðàçîì ïðèñóòñòâîâàë
òîëüêî â êà÷åñòâå âèäåîðîëèêà,
óñòóïèâ ìåñòî îìåðçèòåëüíî íå-
óäîáíîé Disney�s Extreme Skate
Adventure (PS2). Ñòðàòåãè÷åñ-
êàÿ Empires Dawn of the Modern
World (PC) âíóøèòåëüíî ñìîòðå-
ëàñü íà ïëàçìåííîé ïàíåëè â
ïîëñòåíû, à Rogue Squadron III:
Rebel Strike (GC) îáëàãîðàæèâà-
ëà âèäàìè ïëàíåòû Õîò äàæå ìà-
ëåíüêèé ýêðàí äåìî-þíèòà.

ÄÅÍÜ ÎÒÊÐÛÒÛÕ ÄÂÅÐÅÉ 

Äàìû, êðàñíåÿ, ïðèçíàëèñü, ÷òî íàø Êîñòÿ Ãîâîðóí � ñàìûé
îáàÿòåëüíûé è ïðèâëåêàòåëüíûé æóðíàëèñò íà âñåé âûñòàâêå. 



Õèäåî Êîäçèìû: ïóáëèêà æäàëà
ãåéìïëåéíûõ è ñþæåòíûõ ïîäðîá-
íîñòåé, à ïîëó÷èëà äóðàêàâàëÿíèå ñ
«áîíäîâñêîé» ïåñíåé è êðåòèíñêîé
ìàñêîé êðîêîäèëà (ñì. íàø äèñê).
Ñàì Êîäçèìà â Ëîíäîí ïðèëåòåë � íî
íå íà ECTS, à íà ñîñåäíèé PSE, ãäå
ïîñëå ïîêàçà ðîëèêà íà âîïðîñû èç
çàëà âûäàâàë ïåðëû âðîäå «ñàìè âñå
óçíàåòå, êîãäà ïîèãðàåòå». 

Êàê âû óæå çàìåòèëè, íàèáîëåå ëþ-
áîïûòíûå ïðîåêòû ìû âûäåëèëè â
ðàíã ìèíè-ïðåâüþ, îáðàìëÿþùèõ
äàííûé òåêñò. Ýòî èãðû, ëèáî íå ïðè-

ñóòñòâîâàâøèå íà Å3, ëèáî ñèëüíî
ïðîäâèíóâøèåñÿ ïî ñðàâíåíèþ ñ Å3-
âåðñèåé, ëèáî âîâñå äåáþòèðîâàâ-
øèå íà London Games Week (òàêèõ
åäèíèöû). Îáúåì ìàòåðèàëà íå ïîç-
âîëÿåò íàì ïîäðîáíî ðàññêàçàòü
îáî âñåõ ïðîåêòàõ, ïîýòîìó ðåøåíî
óïîìÿíóòü òîëüêî î òîì, ÷òî íàñ ÷åì-
ëèáî (ïðåäïî÷òèòåëüíî � ãåéìïëå-
åì) ñèëüíî «çàöåïèëî». Â ýòîò ñïè-
ñîê íå ïîïàëè âïîëíå äîñòîéíûå âå-
ùè � âðîäå «Ïåðèìåòðà» îò KD-lab,
ñèëüíî âîçìóæàâøåãî ïî ñðàâíåíèþ
ñî ñâîèì ïðîøëîãîäíèì ïîÿâëåíèåì.
Íî îá ýâîëþöèè «Ïåðèìåòðà»,
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Siren

Ïëàòôîðìà: PS2
Èçäàòåëü: SCEI

Îðèãèíàëüíàÿ êîíöåïöèÿ: óæàñ-
òèê, ãäå âû «íàùóïûâàåòå» ñîçíà-
íèå âðàãîâ ïîëüçóÿñü òåõíèêîé,
ñìàõèâàþùåé íà íàñòðîéêó òåëå-
âèçîðà (íà ýêðàíå âìåñòî ïîìåõ
ïîÿâëÿåòñÿ êàðòèíêà, êîòîðóþ âè-
äèò ìîíñòð) è, îïðåäåëèâ ìåñòî-
ïîëîæåíèå ïðîòèâíèêà, ìîæåòå ñ
íèì ïîêîí÷èòü. Áûñòðî óâëåêàåò.

Crouching Tiger,
Hidden Dragon
Ïëàòôîðìà: PS2, Xbox, PC
Èçäàòåëü: Ubi Soft

Êðàéíå ñâîåâðåìåííî ïðåâðàùåí-
íûé â èãðó êèíîõèò ïîõîæ íà
Tenchu áåç stealth-ýëåìåíòîâ. Â
îáëè÷üå êèòàéñêîãî ÷åëîâåêîîõ-
ðàíèòåëÿ âû ñêà÷åòå ïî êðûøàì è
ïîñòîÿííî äåðåòåñü. Ãåðîè ðàñïî-
ëàãàþò äâóìÿ «ðó÷íûìè» àòàêàìè è
ïàðîé ïðèåìîâ ñ îðóæèåì, ìîãóò
áëîêèðîâàòü è êîíòðàòàêîâàòü. 

Crash Nitro Kart
Ïëàòôîðìà: PS2, Xbox
Èçäàòåëü: Vivendi Universal
Games

Ïðîäîëæåíèå Crash Team Racing �
ìóëüòÿøíîãî êàðòèíãà ñ ïåðñîíà-
æàìè âñåëåííîé Crash Bandicoot.
Ïîÿâèëàñü âîçìîæíîñòü ãîíÿòü ïî
òðóáàì êàê â F-Zero, ìóëüòèïëååð
÷åðåç split-screen æóòêî òîðìîçèë,
è îáå âåðñèè îòëè÷àëèñü áîëåç-
íåííîé íåñòàáèëüíîñòüþ, ïîñòîÿí-
íî çàâèñàÿ. Ìíîãîîáåùàþùå.

Colin McRae Rally 04

Ïëàòôîðìà: PS2, Xbox
Èçäàòåëü: Codemasters

Äâèæîê òðåòüåé ÷àñòè ñëåãêà äî-
ðàáîòàí, íî íà ôîíå áëåñòÿùåé
WRC 3 åå ãëàâíûé êîíêóðåíò
ñìîòðèòñÿ è èãðàåòñÿ íåâàæíî.
Áîëüøå ïîõîæèé íà add-on, ïðî-
åêò íàêîíåö-òî ïîçâîëÿåò ó÷àñò-
âîâàòü â ÷åìïèîíàòå, ïîìèìî íå-
ïîñðåäñòâåííîãî âèíîâíèêà òîð-
æåñòâà, è äðóãèì ãîíùèêàì. 

Î÷åâèäíî, óÿçâëåííàÿ òîòàëü-
íûì äîìèíèðîâàíèåì Sony,
Nintendo ðàçâåðíóëà íà âûõîäå ñ
ECTS ëàãåðü ãîíî÷íîé êîìàíäû
Mario Kart - ñ ìàñòåðñêèìè, òðåé-
ëåðàìè è ãîðêàìè æèâîïèñíî
ðàñêèäàííûõ ïîêðûøåê. Ïîä îòê-
ðûòûì íåáîì, ïðîìîçãëûì âåòåð-
êîì è ëîíäîíñêèì äîæäèêîì ãåé-
ìåðû ìîãëè ñðàçèòüñÿ â Mario
Kart Double Dash, ñèäÿ â êîêïè-
òàõ íàñòîÿùèõ ìàøèí äëÿ êàð-
òèíãà � à â ïðèïàðêîâàííîì ðÿ-
äîì òðåëåðå âíèìàíèþ ñîáðàâ-
øèõñÿ ïðåäñòàâèëè ýêñêëþçèâû
äëÿ GameCube, ñðåäè êîòîðûõ
îò÷åãî-òî îòñóòñòâîâàëà Final

Fantasy: Crystal Chronicle, çàòî
áûëè ãåíèàëüíàÿ Viewtiful Joe è
íåîæèäàííîå ðàçî÷àðîâàíèå â
ëèöå PN03 îò Capcom. Â ðàñõâà-
ëåííûé Ìèÿìîòî-ñàíîì íà Å3
Pac-Man, êñòàòè, èãðàòü íå ðàç-
ðåøàëè (â ïðèñòàâêå íå áûëî
äæîéïàäîâ). Ïî ïåðèìåòðó ëàãå-
ðÿ ñëîíÿëèñü äåâóøêè ñ ïðèöåï-
ëåííûìè ê íèì GBA SP: ïîäõî-
äèøü ê òàêîé äåâóøêå, âûòÿãèâà-
åøü èç íåå íà ïîëìåòðà GBA íà
âåðåâî÷êå è ïûòàåøüñÿ âðóáèòü-
ñÿ â ïðåìóäðîñòè Pokemon
Ruby/Sapphire ëè Zelda � ñïîñîá
çíàêîìñòâà ñ èãðîé, ÷åñòíî ñêà-
æåì, ñòðàííîâàòûé...

NINTENDO EXPERIENCE

Îäèí èç íåäîñòàòêîâ N-Gage � íåâîçìîæíîñòü áåç ïîäñêàçîê áûñòðî ðàçîáðàòü-
ñÿ â óïðàâëåíèè. Áîëåå òîãî: äàæå çíàÿ çíà÷åíèÿ êíîïîê, èõ ÷àñòåíüêî ïóòàåøü. 

Sing ïîêàçûâàëè â ñïåöèàëüíûõ çâóêîèçîëèðîâàííûõ áóäî÷êàõ. 
Öâåò èëëþìèíàöèè ðàçëè÷àëñÿ â çàâèñèìîñòè îò æàíðà ìóçûêè.
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LONDON
GAMES
WEEK





Commandos III, Deus Ex 2 è åùå íåñ-
êîëüêèõ òàéòëîâ ìû âñêîðå ðàññêà-
æåì îòäåëüíî, áëàãî îíè òîãî çàñëó-
æèâàþò. Òî æå ñàìîå êàñàåòñÿ íî-
âûõ ïðîåêòîâ (â òîì ÷èñëå è äëÿ
PS2) îò «Àêåëëû», î êîòîðûõ â êóëó-
àðàõ ECTS îáìîëâèëñÿ ãëàâà êîìïà-
íèè Äìèòðèé Àðõèïîâ.

Äîñòîéíî óâàæåíèÿ óïîðíîå æåëà-
íèå Nokia ïðîáèòüñÿ íà ìàññîâûé
ðûíîê ñ ñóãóáî íèøåâûì ãèáðèäîì
èãðîâîé êîíñîëè è ìîáèëüíîãî òåëå-
ôîíà N-Gage � õîòÿ êîìôîðòíî èã-
ðàòü íà ýòîì äîðîãóùåì íåäîðàçó-
ìåíèè íåâîçìîæíî, ñòåíä ó êîìïà-
íèè áûë áîëüøîé è êðàñèâûé. Atari è
nVidia ïðåäúÿâèëè íàðîäó âïå÷àòëÿ-
þùèé íà âèä Unreal Tournament 2004
� â òî âðåìÿ êàê Doom III è Counter-
Strike: Condition Zero îòñóòñòâîâàëè.
Electronic Arts, ÿâíî ãîòîâÿùàÿñÿ
ïîâòîðèòü ïðîøëîãîäíèé øòóðì
âñåõ áåç èñêëþ÷åíèÿ ïîçèöèé ðîæ-
äåñòâåíñêîãî òîïà ïðîäàæ, îòëè÷íî
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Pitfall Harry

Ïëàòôîðìà: PS2, Xbox, GC
Èçäàòåëü: Activision

Èíäèàíà Äæîíñ ïåðåâîðà÷èâàåò-
ñÿ â ñâîåì ñàðêîôàãå: î÷åðåäíàÿ
èãðà ñ õèòðîóìíûìè ëîâóøêàìè,
çìåÿìè, ïîâîðà÷èâàíèåì âàæíûõ
ðû÷àãîâ, ïåðåïðûãèâàíèåì ÷åðåç
øèïîâàííûå ÿìû è ïîñëåäîâàòåëü-
íûì çàêðûâàíèåì Òðåõ Ãëàç Òóçåì-
íîãî Èäîëà. Õîðîøî, ÷òî òàêîé
ãåéìïëåé íå óñòàðåâàåò.

Prince of Persia:
The Sands of Time
Ïëàòôîðìà: PS2, Xbox, GC, PC
Èçäàòåëü: Ubi Soft

Åùå îäèí êàíäèäàò íà òèòóë èãðû
ãîäà, ïî÷òè çàâåðøåííûé íîâûé
«Ïðèíö» ñòîèò äåñÿòêà Tomb
Raider�îâ. Çäåñü â íåãî ñìîã ñûã-
ðàòü êàæäûé (íà Å3 èãðó ïîêàçû-
âàëè ñîòðóäíèêè Ubi Soft, íå æå-
ëàâøèå ðàññòàâàòüñÿ ñ äæîéïàäà-
ìè), ÷òî è îáóñëîâèëî çàêîíîìåð-
íîå ñòîëïîòâîðåíèå íà ñòåíäå.

Beyond Good & Evil

Ïëàòôîðìà: PS2, Xbox, GC, PC
Èçäàòåëü: Ubi Soft

Ïîäãîòîâëåííàÿ äëÿ âûñòàâêè
âåðñèÿ âêëþ÷àëà íåñêîëüêî ñî-
âåðøåííî ðàçíûõ ïî ãåéìïëåþ
óðîâíåé (stealth, ïëàòôîðìåð, ïî-
ëåòû íà õîâåðêðàôòå), íè îäèí èç
êîòîðûõ íàñ ïî-íàñòîÿùåìó íå
âïå÷àòëèë. Ïå÷àëüíî, âåäü ïî èòî-
ãàì Å3 ïðîåêò ñ÷èòàëñÿ áåç ïÿòè
ìèíóò øåäåâðîì.

XIII

Ïëàòôîðìà: PS2, Xbox, GC, PC
Èçäàòåëü: Ubi Soft

Ïðåäñòàâëåííûå óðîâíè � ïîáåã
èç áàíêà è áîé â çäàíèè ÔÁÐ - ïðè-
ÿòíî ðàçíîîáðàçèëè ñòàíäàðòíóþ
ôîðìóëó FPS, ïîçâîëÿÿ âûâîäèòü
èç ñòðîÿ âðàãîâ ñ ïîìîùüþ ïîä-
ðó÷íûõ ïðåäìåòîâ âðîäå ñòóëüåâ,
øêàôîâ è ãðîçíûõ ïåïåëüíèö. Ëó÷-
øèå ìîìåíòû íàïîìíèëè Golden-
Eye 007, à ýòî âñåãäà ïëþñ.

Ñóìàñøåäøàÿ êîìàíäà SCEE
London Studio, íà ñ÷åòó êîòîðîé
èçîáðåòåíèå Eye Toy, ïðîäîëæàåò
âûñòðåëèâàòü èäåÿìè. Èõ íîâàÿ çà-
äóìêà � ïðîåêò Sing, ñîâìåùàþ-
ùèé âèäåîèãðó ñ òàêèì ïîïóëÿð-
íûì ÿâëåíèåì, êàê êàðàîêå. Âû ãî-
ëîñèòå â ïîäêëþ÷åííûé ê PS2 USB-
ìèêðîôîí, à ñïåöèàëüíàÿ ñèñòåìà
îöåíèâàåò òåìáð, òîíàëüíîñòü è
ðèòì âàøèõ âîêàëüíûõ óïðàæíå-
íèé, îïðåäåëÿÿ â èòîãå âàøó ïîçè-
öèþ â ðåæèìå êàðüåðû. Ìîæíî
ðàçâëåêàòüñÿ äóýòîì èëè öåëîé
êîìïàíèåé, óñòðàèâàÿ ìóçûêàëü-
íûå ðèíãè. Ïîêà îáåùàíî òðè âåð-
ñèè èãðû: Pop, Hits è Urban � êàæ-

äàÿ áóäåò âêëþ÷àòü ëèöåíçèðîâàí-
íûé ñàóíäòðåê ñ îôèöèàëüíûìè âè-
äåîêëèïàìè. Ïî ñëóõàì, ñïåöèàëü-
íî äëÿ Ùåðáàêîâà óæå ãîòîâèòñÿ
add-on Death Metal... Áóäî÷êè Sing
èìåëè íà PlayStation Experience
íåìàëûé óñïåõ.

Âìåñòå ñ Sing âåñíîé 2004 ãîäà íà
PS2 ïîÿâèòñÿ ïðîåêò DJ, ïîçâîëÿ-
þùèé ìèêøèðîâàòü àóäèîòðåêè â
äóõå Music 3000, äëÿ ïóùåãî óäîá-
ñòâà ñíàáæåííûé USB-íàóøíèêà-
ìè. Îí ïîäîéäåò íà÷èíàþùèì äè-
äæåÿì, êîòîðûå ïîêà íå îòâàæèâà-
þòñÿ òðàòèòü êó÷ó äåíåã íà áîëåå
ñåðüåçíîå îáîðóäîâàíèå.

ÑÏÎÉ, ÍÅ ÑÒÛÄÈÑÜ!

Íåèñêóøåííûé ÷èòàòåëü ìîã áû ïîäóìàòü, ÷òî Sony ðåêðóòèðîâàëà ãèãàíòîâ, áå-
çîñòàíîâî÷íî ïîêàçûâàâøèõ ïîñåòèòåëÿì ÿçûêè. Íî îíè ïðîñòî ïîñòàâèëè ýêðàí.

LONDON
GAMES
WEEK

LONDON
GAMES
WEEK





âûñòóïèëà ñ ñèëüíåéøåé ìóëüòèï-
ëàòôîðìåííîé ëèíåéêîé èç Need for
Speed: Underground, The Lord of the
Rings: The Return of the King, Harry
Potter: Quidditch World Cup, 007:
Everything or Nothing è Medal of Honor:
Rising Sun.

Ôåñòèâàëü PlayStation Experience,
âõîäíîé áèëåò íà êîòîðûé ìîã ïðè-
îáðåñòè ëþáîé æåëàþùèé, ïîäàâ-
ëÿë ìàñøòàáàìè è êîëè÷åñòâîì èãð,
âïåðâûå äîñòóïíûõ øèðîêîé åâðî-

ïåéñêîé ïóáëèêå � ïîêàçà óäîñòîè-
ëèñü ïðàêòè÷åñêè âñå PS2-ïðîåêòû,
âûõîäÿùèå íà PAL-òåððèòîðèÿõ â
áëèæàéøèå ïîëãîäà. Íàèáîëüøèé
àæèîòàæ ñîïóòñòâîâàë Gran Turismo
4: äàæå íå àôèøèðîâàâøèé ñâîåãî
ïðèñóòñòâèÿ (è, ïîõîæå, íå îïîçíàí-
íûé íèêåì êðîìå íàñ) Êàäçóíîðè
ßìàóòè âûíóæäåí áûë âûñòîÿòü
äëèííóþ î÷åðåäü, ÷òîáû ïðîì÷àòüñÿ
ïî óçåíüêîé èòàëüÿíñêîé óëî÷êå â
ñâîåé ñîáñòâåííîé èãðå. Ðÿäîì òîë-
ïà îêðóæàëà ñèìóëÿòîð ðàëëèéíîé
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Driver 3

Ïëàòôîðìà: PS2, Xbox, PC, GC
Èçäàòåëü: Atari

Â êðóòèâøåìñÿ íà ñòåíäå Atari âè-
äåîðîëèêå èãðû ñðåäè îãðîìíûõ
ñåäàíîâ 70-õ ãîäîâ áûë çàìå÷åí
âïîëíå ñîâðåìåííûé ñïîðòèâíûé
ìîòîöèêë. Ðåàëèñòè÷íûå çàñòàâêè
ñ áàíäèòàìè èç Ìàéàìè, íåñìîòðÿ
íà ìåñòî äåéñòâèÿ, îïÿòü-òàêè
áîëüøå íàïîìèíàþò The Getaway,
à íå GTA Vice City.

Resident Evil Outbreak

Ïëàòôîðìà: PS2
Èçäàòåëü: Capcom

Íàêîíåö-òî ìû ñìîãëè ïîèãðàòü çà
çîìáè! Áóäó÷è èíôèöèðîâàííûì,
ïåðñîíàæ óìèðàåò � ÷òîáû ÷åðåç
ïàðó ñåêóíä âîçðîäèòüñÿ â âèäå
ìåðòâÿêà è íà÷àòü îõîòó íà äðóãèõ
èãðîêîâ. Îêàçûâàåòñÿ, êîãäà òû
æèâîé òðóï, òåáå ïëåâàòü íà êëþ-
÷è � äâåðè ìîæíî ïîïðîñòó âûëà-
ìûâàòü. Êîëîññàëüíî!

Worms 3D

Ïëàòôîðìà: PS2, Xbox, GC, PC
Èçäàòåëü: Sega

Êðóòèâøååñÿ íà ñòåíäå nVidia äå-
ìî ëèøíèé ðàç ïîäòâåðäèëî óâå-
ðåííîñòü â òîì, ÷òî Team 17 óäà-
ëîñü áåç ïðîáëåì ïåðåíåñòè êëàñ-
ñè÷åñêèé 2D-ãåéìïëåé â òðè èçìå-
ðåíèÿ. Ñòðàííî òîëüêî, ÷òî íà PC
ïðèöåëèâàíèå âåäåòñÿ êíîïêàìè,
à íå êóðñîðîì ìûøè � íàäååìñÿ, â
ôèíàëå ýòî èñïðàâÿò.

Gran Turismo 4

Ïëàòôîðìà: PS2
Èçäàòåëü: SCEE

Íåñìîòðÿ íà íåîäíîêðàòíûå çàâå-
ðåíèÿ Polyphony Digital î ïîëíîé
ïåðåðàáîòêå è ãëîáàëüíîì ïîóì-
íåíèè AI, êîìïüþòåðíûå ñîïåðíè-
êè âåëè ñåáÿ òî÷íî òàê æå, êàê â
GT3 � êàòàëèñü ãðóïïîé è èñïðàâ-
íî ïîäòàëêèâàëè âïåðåä íà ïîâî-
ðîòàõ. Çàòî íîâûé ðóëü îò
Logitech � íàñòîÿùàÿ ñêàçêà. 

Êîíñòàíòèí «Wren» Ãîâîðóí: Ïåð-
âàÿ êðóïíàÿ èãðîâàÿ âûñòàâêà,
óâèäåííàÿ ñâîèìè ãëàçàìè � ýòî
ñîáûòèå. ×òî çàïîìíèëîñü ïðåæ-
äå âñåãî? Âñåîáùåå ðàçî÷àðî-
âàíèå ïî ïîâîäó N-Gage. Íè îäèí
æóðíàëèñò íå ïðîâîäèë çà èãðà-
ìè äëÿ ñèñòåìû áîëåå íåñêîëü-
êèõ ìèíóò,  ðàçîáðàòüñÿ â óïðàâ-
ëåíèè íå ïîìîãàëè äàæå ñîâåòû
ïðåäñòàâèòåëåé Nokia, à íåóäîá-
íûå ïðîïîðöèè ýêðàíà àííóëèðó-
þò  òåõíè÷åñêîå ïðåâîñõîäñòâî
íàä GBA. Î÷åíü áëåêëî âûãëÿäå-
ëè ïî÷òè âñå èãðû äëÿ PC, èñêëþ-
÷àÿ ðàçâå ÷òî àññîðòèìåíò êî-
ðåéñêîãî ïàâèëüîíà. Ñòðàííûì
êàæåòñÿ õîä Nintendo, ñäåëàâ-
øåé ñòàâêó íà ðàñêðóòêó Mario
Kart äëÿ GameCube. ×òî ïðîè-
çîøëî ñ ïîëèòèêîé çàâîåâàíèÿ
âçðîñëîé àóäèòîðèè? Ïîêà äëÿ
ñèñòåìû âûõîäÿò íàñòîÿùèå øå-
äåâðû � îñîáåííî ñòîèò îòìåòèòü
Billy Hatcher è Viewtiful Joe � íî íå-
ïîíÿòíî, ÷åãî ñëåäóåò îæèäàòü â
áóäóùåì. Ïðåäñòàâëåííûé
ÿïîíñêîé âåðñèåé Pikmin 2 ëèøü
ðàñøèðÿåò èäåè ïåðâîé ÷àñòè, à
àãðåññèâíî ðåêëàìèðóåìûé GB
Player ïåðå÷åðêèâàåò îäíî èç

ãëàâíûõ äîñòîèíñòâ ïðîåêòîâ äëÿ
GBA � èõ ïîðòàòèâíîñòü.
PlayStation Experience áûë èíòå-
ðåñåí òåì, êòî ïðèøåë ïðîñòî
ïîèãðàòü, îòòÿíóòüñÿ â êîìïàíèè
äðóçåé, ïîñëóøàòü ìîäíûõ ïîï-
çâåçä, à òàêæå ïîñìîòðåòü íà
æèâóþ ëåãåíäó � Õèäåî Êîäçèìó.
Íèêàêîé íîâîé èíôîðìàöèè, èí-
òåðåñíûõ ëþäåé� è ñèìïàòè÷íûõ
booth girls. Çàòî óäàëîñü âçãëÿ-
íóòü íà òî, êàê âîñïðèíèìàþò Eye
Toy äåòè ìëàäøåãî øêîëüíîãî
âîçðàñòà, çàãëÿíóòü â ïàâèëüîí-
÷èê «îò 18 è ñòàðøå» (ñåêüþðèòè
íà ïîëíîì ñåðüåçå ïðîâåðÿëè äî-
êóìåíòû!) è ÷óäîì èçáåæàòü
ó÷àñòè áûòü ðàçäàâëåííûì òîë-
ïîé ôàíàòîâ Mortal Kombat, ïû-
òàþùèõñÿ äîðâàòüñÿ äî äæîéñ-
òèêà. Ãåéìåðû âåçäå îäèíàêîâû.

ÌÍÅÍÈÅ ÊÎËËÅÃÈ

Çàêóòîê, îòâåäåííûé ïîä èãðû äëÿ USB-êàìåðû Eye
Toy, ïðèòÿãèâàë âíèìàíèå êàê äåòåé, òàê è âçðîñëûõ.
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Subaru Impresa ñ ïàíîðàìíûì îáçî-
ðîì è ðàñêà÷èâàþùåéñÿ êàáèíîé,
ñîçäàííûé Polyphony Digital ñïåöè-
àëüíî ïî çàêàçó Subaru Team Racing
íà îñíîâå Gran Turismo 3 ñ «ôèçè-
êîé» èç GT4. Íå ìåíüøèå ñòîëïîòâî-
ðåíèÿ, ïðàâäà, íàáëþäàëèñü âîêðóã
íåñêîëüêèõ ñöåí, ãäå ïðîõîäèëè
ïðåäñòàâëåíèÿ, èìåþùèå îïîñðåäî-
âàííîå îòíîøåíèå ê èãðàì � òàì âûñ-
òóïàëè ïîï-çâåçäû ìåñòíîãî ìàñø-
òàáà, ïðîõîäèëè ïîêàçàòåëüíûå áîè
ìàñòåðîâ êýíäî è ðýï-ïîåäèíêè ìåæ-

äó îñîáî ìóçûêàëüíûìè àôðîáðè-
òàíöàìè, äè-äæåè çàðÿæàëè ñâîè ñå-
òû � à îêðóæàþùèé àíòóðàæ, ùåäðî
ðàñïîëîñîâàííûé ëó÷àìè ïðîæåêòî-
ðîâ, òî è äåëî ñêðûâàëñÿ â îáëàêàõ
ñöåíè÷åñêîãî äûìà...

Ðàññëîåíèå ãðàíäèîçíîé ECTS íà
íåñêîëüêî ìåðîïðèÿòèé, îðèåíòè-
ðîâàííûõ íà ñîâåðøåííî ðàçëè÷-
íûå êðóãè ïîñåòèòåëåé, ìîæíî
âîñïðèíèìàòü ïî-ðàçíîìó. Íî ôàê-
òîì îñòàåòñÿ òî, ÷òî åâðîïåéñêàÿ

èãðîâàÿ èíäóñòðèÿ íåóêëîííî ðàñ-
òåò (âèöå-ïðåçèäåíò EA Ãåðõàðä
Ôëîðèí, íàïðèìåð, ïðåäïîëàãàåò,
÷òî ê 2008 ãîäó åâðîïåéñêèé ðûíîê
ïî óðîâíþ ïðèáûëåé ïåðåãîíèò
ÑØÀ), è ïîÿâëåíèå íà ìåñòå îäíîãî
èãðîâîãî øîó ñîçâåçäèÿ èç GDC,
ECTS è PSE âïîëíå ìîæåò áûòü íåï-
ëîõîé àëüòåðíàòèâíîé àìåðèêàíñ-
êîé Å3, ïî-ïðåæíåìó îñòàþùåéñÿ
öåíòðàëèçîâàííûì ìåðîïðèÿòèåì,
ê òîìó æå çàêðûòûì äëÿ ïðîñòûõ
ñìåðòíûõ. À îùóòèìûé íåäîñòàòîê

PC-ïðîåêòîâ (íå òîëüêî çíà÷èìûõ �
âîîáùå ëþáûõ) íà íûíåøíåé ECTS
ìîæíî îòíåñòè íà ñ÷åò íåæåëàíèÿ
ìíîãèõ êîìïàíèé íåñòè äîïîëíè-
òåëüíûå èçäåðæêè ñðàçó ïîñëå òî-
ãî, êàê îíè ïîêàçàëè ñâîè ðàçðà-
áîòêè íà øîó â íåìåöêîì Ëåéïöèãå.
Ëîíäîíñêèé Earls Court, òàêèì îá-
ðàçîì, ïî÷òè ïîëíîñòüþ îêàçàëñÿ â
ðàñïîðÿæåíèè âûñîêîêà÷åñòâåí-
íûõ êîíñîëüíûõ èãð � ÷òî íå ìîæåò
íå îòðàæàòü ñîâðåìåííûå òåíäåí-
öèè ðàçâèòèÿ èíäóñòðèè.

32 ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ #18(147) ÑÅÍÒßÁÐÜ  2003

ÑÏÅÖ

Rise to Honor

Ïëàòôîðìà: PS2
Èçäàòåëü: SCEE

Â ðîëè Äæåòà Ëè èãðîêó ïðåäëàãà-
åòñÿ îçíàêîìèòüñÿ ñ íåîáû÷íûì
áîåâûì äâèæêîì, ãäå íàäî ëèøü
óêàçûâàòü íàïðàâëåíèå àòàêè, à
ïåðñîíàæ ñàì îïðåäåëèò, êàêèå
ïðèåìû ëó÷øå âñåãî ïóñòèòü â õîä.
Â ðåçóëüòàòå îñòàåòñÿ îùóùåíèå,
÷òî âû � ñ áîêó ïðèïåêà, à ìèñòåð
Ëè îñòàåòñÿ íàñòîÿùåé çâåçäîé.

Ground Control 2:
Operation Exodus
Ïëàòôîðìà: PC
Èçäàòåëü: VU Games

Êàê è â îðèãèíàëå � íèêàêîãî ñáî-
ðà ðåñóðñîâ, òîëüêî òàêòè÷åñêîå
óïðàâëåíèå þíèòàìè çàðàíåå
óêîìïëåêòîâàííîé àðìèè. Â íàëè-
÷èè ìîùíûé òðåõìåðíûé äâèæîê ñ
âîçìîæíîñòüþ çóìà, äåòàëèçèðî-
âàííûå ìîäåëè è íåïëîõîé (íàñ-
êîëüêî ìîæíî ñóäèòü ïî êðàòêîâ-
ðåìåííîìó ñåàíñó èãðû) áàëàíñ.

Far Cry

Ïëàòôîðìà: PC
Èçäàòåëü: Ubi Soft

Ïðèÿòíàÿ ãëàçó ãðàôèêà (íå Half-
Life 2, íî âñå ðàâíî çäîðîâî) è ðà-
çóìíûé AI � âîò, ïîæàëóé, è âñå
ïëþñû, âûÿâëåííûå ïðè ïÿòíàäöà-
òèìèíóòíîì çíàêîìñòâå. ×òî èìåí-
íî çàñòàâèëî æþðè ïðèñóäèòü
ýòîìó FPS òèòóë «ëó÷øåé PC-èãðû
âûñòàâêè», äëÿ íàñ äî ñèõ ïîð îñ-
òàåòñÿ òàéíîé.

Viewtiful Joe

Ïëàòôîðìà: GC
Èçäàòåëü: Capcom

Ïî ìíåíèþ ìíîãèõ � ëó÷øåå, ÷òî
ÿïîíñêàÿ èãðîâàÿ èíäóñòðèÿ ÿâè-
ëà íà ñâåò â ýòîì ãîäó. Ãåíèàëüíûé
ïëàòôîðìåð, êàæäûé ïèêñåëü êî-
òîðîãî äûøèò àðòèñòèçìîì, çàñ-
ëóæåííî óäîñòîèëñÿ ñïåöèàëüíîé
íàãðàäû æóðíàëà EDGE. Ïîãëÿ-
äèì, êàê Viewtiful Joe ïîêàæåò ñå-
áÿ íà åâðîïåéñêîì ðûíêå.

Þæíîêîðåéñêèå êîìïàíèè, ïî óñ-
ïåâøåé ñëîæèòüñÿ òðàäèöèè, íå
èãíîðèðóþò íûí÷å íè îäíîé çíà-
÷èòåëüíîé âûñòàâêè â Åâðîïå è
ÑØÀ. È õîòÿ êîðåéñêèé ïàâèëüîí
â Earls Court óñòóïàë ñâîåìó ëîñ-
àíäæåëåññêîìó ñîáðàòó êàê
ðàçìåðàìè, òàê è êîëè÷åñòâîì
ïðåäñòàâëåííûõ ïðîåêòîâ, ãîñòè
ECTS âäîâîëü íàëþáîâàëèñü íà
òàíöåâàëüíûå ñèìóëÿòîðû, àð-
êàäíûå ñòðåëÿëêè, íàñòîëüíûé
òåííèñ ñ êîíòðîëëåðàìè â âèäå
ðàêåòîê è íåâîîáðàçèìîå êîëè-
÷åñòâî îíëàéíîâûõ RPG. Ïîðòà-
òèâíóþ GP32 ïî÷åìó-òî íà âûñ-
òàâêó íå ïðèâåçëè, õîòÿ ñëóõè î
åâðîïåéñêîì çàïóñêå ñèñòåìû
õîäÿò äîñòàòî÷íî äàâíî.

ÊÎÐÅÉÑÊÈÉ ÏÀÂÈËÜÎÍ

Êàäçóíîðè ßìàóòè ñóðîâûì îòå÷åñêèì âçîðîì îêèäûâàåò ñòåíä, ãäå äåìîíñòðè-
ðóåòñÿ åãî Gran Turismo 4. Íà ôîòî íèæå ìàýñòðî ïðîáóåò ñâîè ñèëû â èãðå.

LONDON
GAMES
WEEK

LONDON
GAMES
WEEK



Ïî âîïðîñàì îïòîâûõ çàêóïîê
è óñëîâèé ðàáîòû

â ñåòè «1Ñ:Ìóëüòèìåäèà»
îáðàùàéòåñü â ôèðìó «1Ñ»:

123056, Ìîñêâà, à/ÿ 64,
óë. Ñåëåçíåâñêàÿ, 21,

Òåë.:  (095) 737-92-57,
Ôàêñ: (095) 281-44-07

1c@1c.ru, http://games.1c.ru

© 2003 Êèíîêîìïàíèÿ «ÑÒÂ». © 2003 ÑÒÓÄÈß ÀÍÈÌÀÖÈÎÍÍÎÃÎ ÊÈÍÎ «ÌÅËÜÍÈÖÀ». © 2003
Ê-Ä ËÀÁ. © 2003 ÇÀÎ «1Ñ». Âñå ïðàâà çàùèùåíû.  



34 ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ #18(147) ÑÅÍÒßÁÐÜ 2003

ÕÈÒ?  ÕÈÒ?  ÕÈÒ?  ÕÈÒ?  ÕÈÒ?  ÕÈÒ?  ÕÈÒ?  ÕÈÒ?  ÕÈÒ?  ÕÈÒ?  ÕÈÒ?  ÕÈÒ?  Õ

WARHAMMER 40000: 
FIRE WARRIOR

Âçðûâû ñìîòðÿòñÿ âåñüìà íåïëîõî, õîòÿ æåëåçî PS2 íàêëàäûâàåò ñåðüåçíûå
îãðàíè÷åíèÿ íà êîëè÷åñòâî è êà÷åñòâî ñïåöýôôåêòîâ. Ïàðó ðàç èãðà
íà÷èíàëà ñèëüíî òîðìîçèòü, çà ÷òî óæå íàäî âèíèòü ðàçðàáîò÷èêîâ.

Ïðîõîæäåíèå óðîâíåé ñòðîãî ëèíåéíî. Â ñïèñîê çàäàíèé ìîæíî äàæå íå
çàãëÿäûâàòü, ïîòîìó ÷òî íå âûïîëíèòü ÷òî-òî ïðîñòî íåâîçìîæíî. Ê òîìó æå,
îñíîâíàÿ ÷àñòü çàäàíèé ñâîäèòñÿ ê ïóòåøåñòâèþ èç îäíîãî ìåñòà â äðóãîå.

ÎËÅÃ ÊÎÐÎÂÈÍ 
korovin@gameland.ru 

Õ
àðäêîðùèê êàçóàëà íå ðà-
çóìååò. Ñïðîñèòå çíàòîêà
âñåëåííîé Warhammer
40K, è îí íàçîâåò âàì äå-

ñÿòîê èãð íà ðàçíûõ ïëàòôîð-

ìàõ, êîãäà-ëèáî âûõîäèâøèõ
ïîä ýòèì ëåéáëîì. Åñëè � íå
äàé áîã � ñïðîñèòå î íàñòîëü-
íîé âåðñèè, ñ êîòîðîé âñå íà÷è-
íàëîñü, âîîáùå íå áóäåòå
çíàòü, ïîä êàêèì áû ïðåäëîãîì
çàñòàâèòü åãî óãîìîíèòüñÿ. Íî
ñêîëüêî íàáåðåòñÿ òàêèõ çíàòî-

êîâ? Áîëüøèíñòâó ãåéìåðîâ
ìèð Warhammer 40K çíàêîì
ëèøü ïîíàñëûøêå, à òî è âîâñå
íåçíàêîì. THQ ñîáèðàåòñÿ èç-
ìåíèòü ýòó ñèòóàöèþ, âûïóñòèâ
ïåðâûé äåéñòâèòåëüíî ìàññî-
âûé ïðîåêò â ýòîé âñåëåííîé.
Óðà, òîâàðèùè!
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Õîðîøèõ øóòåðîâ îò ïåðâîãî ëèöà íà
PlayStation 2 äî îáèäíîãî ìàëî, òåì
áîëåå ÷òî æàíð ýòîò óæå äàâíî îáîñ-
íîâàëñÿ íà êîíñîëÿõ è ÷óâñòâóåò ñåáÿ
òàì âïîëíå êîìôîðòíî. Ýòî îäíà èç
ãëàâíûõ ïðè÷èí, ïî êîòîðîé Fire
Warrior äîëæåí ïðèéòèñü êî äâîðó.
Ðàçðàáîò÷èêè ãîâîðÿò, ÷òî çàèìñòâî-
âàëè âñå ñàìîå ëó÷øåå èç âñåõ íàèáî-
ëåå äîñòîéíûõ FPS íà ðàçíûõ ïëàò-
ôîðìàõ. Íå çíàþ, êàê íàñ÷åò âñåõ
FPS, à âîò æàðêîå äûõàíèå Halo
äåéñòâèòåëüíî ÷óâñòâóåòñÿ. È õîòÿ
ìíîãèå èç çàèìñòâîâàííûõ ýëåìåíòîâ
ñèëüíî óïðîùåíû, preview-âåðñèÿ èã-
ðû íàãëÿäíî ïðîäåìîíñòðèðîâàëà,
÷òî ó Fire Warrior åñòü î÷åíü äàæå íåï-
ëîõîé ïîòåíöèàë. 

ÀÍÒÈ×ÅËÎÂÅ×ÅÑÊÈÉ 
ÔÀÊÒÎÐ
Ðåáÿòà èç Kuju Entertainment àêòèâíî
ñîòðóäíè÷àþò ñ Game Workshop, ñîç-
äàâøåé âñåëåííóþ Warhammer 40K,
÷òîáû çíàòîêè ñðàçó æå ïî÷óâñòâîâàëè
ñåáÿ â çíàêîìîì îêðóæåíèè. Òóò âàì è
çíàêîìûå ìîíñòðû, è àóòåíòè÷íûé äè-
çàéí îðóæèÿ, è óçíàâàåìûå ëîêàöèè. 
Ãëàâíûé ãåðîé èãðû � Êåéñ (Kais) �
ÿâëÿåòñÿ ïðåäñòàâèòåëåì ðàñû Òàó.
Óæå ñàì ïî ñåáå ýòîò ôàêò äîëæåí
çàèíòåðåñîâàòü çíàòîêîâ ýòîé âñå-
ëåííîé. Ðàçðàáîò÷èêè äàþò íàì âîç-
ìîæíîñòü ïîèãðàòü íå çà ëþäåé,
âçãëÿíóòü íà ñîáûòèÿ, ïðîèñõîäÿ-

ùèå â ìèðå, ñ èíîé òî÷êè çðåíèÿ.
Ñîáñòâåííî, ñ ëþäüìè ìû âîþåì. Èã-
ðà íà÷èíàåòñÿ íà ïëàíåòå, ãäå Êåéñ
âûíóæäåí ñðàæàòüñÿ ñ ñîëäàòàìè
Èìïåðèè, ïðîáèâàÿñü ê ñâîåìó êî-
ðàáëþ, çàõâà÷åííîìó ëþäüìè. Êàê
òîëüêî çâåçäîëåò îêàçûâàåòñÿ îñâî-
áîæäåí îò çàõâàò÷èêîâ, Òàó íà÷èíà-
þò íàñòóïëåíèå íà èìïåðñêèå âîéñ-
êà. Çäåñü ñþæåò äåëàåò íåêèé ôèíò
óøàìè, î êîòîðîì ðàçðàáîò÷èêè ïî-
êà íå õîòÿò ðàñïðîñòðàíÿòüñÿ. Âîò
çàñðàíöû! 

ÒÀÓ ÍÀ ÒÐÎÏÅ ÏÎÉÍÛ
Óñåâøèñü çà äåìêó, ÿ ïî ïðèâû÷êå
ïåðâûì äåëîì çàïóñòèë îáó÷àþùèé
óðîâåíü. Ìåíÿ íàó÷èëè, ÷òî ïåðñî-
íàæ áåæèò âïåðåä, åñëè íàæàòü âïå-
ðåä, è ïðûãàåò, åñëè íàæàòü ïðûæîê.
Íå ìîãó ñêàçàòü, ÷òî áûë ðàçî÷àðî-
âàí. Èçëèøíå ñëîæíàÿ èãðîâàÿ ìåõà-
íèêà äàëåêî íå âñåãäà èäåò íà áëàãî.
Êñòàòè, åùå âî âðåìÿ tutorial�à Fire
Warrior ïðèÿòíî óäèâèë òåì, íàñêîëü-
êî îòçûâ÷èâûì îêàçàëîñü óïðàâëå-
íèå. Èãðà â ïåðâóþ î÷åðåäü çàòà÷è-
âàåòñÿ ïîä æåëåçî PlayStation 2, òàê
÷òî «ðóëèòü» ñ ãåéìïàäà ñïëîøíîå
óäîâîëüñòâèå. 
Ïðàêòè÷åñêè åäèíñòâåííûì íàøèì
çàíÿòèåì â Fire Warrior ÿâëÿåòñÿ
îòñòðåë âðàãîâ. Òóò ðàçðàáîò÷èêè è
íå ïûòàþòñÿ îðèãèíàëüíè÷àòü. Õîäè
ñåáå, ñòðåëÿé, òîëüêî àïòå÷êè óñïå-
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ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PlayStation 2, PC  ÆÀÍÐ: FPS 
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http://www.firewarrior.com/
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Òîò ôàêò, ÷òî îãðîìíîå êîëè÷åñòâî èäåé ðåáÿòà èç Kuju
ïî÷åðïíóëè èç Halo, íå âûçûâàåò ñîìíåíèé. Äîñòàòî÷íî ïðîñòî
âçãëÿíóòü íà Fire Warrior. Îäíàêî çíàòîêè Warhammer 40K
äîëæíû ïîìíèòü, ÷òî â íåâåñòü êàêîì ãîäó åùå íà
ïðèñíîïàìÿòíîé 3DO âûøåë øóòåð ïîä íàçâàíèåì Space Hulk,
òàêæå èìåâøèé ïðÿìîå îòíîøåíèå ê ýòîé âñåëåííîé.
Ðàçðàáîò÷èêè íè÷åãî íå ãîâîðÿò î òîì, ïîâëèÿë ëè äðåâíèé
ïðåäîê íà èõ òâîðåíèå, íî âîîáùå âñå âîçìîæíî. Íå èñêëþ÷åíî,
÷òî ñîáàêà çàðûòà ãëóáæå, ÷åì êàæåòñÿ íà ïåðâûé âçãëÿä. 

ÄÐÅÂÍÈÉ ÏÐÅÄÎÊ

Warhammer 40K: Fire Warrior ñåðüåçíî çàòî÷åí ïîä «ñþæåòíûå» ìèññèè è
âîîáùå äåëàåò ñòàâêó íà «ìîòèâèðîâàííîå» âûïîëíåíèå çàäàíèé.

Èëëþñòðàöèè, ïîñâÿùåííûå âñåëåííîé Warhammer 40K, âñåãäà
ïðåäñòàâëÿëè ñîáîé íå÷òî îñîáåííîå.

Êðàñíîå ñâå÷åíèå, äåìîíñòðèðóåìîå íàì ñèëîâûì ùèòîì, íåäâóñìûñëåííî
íàìåêàåò íà òî, ÷òî ïðîòèâíèê íå òîëüêî â íàñ öåëèòñÿ, íî åùå è ïîïàäàåò.

Â ÍÀÏÐßÆÅÍÍÛÕ ÑÕÂÀÒÊÀÕ ËÓ×ØÅÉ ÒÀÊÒÈÊÎÉ
ßÂËßÅÒÑß ÑÒÐÅËÜÁÀ ÈÇ ÓÊÐÛÒÈß Ñ ÏÎÑËÅÄÓÞÙÈÌ
ÏÐÎÑÈÆÈÂÀÍÈÅÌ ØÒÀÍÎÂ Â ÒÅÌÍÎÌ ÓÃËÓ Â
ÎÆÈÄÀÍÈÈ, ÊÎÃÄÀ ÂÎÑÑÒÀÍÎÂÈÒÑß ÁÐÎÍß.
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WARHAMMER 40000: FIRE WARRIOR

âàé íàõîäèòü. Êñòàòè, êàê è â Halo,
íàø ãåðîé çàêîâàí â áðîíåêîñòþì,
ñî âðåìåíåì âîññòàíàâëèâàþùèì
ïîâðåæäåííîå çàùèòíîå ïîëå. Ïîý-
òîìó â íàïðÿæåííûõ ñõâàòêàõ ëó÷-
øåé òàêòèêîé ÿâëÿåòñÿ ñòðåëüáà èç
óêðûòèÿ ñ ïîñëåäóþùèì ïðîñèæèâà-
íèåì øòàíîâ â òåìíîì óãëó â îæèäà-
íèè, êîãäà âîññòàíîâèòñÿ áðîíÿ. Çà-
íèìàòüñÿ ýòèì ïðèõîäèòñÿ íà óäèâ-
ëåíèå ÷àñòî (ìîæåò, ýòî ïðîñòî ìå-
íÿ òàê ëåãêî óäèâèòü?). Ïîñëåäíèé
óðîâåíü äåìî-âåðñèè ÿ ïûòàëñÿ
ïðîéòè ðàçà òðè � òàê è íå ïðîøåë.
Âîçìîæíî, ïîìåøàë äðóæåëþáíûé
âçãëÿä Ùåðáàêîâà, â êîòîðîì áåç
òðóäà ÷èòàëîñü åãî ìíåíèå î ìîèõ
ñïîñîáíîñòÿõ ê èãðå â êîíñîëüíûå
FPS. Íå â ïîñëåäíþþ î÷åðåäü òðóä-
íîñòè ñ ïðîõîæäåíèåì âîçíèêëè è
èç-çà íå ïî ãîäàì ñîîáðàæàëèñòûõ
ìîíñòðîâ. Íå òî ÷òîáû îíè ïîêàçû-
âàëè ÷óäåñà êîìàíäíîãî âçàèìîäåé-
ñòâèÿ, íî îò îãíÿ óõîäèëè âîâðåìÿ,
êîíòðàòàêîâàëè âíåçàïíî è ðåøè-
òåëüíî è íà ïðîâîêàöèè ïî÷òè íå
ïîääàâàëèñü. 
Ñðàæàòüñÿ íàì íå âñåãäà ïðèõîäèòñÿ
â îäèíî÷êó. Èíîãäà Êåéñó ïîìîãàþò
ñîïëåìåííèêè. Âîò òîëüêî èõ ïîâåäå-
íèå, óâû, â îñíîâíîì çàñêðèïòîâàíî,
ïðèòîì íå ñàìûì ëó÷øèì îáðàçîì.
Çà÷àñòóþ â ãîðÿ÷åé ïåðåñòðåëêå,

êîãäà ïîìîùü ñî ñòîðîíû ìîãëà áû
îêàçàòüñÿ î÷åíü êñòàòè, íàïàðíèêîâ
äàæå áëèçêî íåâèäíî. À âñå ïîòîìó,
÷òî îíè «ðåøèëè» îõðàíÿòü ïóñòóþ
êîìíàòó. ×åãî åå îõðàíÿòü? Âñå óøëè
íà ôðîíò � ñæèâàòü íàñ ñî ñâåòó. Ïî-
ýòîìó ïîòåðþ îäíîãî-äâóõ íàïàðíè-
êîâ ìîæíî ïîïðîñòó íå çàìåòèòü, òîë-
êó îò íèõ âñå ðàâíî ìàëî. 
Íèêàêèõ ãîëîâîëîìîê â èãðå íå îæèäà-
åòñÿ, íî èíîãäà îò ñòðåëüáû âñå-òàêè
ìîæíî îòäîõíóòü. Íà îäíîì èç óðîâíåé
Êåéñ î÷óòèëñÿ â êîðèäîðå ñ êàìåðàìè
ñëåæåíèÿ è àâòîìàòè÷åñêèìè òóðåëÿ-
ìè. Ïðèøëîñü íåìàëî ïîòðóäèòüñÿ,
÷òîáû ïðîêðàñòüñÿ íåçàìå÷åííûì, ïî-
òîìó ÷òî èäòè íàïðîëîì áûëî ñîâåð-
øåííî áåñïîëåçíî. 

ÊÅÉÑ È ÅÃÎ ÏÓØÊÈ
Êåéñ ìîæåò íåñòè ëèøü äâà âèäà
îðóæèÿ îäíîâðåìåííî (ïëþñ ìå÷ è
ãðàíàòû). Íó ïðÿìî êàê â Halo... Ïàð-
äîí, âûðâàëîñü. Êàæäûé ñòâîë èìååò
äâà ðåæèìà ñòðåëüáû (à èíà÷å â íà-
øå íåñïîêîéíîå âðåìÿ è íåëüçÿ).
Ïðè ýòîì ñàìè ïóøêè âûãîäíî îòëè-
÷àþòñÿ îò ñâîèõ ñîáðàòüåâ â ïðî÷èõ
øóòåðàõ � õîòÿ áû ñ òî÷êè çðåíèÿ äè-
çàéíà. Âðîäå, âñå òå æå ôóòóðèñòè-
÷åñêèå ìîòèâû, äà âîò íå òå æå. 
Íà íà÷àëüíûõ ýòàïàõ êàæäîãî óðîâíÿ
ñ îðóæèåì áûâàåò î÷åíü òóãî. Ïîðîé

Áåç áðîíåêîñòþìîâ âîèíû Òàó áûëè áû êóäà
ìåíåå ãðîçíûìè ïðîòèâíèêàìè.

Öâåòíûå âçðûâû ñìîòðÿòñÿ íååñòåñòâåííî, íî
ãëàç âñå ðàâíî ëàñêàþò. 

Áîëüøèå êðàñèâûå çàëû â èãðå âñòðå÷àþòñÿ, íî
ðåæå, ÷åì ñëåäîâàëî áû.

Òàó � íåâåðîÿòíî ïðîäâèíóòàÿ â òåõíè-
÷åñêîì îòíîøåíèè öèâèëèçàöèÿ. Îá-
ùåñòâåííîé óñòðîéñòâî îñíîâàíî íà
ñèñòåìå êàñò. Êåéñ � ïðåäñòàâèòåëü
êàñòû Îãíÿ, êàñòû âîèíîâ, çàùèòíèêîâ
âñåõ Òàó. Íà ïðîòÿæåíèè òûñÿ÷åëåòèé
âåëñÿ ãåíåòè÷åñêèé îòáîð, ÷òîáû Âîè-
íû Îãíÿ áûëè ñèëüíåéøèìè èç ñèëü-
íåéøèõ. Â áîþ îíè ñëåäóþò êîäåêñó
÷åñòè, õîòÿ è íå ÿâëÿþòñÿ ñëåïûìè
ïîñëåäîâàòåëÿìè èäåîëîãèè. Ïðåäïî-
÷èòàþò äèñòàíöèîííûé áîé ñ èñïîëü-
çîâàíèåì âñåâîçìîæíûõ õèòðîóìíûõ
òåõíè÷åñêèõ ïðèñïîñîáëåíèé. 

ÑÏÀÑÅÍÈÅ ÖÈÂÈËÈÇÀÖÈÈ � ÝÒÎ ÏÐÈÇÂÀÍÈÅ

Âåëè÷àéøàÿ ÷åñòü äëÿ ëþ-
áîãî Âîèíà Îãíÿ � ïðîéòè
ðèòóàë Tal�issera. Èãðà
ïðåäñòàâëÿåò ñîáîé Èñïû-
òàíèå Îãíåì äëÿ Êåéñà. Åñ-
ëè îí âûæèâåò â òå÷åíèå 24
÷àñîâ, îí äîêàæåò, ÷òî äîñ-
òîèí ïðîéòè ïîñâÿùåíèå.
Ðèòóàë äåëàåò ïðîøåäøèõ
÷åðåç íåãî âîèíîâ áðàòüÿìè
(ïðàêòè÷åñêè êðîâíûìè: ñïàñèáî ðèòóàëüíîìó êèíæàëó).
Èìåííî ïîýòîìó âçàèìîäåéñòâèå ñ íàïàðíèêàìè òàê âàæíî â
èãðå (òåîðåòè÷åñêè; ÷òî ïðîèñõîäèò íà ïðàêòèêå � ñì. ñòàòüþ).

ÈÃÐÎÊ ÌÎÆÅÒ ÄÎÊÀÇÀÒÜ, 
×ÒÎ ÎÍ ÄÎÑÒÎÉÍÛÉ ÂÎÈÍ ÎÃÍß
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WARHAMMER 40000: FIRE WARRIOR
 ÕÈÒ?  ÕÈÒ?  ÕÈÒ?  ÕÈÒ?  ÕÈÒ?  ÕÈÒ?  ÕÈÒ?  ÕÈÒ?

Êåéñ äîëæåí ïðîéòè ÷åðåç íàñòîÿùóþ ìÿñîðóá-
êó, èìåÿ ïîä ðóêîé îäèí òîëüêî ìå÷! Íî íà ìåñòå
êàæäîãî òðóïà îñòàåòñÿ îðóæèå, êîòîðîå òîìó
óæå íå ïðèãîäèòñÿ, à Êåéñó ìîæåò ñïàñòè æèçíü.
Ïðè ýòîì äàæå íà ðàííèõ ñòàäèÿõ èãðû íèêòî íàì
äîçâîëåíî îáçàâåñòèñü ïî-íàñòîÿùåìó óáèé-
ñòâåííûìè ñòâîëàìè, çàâàëèâ êàêîãî-íèáóäü îñî-
áî êðóòîãî ïðîòèâíèêà. Òîëüêî ñ ïàòðîíàìè áóäåò
òóãî, âåäü áîëüøå òàêèì îðóæèåì íèêòî â îêðóãå
íå ïîëüçóåòñÿ. 

ÒÅÕÍÎËÎÃÈÈ 41-ÃÎ ÒÛÑß×ÅËÅÒÈß
Äâèæîê èãðû ÿâëÿåòñÿ ñîáñòâåííîé ðàçðàáîò-
êîé Kuju Entertainment. Ñîçäàòåëè Fire Warrior ãî-
âîðÿò, ÷òî ðàáîòàëè íàä íèì ñ ñàìîãî íà÷àëà
òðèóìôàëüíîãî øåñòâèÿ PlayStation 2 ïî Åâðîïå.
Ïðè ýòîì ÷èñòî âíåøíå èãðà çäîðîâî íàïîìèíàåò
Red Faction II îò THQ. Óæ íå ñêðûâàþò ëè îò íàñ
÷åãî? Â öåëîì âñå äîâîëüíî ñèìïàòè÷íî è â ìåðó
òåõíîëîãè÷åñêè ïðîäâèíóòî. Ìåòàëëè÷åñêèå ñòå-
íû ïîáëåñêèâàþò ïðè ñâåòå ãàëîãåíîâûõ ëàìï
(íó, èëè êàêèå òàì ó íèõ â 41-ì òûñÿ÷åëåòèè ëàì-

ïû?), ãðàíàòû ðàçëåòàþòñÿ íà ìåëêèå êóñî÷êè,
âûñòðåëû ñîçäàþò ïðàâäîïîäîáíûå âñïîëîõè
ñâåòà. Îäíàêî âñå êîìíàòû äî òîãî ìàëû, ÷òî âî-
åâàòü áûâàåò îòêðîâåííî òåñíî. Ïðè èõ ðàçìå-
ðàõ êàê-òî ñòðàííî ñåòîâàòü íà áåäíîñòü èíòåðü-
åðîâ � ìåáåëü è îáîðóäîâàíèå ñòàâèòü ïðîñòî
íåêóäà. Ïîõîæå, äëÿ îòîáðàæåíèÿ áîëüøîãî êî-
ëè÷åñòâà îáúåêòîâ íà ýêðàíå äâèæîê ñîâåðøåí-
íî íå ïðèñïîñîáëåí. Åñòü íàðåêàíèÿ è ê äèçàéíå-
ðàì. Áîëüøèíñòâî óâèäåííûõ íàìè óðîâíåé
ïðåäñòàâëÿþò ñîáîé ïðîñòî íàáîð îäíîòèïíûõ
êîìíàò, ñîåäèíåííûõ êîðèäîðàìè, â êîòîðûõ â
ñëó÷àéíîì ïîðÿäêå ðàññòàâëåíû âðàãè. Õîòÿ
åñòü è ïðèÿòíûå èñêëþ÷åíèÿ. ×åãî ñòîèò õîòÿ áû
îáèòåëü ñëóæèòåëåé Õàîñà. 
Äåìî-âåðñèÿ âûçâàëà áîëüøå íàðåêàíèé, ÷åì ìû
ìîãëè îæèäàòü, íî â öåëîì Fire Warrior ïðîèçâîäèò
âïå÷àòëåíèå äîáðîòíîãî ïðîåêòà, íàä êîòîðûì òðó-
äèëèñü îòâåòñòâåííûå è íå ëèøåííûå òàëàíòà ëþäè.
À â åãî êîììåð÷åñêîì óñïåõå ìîæíî íå ñîìíåâàòü-
ñÿ. THQ âåäü íå ïðîñòî òàê äåëàåò ñòàâêó íà ïðèâ-
ëåêàòåëüíîñòü èãðû äëÿ øèðîêèõ ìàññ. 

Íà óðîâíÿõ öàðèò ìðà÷íàÿ, äàæå ãíåòóùàÿ
àòìîñôåðà. Òàêîâà óæ âñåëåííàÿ WH 40K.

Ýòà ïóøêà óáèâàåò ìíîãèõ ìîíñòðîâ ÷óòü ëè íå
ñ îäíîãî âûñòðåëà.

Íà êàæäîì óðîâíå Fire Warrior äîìèíèðóåò êàêîé-ëèáî öâåò: òî âñå âîêðóã ñåðîå, ïîòîìó ÷òî ìåòàëëè÷åñêîå, òî
êîðè÷íåâîå, ïîòîìó ÷òî êðóãîì ãðóíò, òî êðàñíîå èç-çà ðàñêàëåííîé ëàâû. 



http://www.jakii.com 

POKEKOT 
kot@gameland.ru

ÅÅ
ñòü äâà ïóòè ñîçäàíèÿ ñèêâå-
ëà. Ïåðâûé � ðóêîâîäñòâó-
ÿñü ñõåìîé «Áîëüøå! Ëó÷øå!
Êðàñèâåå!», ðàçðàáîò÷èêè

óæå ÷åðåç ãîä ïîñëå âûõîäà îðè-
ãèíàëüíîé èãðû âûïóñêàþò ïðî-
äîëæåíèå, ÿâëÿþùååñÿ íå áîëåå
÷åì ðàñøèðåííûì add-on�îì.
Âòîðîé � äåâåëîïåðû âíîñÿò
íå÷òî ñâåæåå è íîâîå êàê â
ãåéìïëåé, òàê è âî âñåëåííóþ,
÷òî ðàñøèðÿåò ðàìêè íå òîëüêî
ñåðèàëà, íî è æàíðà â öåëîì.
Naughty Dog âûáðàëè âòîðîé ïóòü.
Jak II, ñèêâåë îäíîãî èç ëó÷øèõ ïëàò-
ôîðìåðîâ äëÿ PlayStation 2, â ïðî-
öåññå ðàçðàáîòêè âñå áîëüøå îòäà-
ëÿëñÿ îò ñâîåãî ïðåäøåñòâåííèêà.
Ïåðåîñìûñëåíèþ ïîäâåðãëîñü âñå,
íà÷èíàÿ ñ îáíîâëåííîãî ãåéìïëåÿ è
çàêàí÷èâàÿ «íàãðàæäåíèåì» Äæàêà
ãîëîñîì (!), ñòèëüíîé «êîçëèíîé» áî-
ðîäêîé è óëîæåííîé íàçàä ïðè÷åñ-
êîé. Íî ñïåðâà ïàðó ñëîâ î ñþæåòå.

À ÊÀÊ ÕÎÐÎØÎ 
ÂÑÅ ÍÀ×ÈÍÀËÎÑÜ...
Ìû âîçâðàùàåìñÿ ê ïîëþáèâøåéñÿ
âñåì ïàðî÷êå èç øóñòðîãî è ãîâîðëè-
âîãî Äàêñòåðà è ìîë÷àëèâîãî Äæàêà
òàì, ãäå îíè è îñòàëèñü ïî îêîí÷àíèè
ïåðâîé ÷àñòè. Àêòèâèçèðîâàâ íàéäåí-
íûé ïîðòàë, íàøè ãåðîè èñïîëüçóþò
åãî ïî ïðÿìîìó íàçíà÷åíèþ. Îíè ñî-
âåðøàþò ïðîñòðàíñòâåííî-âðåìåííîé

ïðûæîê íà ïÿòüñîò ëåò âïåðåä è îêà-
çûâàþòñÿ â ãèãàíòñêîì ìåãàïîëèñå.
Ïî ïðèáûòèè Äæàêà àðåñòîâûâàþò
äâà ñòðàæà, à Äàêñòåð, ìåæäó òåì,
ñïåøèò ñïàñòè ñâîé ìîõíàòûé çàä,
þðêî óëèçíóâ îò ðåáÿò ñ âèíòîâêàìè
íàïåðåâåñ. Äâà ãîäà Äæàê ïðîâåë â
òåìíèöå. Îí ñòàë ïîäîïûòíûì êðîëè-
êîì â ýêñïåðèìåíòàõ ñ èñïîëüçîâàíè-
åì dark eco, ãóáèòåëüíîé äëÿ âñåãî
æèâîãî ñóáñòàíöèåé. Íî, îêàçûâàåò-
ñÿ, Äàêñòåð íå çàáûë ïðî ñâîåãî òî-
âàðèùà. È, êîíå÷íî æå, íå áåç åãî
äðóæåñêîé ïîìîùè çàêëþ÷åííûé ñî-
âåðøàåò ïîáåã. Îíè âûáèðàþòñÿ íà
óëèöû ãîðîäà... 

T-RATED
Ïîëíàÿ ïðîòèâîïîëîæíîñòü ðîäíîé

äåðåâóøêå ãåðîåâ: äëèííûå óëî÷êè,
ñïåøàùèå êóäà-òî ëþäè, íàä òîëïîé
ïàðÿò õîâåðêàðû, ñòðàæè â êðàñíûõ
áðîíåêîñòþìàõ ïàòðóëèðóþò òåððè-
òîðèþ. Ïî÷òè èäåàëüíàÿ èëëþçèÿ æè-
âîãî ãîðîäà. Íåò, òî÷íåå óìèðàþùå-
ãî ãîðîäà: æèëûå äîìà ïîõîæè áîëü-
øå íà òðóùîáû, à òóñêëîå îñâåùå-
íèå è òåìíûå êðàñêè íàãíåòàþò àò-
ìîñôåðó áåçûñõîäíîñòè. Âîîáùå,
èãðà ñòàëà çíà÷èòåëüíî ìðà÷íåå. Ïà-
ëèòðà ïðàêòè÷åñêè ëèøèëàñü ñî÷-
íûõ, íåçàìóòíåííûõ òîíîâ. Àðõèòåê-
òóðà ìåãàïîëèñà ïðåäñòàâëÿåò ñî-
áîé íåêèé ñèíòåç óðáàíà, èíäàñòðèà-
ëà è âåòõîñòè. À ïîâåñòâîâàíèå ñòà-
ëî ãîðàçäî äðàìàòè÷íåå. 
Âñÿ âëàñòü â ãîðîäå ïðèíàäëåæèò
Áàðîíó Ïðàêñèñó, ôàêòè÷åñêè ïðåâ-
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Â ÐÀÇÐÀÁÎÒÊÅ

ÍÀÄÎÅËÎ ÏÐÎÑÒÎ ÏÐÛÃÀÒÜ?

Î ÍÅÑÒÀÍÄÀÐÒÍÛÕ ÐÅØÅÍÈßÕ ÏËÀÒÔÎÐÌÅÍÍÛÕ ÝËÅÌÅÍÒÎÂ

!
Íà âîåííîì ñêëàäå Äæàêà è Äàêñòå-
ðà íà÷èíàåò ïðåñëåäîâàòü òàíê.
Áîëüøîé òàêîé è øèïàñòûé. Òîëüêî
ñòàë ñëûøåí íàðàñòàþùèé ðåâ ìî-
òîðà, êàê êàìåðà ïåðåíåñëàñü ñî
ñòàíäàðòíîãî ðàêóðñà â ñåíñîðû
òàíêà. Ñêâîçü çåëåíóþ ïåëåíó ìîæ-
íî óâèäåòü íåðàçëó÷íóþ ïàðî÷êó
è... êðàñíûé ïðèöåë! Òåïåðü íóæíî
êàê ìîæíî áûñòðåå óáåæàòü îò ýòîé
èíôåðíàëüíîé ìàõèíû, íå çàáûâàÿ
óâîðà÷èâàòüñÿ îò ñíàðÿäîâ. È ïî-
äîáíûõ ãåéìïëåéíûõ èçûñêîâ âî
âñåé èãðå íåìàëî. 

JAK II 
Èãðîâîé ìèð ïîðàæàåò
ñâîèì ðàçìàõîì. Îí â
òðè ðàçà áîëüøå îñò-
ðîâà èç ïåðâîé ÷àñòè è
â äâàäöàòü ðàç áîëüøå
ðîäíîé äåðåâóøêè
Äæàêà è Äàêñòåðà. Ìå-
ãàïîëèñ ïîäåëåí íà
çîíû, è ïðèäåòñÿ ïîò-
ðóäèòüñÿ, ÷òîáû äîñ-
òàòü êàðòî÷êè äëÿ äîñ-
òóïà â çàêðûòûå ðàéî-
íû. Ãîðîä íå ÿâëÿåòñÿ
îäíîîáðàçíûì åäèí-
ñòâîì, êàæäàÿ èç åãî
çîí èìååò ñâîé îáëèê,
ñâîè õàðàêòåðíûå
ïîñòðîéêè. Êîìïàñ
ïðè òàêèõ ðàçìåðàõ êà-
æåòñÿ ìàííîé íåáåñ-
íîé, áåç íåãî � êàê áåç
ãëàç. Êîãäà æå íàäîåñò
èññëåäîâàòü áåñêîíå÷-
íûå óëî÷êè, ìîæíî
îòïðàâèòüñÿ íà ïðèðî-
äó... çà ãîðîä, òî åñòü.
Ïðîãóëÿòüñÿ, ïîîá-
ùàòüñÿ ñ ïðåäñòàâèòå-
ëÿìè ôàóíû è ôëîðû �
íèêîãäà íå ïîâðåäèò.

ÐÀÇÌÅÐ 
ÈÌÅÅÒ ÇÍÀ×ÅÍÈÅ 

Ðåäàêöèÿ èñêðåííå ïîëàãàåò, ÷òî ïðèìåðíî òàê
æå áóäóò âûãëÿäåòü áîè â Final Fantasy XII.

Ãîíÿòü íàäî ïîîñòîðîæíåé � õîâåðêàðû
âçðûâàþòñÿ îò ñèëüíûõ ïîâðåæäåíèé. 

Âî âðåìÿ ñâîèõ ïðèêëþ÷åíèé Äæàêó è Äàêñòåðó ïðåäñòîèò âñòðåòèòüñÿ ñ íîâûìè ïåðñîíàæàìè. 
Âîçìîæíî, ó íåêîòîðûõ íàéäåòñÿ äëÿ âàñ êàêàÿ-íèáóäü ðàáîòåíêà. 



ðàòèâøåìó ìåãàïîëèñ â êëåòêó
äëÿ åãî æèòåëåé. Íåðàçëó÷íàÿ
ïàðî÷êà ïðèñîåäèíÿåòñÿ ê îïïî-
çèöèîííîìó äâèæåíèþ, ñòðåìÿ-
ùåìóñÿ ñâåðãíóòü äèêòàòîðà, íî
Äæàê, â ïåðâóþ î÷åðåäü, äâèæèì
ñâîèìè ëè÷íûìè ìîòèâàìè. Îí ãî-
ðèò æåëàíèåì ïîëó÷èòü áèëåò äî-
ìîé è îòîìñòèòü Áàðîíó çà äâà
ñàìûõ íåðàäîñòíûõ ãîäà ñâîåé
æèçíè. Âîîáùå, òþðüìà íå ñäå-
ëàëà èç íåãî æèçíåðàäîñòíîãî
ñîáåñåäíèêà. Ñþæåò, â öåëîì,
áîëåå íå ñëóæèò ëèøü íàïðàâëÿ-
þùåé îò ëîêàöèè ê ëîêàöèè � îí
íàñûùåí íåîæèäàííûìè ïîâîðî-
òàìè. Íà ñâîåì ïóòè Äæàê è
Äàêñòåð ñòîëêíóòñÿ ñ äîá-
ëåñòüþ è ïðåäàòåëüñòâîì, ñ íà-
äåæäîé è îò÷àÿíèåì, è, êîíå÷íî
æå, ñ ëþáîâüþ... Â õîðîøåé èñòî-
ðèè áåç ýòîãî íèêóäà! Ëèøü áû
îäèí ìîõíàòûé çíàêîìûé íå èñ-
ïîðòèë âñþ ðîìàíòèêó.
Äà, Naughty Dog äåéñòâèòåëüíî
äîáðîñîâåñòíî îòðàáàòûâàþò
ðåéòèíã teen (äëÿ ïîäðîñòêîâ, íî
íå äëÿ äåòåé), ñòàðàÿñü ïðèâ-
ëå÷ü âíèìàíèå ê èãðå òàêæå è
âçðîñëîé ïóáëèêè. Äàêñòåðó, ïî
òàêîìó ïîâîäó, äàæå óâåëè÷èëè
ñëîâàðíûé çàïàñ. Òåïåðü èç åãî
óñò ìîæíî óñëûøàòü äîñòàòî÷íî
ðåçêèå è ñòåáíûå ãýãè. 

Ñ ÄÆÎÉÑÒÈÊÎÌ Â ÐÓÊÀÕ
Ïîíà÷àëó êàæåòñÿ, ÷òî
ãåéìïëåé íå ïðåòåðïåë íèêàêèõ
èçìåíåíèé. Ìèð ëèøü ñòàë
áîëüøå è ìðà÷íåå, ïëþñ ïîÿâè-
ëàñü âîçìîæíîñòü èññëåäî-
âàòü íåîáúÿòíûå ïðîñòîðû â
ñâîå óäîâîëüñòâèå, óòîëÿÿ
æàæäó ïåðâîïðîõîäöà. Íî ÷åì
äîëüøå èãðàåøü, òåì áîëüøå
âîçìîæíîñòåé îòêðûâàåòñÿ ïå-
ðåä èãðîêîì: ïðåâðàùåíèå
Äæàêà â ñâîþ òåìíóþ èïîñòàñü
(íå çðÿ æå åãî äâà ãîäà ìó÷è-
ëè), «êîíôèñêàöèÿ» õîâåðêà-
ðîâ äëÿ ëè÷íîãî ïîëüçîâàíèÿ
(ïðÿìî êàê â GTA), èñïîëüçî-
âàíèå îðóæèÿ è ìíîãîå, ìíîãîå
äðóãîå. Òàêæå ñèëüíî ðàçíîîá-
ðàçÿò ãåéìïëåé óâëåêàòåëüíûå
ìèíè-èãðû è íåñòàíäàðòíûå ðå-
øåíèÿ êëàññè÷åñêèõ ïëàòôîð-
ìåííûõ ýëåìåíòîâ.
ß îäèí èç íåìíîãèõ ñ÷àñòëèâ÷è-
êîâ, ÷òî ïîèãðàëè â preview-âåð-
ñèþ ýòîé çàìå÷àòåëüíîé èãðû
åùå äî îôèöèàëüíîãî ðåëèçà.
Óâåðåí, ÷òî Jak II ïîíðàâèòñÿ êàê
ïî÷èòàòåëÿì ïåðâîé ÷àñòè, òàê è
ëþäÿì, äàæå íè÷åãî íå ñëûøàâ-
øèì î Jak and Daxter: The
Precursor Legacy. Áëàãî, èãðå
åñòü, ÷åì óâëå÷ü ãåéìåðà íå íà
îäèí äåñÿòîê ÷àñîâ.  
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Èíòåðåñíî, êòî áîëüøå ðàä, Äæàê èëè ÿ? Âñåãî â èãðå ÷åòûðå 
ñòâîëà. 

ÒÅÌÍÀß ÑÒÎÐÎÍÀ ÄÓØÈ

YOU WON�T LIKE ME WHEN I�M ANGRY...

!
Åñëè âû ïîìíèòå, â ïåðâîé ÷àñòè
dark eco áûëà ÷ðåçâû÷àéíî
îïàñíà, ïðèêîñíîâåíèå ê íåé ãó-
áèòåëüíî. Òåïåðü æå Äæàêó ñëå-
äóåò ñîáèðàòü ýòó ñóáñòàíöèþ.
Êîãäà ñïåöèàëüíàÿ øêàëà çàïîë-
íèòñÿ, íóæíî íàæàòü L2, è æåðòâà
ýêñïåðèìåíòîâ ïðåâðàòèòüñÿ â
Òåìíîãî Äæàêà. Â òàêîì îáëè÷èè
Äæàê ïðèîáðåòàåò íåóÿçâèìîñòü
è ñâåðõñèëó. Äåñÿòêè âðàãîâ
óìèðàþò ïîä ñîíìîì óäàðîâ è
ìîëíèé. Ïî õîäó èãðû ñòàíîâÿò-

ñÿ äîñòóïíûìè íîâûå ñïîñîá-
íîñòè äëÿ Òåìíîãî Äæàêà.



Â ÐÀÇÐÀÁÎÒÊÅ ÊÎÐÎÒÊÎ
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ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PlayStation 2 ÆÀÍÐ: RPG
ÈÇÄÀÒÅËÜ: Square Enix ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Level 5
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: íå îáúÿâëåíà

DRAGON 
QUEST VIII 

ÎËÅÃ ÊÎÐÎÂÈÍ 
korovin@gameland.ru 

ÑÑ
åðèàë Dragon Quest �
íàñòîÿùàÿ âèçèòíàÿ
êàðòî÷êà Enix. Â ßïî-
íèè åãî ïî÷èòàþò íà-

ðàâíå ñ Final Fantasy, äà è íà
Çàïàäå ãåéìåðû (òàì èãðà
èçâåñòíà êàê Dragon Warrior)
íå ñêðûâàþò ñâîåé ëþáâè ê
ýòîìó ðîëåâèêó � Dragon
Quest VII, âûøåäøèé äâà ãî-
äà íàçàä, ðàçîøåëñÿ òèðà-
æîì áîëåå 2 ìèëëèîíîâ êî-
ïèé â îäíîé òîëüêî Ñòðàíå
âîñõîäÿùåãî ñîëíöà. 
È âîò íàêîíåö-òî ñåðèàë âîçâðà-
ùàåòñÿ, òåïåðü óæå íà PlayStation
2. Dragon Quest VIII îáçàâåëñÿ íî-
âûì äâèæêîì, íîâûìè ýëåìåíòàìè
â èãðîâîì ïðîöåññå, íîâûì (èëè
îáíîâëåííûì?) èçäàòåëåì è íîâîé
êîìàíäîé ðàçðàáîò÷èêîâ. Îäíàêî
ôàíàòû ìîãóò ñïàñòü ñïîêîéíî:

Þäçè Õîðèè (Yuji Horii) ïî-ïðåæíå-
ìó ðóêîâîäèò ïðîöåññîì ñîçäàíèÿ
èãðû, òàê ÷òî âñå ìíîãîëåòíèå òðà-
äèöèè ñåðèàëà áóäóò áåðåæíî ïå-
ðåíåñåíû â âîñüìóþ ÷àñòü. 
Ãëàâíûì îòëè÷èåì Dragon Quest îò
Final Fantasy âñåãäà ÿâëÿëîñü òî,
÷òî çäåñü âî ãëàâå óãëà ñòîèò èãðî-
âîé ïðîöåññ, à íå ñþæåò. È Dragon
Quest VIII íå ñòàíåò èñêëþ÷åíèåì èç
ïðàâèë. Îäíàêî ñîòðóäíè÷åñòâî ñî
Square âñå æå ïîøëî Enix íà ïîëü-
çó. Èãðà ïåðåøëà â ïîëíîå 3D è óæå
ìîæåò ïîõâàñòàòüñÿ ïîòðÿñàþùå
êðàñèâûìè ëàíäøàôòàìè. Ïðè÷åì
åñëè ñóäèòü ïî ñêðèíøîòàì, ïåðå-
ìåùàòüñÿ ïî íèì ìîæíî ñîâåðøåí-
íî ñâîáîäíî. Òàêæå íàì îáåùàþò
ñìåíó ïîãîäû â ðåàëüíîì âðåìåíè.
×òî æ, ñîâðåìåííûå òåõíîëîãèè
ïðè ãðàìîòíîì ïîäõîäå óæå íå ðàç
ñïîñîáñòâîâàëè òðèóìôàëüíîìó
âîçâðàùåíèþ âåëèêèõ ñåðèàëîâ.
Áóäåì íàäåÿòüñÿ, ÷òî Dragon Quest
VIII ïîñòèãíåò òà æå ó÷àñòü.

http://www.square-enix-usa.com/

×åñòíî òðåõìåðíàÿ òðàâà è ãðàìîòíîå îñâåùåíèå äåëàþò ïåéçàæ
åùå áîëåå ïðàâäîïîäîáíûì è êðàñî÷íûì. 

Ñî ñïèíû ãëàâíîãî ãåðîÿ ëåãêî
ïðèíÿòü çà äåâóøêó�. 

Âíåøíå èãðà íàïîìèíàåò Legend
of Zelda: The Wind Waker. 

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: Xbox ÆÀÍÐ: FPS
ÈÇÄÀÒÅËÜ: Atari ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Human Head Studios 
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: ìàðò 2004 ãîäà

DEAD MAN�S 
HAND 

ÎËÅÃ ÊÎÐÎÂÈÍ 
korovin@gameland.ru 

ÏÏ
î íåâûÿñíåííûì ïðè-
÷èíàì òåìà Äèêîãî Çà-
ïàäà çàòðàãèâàåòñÿ â
èãðàõ íà óäèâëåíèå

ðåäêî. Èç ïðèëè÷íûõ FPS íà
ýòó òåìó íà ïàìÿòü ïðèõîäèò
ðàçâå ÷òî äðåâíÿÿ Outlaws.
Ïîýòîìó Atari è Human Head
Studios íå áîÿòñÿ ïîêàçàòüñÿ
íåîðèãèíàëüíûìè, ãîòîâÿ ê
âûõîäó øóòåð Dead Man�s
Hand. Íàîáîðîò, èãðà áóäåò
íàïè÷êàíà ñàìûìè ðàñõîæè-
ìè êëèøå î êðóòûõ êîâáîÿõ è
îòâàæíûõ èíäåéöàõ. Õî÷åòñÿ
íàäåÿòüñÿ, ÷òî â ñàëóíàõ
ìîæíî áóäåò ïîñìîòðåòü è íà
òàíöîâùèö êàíêàíà.
Ãëàâíûé ãåðîé èãðû áûë ÷ëåíîì
áàíäû ïîä íàçâàíèåì The Nine.
Êàê âîäèòñÿ â âåñòåðíàõ, äðóæêè
ïðåäàëè åãî è îñòàâèëè ïîäûõàòü

â ïóñòûíå. È, êàê âîäèòñÿ âî âñå
òåõ æå âåñòåðíàõ, íàø ãåðîé, îò-
÷àÿííî êðóòîé ìóæèê, íå óìåð, à
ïîêëÿëñÿ ïåðåáèòü áûâøèõ ñîðàò-
íèêîâ ïî áàíäå. Íà äåëî îí áåðåò
ñ ñîáîé ïàðó ðåâîëüâåðîâ, íåñ-
êîëüêî âèíòîâîê, äåñÿòîê äèíà-
ìèòíûõ øàøåê, ïîáîëüøå áóòû-
ëîê ñ çàæèãàòåëüíîé ñìåñüþ è
êàïêàí � íà âñÿêèé ñëó÷àé, âäðóã
ïðèãîäèòñÿ? 
Õîòÿ èãðà è äåëàåòñÿ íà äâèæêå
Unreal, ïåðñîíàæè è èíòåðüåðû
ïîêà âûãëÿäÿò íà òðîå÷êó. À âîò
ïðî èñêóññòâåííûé èíòåëëåêò
âðàãîâ è îáùóþ ìåõàíèêó áîÿ
ýòîãî íå ñêàæåøü. Òóò Dead
Man�s Hand íà âûñîòå. Íå ïðèãëÿ-
íóâøåìóñÿ íàì êîâáîþ ìîæíî äà-
æå øëÿïó ñ ãîëîâû ñîðâàòü ìåò-
êèì âûñòðåëîì (è-è-è-õà!). Òîò, íå
ìåøêàÿ, âûòàùèò äðîáîâèê, ìåò-
íåòñÿ çà áàðíóþ ñòîéêó è íà÷íåò-
ñÿ çíàòíàÿ çàâàðóøêà. À íàì ðàç-
âå íå ýòîãî íàäî?

http://www.atari.com 

Ïðèÿòåëü, ìíå íå íðàâèòñÿ òâîÿ øëÿïà. È ñàïîãè òâîè äàâíî âûøëè
èç ìîäû. Ïðèñòðåëþ-êà ÿ òåáÿ! 

Óãëîâàòûå ïåðñîíàæè ïîðòÿò
âñþ àòìîñôåðó âåñòåðíà! 

Òîò, ÷òî áëèæå ê íàì � õîðîøèé:
ó íåãî ïèñòîëåò áîëüøå. 

ÍÀ ÏÎËÍÛÕ ÏÀÐÀÕ Â ÑÂÅÒËÎÅ ÁÓÄÓÙÅÅ!
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ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PlayStation 2 ÆÀÍÐ: action
ÈÇÄÀÒÅËÜ: Atari ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Melbourne House
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: II êâàðòàë 2004 ãîäà

TRANSFORMERS ARMADA: 
PRELUDE TO ENERGON 

POKEKOT 
kot@gameland.ru

ÏÏ
îìíèòñÿ, â íà÷àëå äå-
âÿíîñòûõ íà íàøèõ
ðûíêàõ âïåðâûå ïîÿ-
âèëèñü êèòàéñêèå ïî-

äåëêè � òðàíñôîðìåðû. Ýòè
èãðóøêè áûëè ñäåëàíû ïî
èçâåñòíîìó ìóëüòñåðèàëó,
êðóòèâøåìóñÿ òîãäà íà ðîñ-
ñèéñêîì ÒÂ. ×åñòíî ãîâîðÿ,
ÿ óæå è íå óïîìíþ âñåõ õèò-
ðîñïëåòåíèé ñþæåòà, íî â
ìîåé ïàìÿòè îò÷åòëèâî çà-
ïå÷àòëåëèñü ÷àñû ïåðåä òå-
ëåâèçîðîì â îáíèìêó ñ äþ-
æèíîé òàêèõ ðîáîòîâ.
Íåóäèâèòåëüíî, ÷òî àíîíñ
Transformers Armada: Prelude to
Energon âûçâàë ó ìåíÿ ñòîéêîå îùó-
ùåíèå deja vu: òà æå âñåëåííàÿ, òå
æå ãåðîè, òîò æå êîíôëèêò ìåæäó
Àâòîáîòàìè è Äåñåïòèêîíàìè. Ìà-
ëþòêè mini-con�û òàêæå ïðèñóòñòâóþò.

Ïåðåä íà÷àëîì êàæäîãî óðîâíÿ
ïðåäëàãàåòñÿ âûáðàòü îäíîãî èç
òðåõ ðàçëè÷àþùèõñÿ ïî õàðàêòå-
ðèñòèêàì Àâòîáîòîâ (Red Alert, Hot
Shot è Optimus Prime). Çàòåì ê «èçá-
ðàííèêó» íóæíî ïðèñîåäèíèòü mini-
con�û, íàãðàæäàþùèå îáëàäàòåëÿ
óíèêàëüíûìè âîçìîæíîñòÿìè, íàïðè-
ìåð, ìàñêèðîâêîé èëè ñïîñîáíîñòüþ
çàìåäëÿòü âðåìÿ. Ïîñëå âñåõ ýòèõ
ïðîöåäóð ìîæíî è íà çàäàíèå îòï-
ðàâëÿòüñÿ � ëóïèòü ñóïîñòàòîâ. 
Ïî õîäó èãðû ãåéìåðó ïðåäñòîèò ïî-
ñåòèòü ðÿä ãèãàíòñêèõ òåððèòîðèé,
÷àñòü èç êîòîðûõ ìíîãèì çíàêîìà ïî
ñåðèàëó. Äëÿ óñêîðåíèÿ ïåðåäâèæå-
íèÿ ìîæíî âîñïîëüçîâàòüñÿ ïðåâðà-
ùåíèåì â ìàøèíó � ñëîâî «òðàíñ-
ôîðìåð» âàì î ÷åì-ëèáî ãîâîðèò? 
Âñå ïðåäûäóùèå ïîïûòêè ìóëüòâñå-
ëåííîé îáçàâåñòèñü èãðîâîé èíêàðíà-
öèåé îêàí÷èâàëèñü ôèàñêî, áóäåì íà-
äåÿòüñÿ, ÷òî Transformers Armada:
Prelude to Energon â ýòîì ïëàíå îêà-
æåòñÿ ïðèÿòíûì èñêëþ÷åíèåì.

http://www.melbournehouse.com/

Íàâðÿä ëè êîìó-íèáóäü ïîíðàâèòñÿ âñòðåòèòüñÿ ñ ýòàêîé ìàõèíîé
ëèöîì ê ëèöó... 

Â ñïèñîê äîñòóïíûõ ëîêàöèé
âõîäÿò äæóíãëè. 

Íåóæåëè Äàíòå ïðîìåíÿë ñâîé
ïðèêèä íà ãðîìîçäêèé ìåõ? 

THE GREAT ESCAPE Interactive Game (certain audiovisual components) TM & © 2003 Metro-Goldwyn-Mayer Studios Inc. THE GREAT ESCAPE Motion Picture © 1963
Metro-Goldwyn-Mayer Studios Inc. THE GREAT ESCAPE Interactive Game (software) © 2003 SCi Games Limited, developed by Pivotal Games Limited. Steve

McQueen� Licensed by Chadwick McQueen and The Terry McQueen Testamentary Trust Represented by The Roger Richman Agency, Inc. www.stevemcqueen.com.
All Rights Reserved. PlayStation and the �   � Family logo are registered trademarks of Sony Computer Entertainment, Inc. Microsoft, Xbox and the Xbox logo are either

registered trademarks or trademarks of Microsoft Corporation in the U.S. and/or other countries. 
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Äèñòðèáüþöèÿ íà òåððèòîðèè Ðîññèè SMC Ltd
Ïî âîïðîñàì îïòîâûõ ïðîäàæ îáðàùàéòåñü ïî òåëåôîíó (095) 9536036
Ïóðïóðíûé Ëåãèîí, îïòîâûé îòäåë.  E-mail: plegion-opt@mtu-net.ru.

Ïî âîïðîñàì ðîçíè÷íîé ïðîäàæè â Ìîñêâå è ðåãèîíàõ îáðàùàéòåñü 
ïî òåëåôîíó (095) 9536036 èëè ïîñåòèòå íàø èíòåðíåò-ìàãàçèí www.ay-dvd.ru. 
Áîëåå 500 íàèìåíîâàíèé èãð PlayStation 2, X-Box, GameCube, GameBoy Advance.
E-mail: magazin@ay-dvd.ru.

Äîñòàâêà ïî Ìîñêâå áåñïëàòíî.

Íîâàÿ èãðà îò ñîçäàòåëåé 
Conflict Desert Storm îñíîâàíà íà îäíîì 

èç ñàìûõ îðèãèíàëüíûõ è çàõâàòûâàþùèõ 
ôèëüìîâ âñåõ âðåìåí Âåëèêèé ïîáåã.

ÂÅËÈÊÈÉ ÏÎÁÅÃ
Âû ñòàíåòå îäíèì èç ÷åòûðåõ ïåðñîíàæåé,

êîòîðûå èñïîëüçóþò ìíîãî÷èñëåííûå 
ñïîñîáû, ÷òîáû ïðîáèòü ñâîé ïóòü è 

óñêîëüçíóòü ñ âðàæåñêîé òåððèòîðèè.

Âû äîëæíû ïðîéòè îæåñòî÷éííûå ïåðåñòðåëêè 
íà àýðîäðîìàõ Ëþôòâàôôå, â îáîðîíÿåìûõ ãîðîäàõ 

è äàæå íà êðûøå äâèæóùåãîñÿ ïîåçäà.

Â Âàøåì ðàñïîðÿæåíèè ïîëó-àâòîìàòè÷åñêèå 
ïèñòîëåòû, áàçóêè, ñíàéïåðñêèå âèíòîâêè è ìíîãîå 

äðóãîå îðóæèå èç èìåþùåãîñÿ àðñåíàëà.

Âû áóäåòå óïðàâëÿòü ðàçíîîáðàçíûì 
òðàíñïîðòîì, âêëþ÷àÿ ñàìûé çíàìåíèòûé

ìîòîöèêë â èñòîðèè Ãîëëèâóäà!

www.thegreatescapegame.com
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ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC ÆÀÍÐ: RTS/RPG/action
ÈÇÄÀÒÅËÜ: Whiptail Interactive ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Media Mobsters
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: çèìà 2003 ãîäà

GANGLAND 

POKEKOT 
kot@gameland.ru

ÂÂ
íîâîì êðîññæàíðî-
âîì ìèêñå îò äàòñêèõ
ðàçðàáîò÷èêîâ ãåé-
ìåðó ïðåäñòîèò ïå-

ðåæèòü òî, ÷òî â «Êëàíå
Ñîïðàíî» îáû÷íî îñòàåòñÿ
çà êàäðîì, à èìåííî � òðó-
äîâûå (à íå ñåìåéíûå)
áóäíè îáû÷íîãî ìàôèîçè.
Âñå àòðèáóòû íàñòîÿùåãî
ãàíãñòåðà íà ìåñòå: äîðî-
ãèå ìàøèíû, ðîñêîøíûå
æåíùèíû è, êîíå÷íî æå,
ñòàðûé äîáðûé òîììèãàí
ïîä ïîëîé.
Äåéñòâèå èãðû ïðîèñõîäèò â âû-
ìûøëåííîì Paradise City, àìåðè-
êàíñêîì ãîðîäå ñåãîäíÿøíèõ
äíåé. Ïðàâäà, êàæäàÿ åãî äåòàëü
íåâîëüíî íàâÿçûâàåò ïàðàëëåëè
ñ íà÷àëîì ïðîøëîãî âåêà, âðåìå-
íåì ãîñïîäñòâà ìàôèîçíûõ êëà-

íîâ. Àðõèòåêòóðà, îðóæèå, ïåð-
ñîíàæè, ìàøèíû � âî âñåì
÷óâñòâóåòñÿ âåÿíèå øàëüíûõ
òðèäöàòûõ.
È â ýòîì ñëàâíîì ãîðîäå íóæíî
ïîñòðîèòü ñâîþ ñîáñòâåííóþ ïîä-
ïîëüíóþ èìïåðèþ. Ïîñëå íà÷àëà-
êàðüåðû ìàëü÷èêîì íà ïîáåãóøêàõ
ó ðîäíîãî äÿäè, ïî õîäó èãðû âû
ïîäãðåáàåòå ïîä ñåáÿ ðàçâåòâëåí-
íóþ ñåòü èç ïóáëè÷íûõ äîìîâ, íå-
ëåãàëüíûõ êàçèíî è áóòëåãåðñêèõ
ëàâî÷åê. Ðàçáîé, ãðàáåæ, âûìîãà-
òåëüñòâî, ïîõèùåíèå è èíûå ðà-
äîñòè æèçíè îñòàâüòå ñâîèì ãîëî-
âîðåçàì � îíè ëèøü æäóò âàøåãî
óêàçàíèÿ.
Äî âûõîäà Gangland åùå îñòàåòñÿ
âðåìÿ, òàê ÷òî ïåðåñìîòðåòü
«Êðåñòíîãî îòöà» è ïî÷èñòèòü ïëàù
ñî øëÿïîé âû óñïååòå. È íå çàáóäü-
òå çàëèòü ìàñëî â Dodge Vi per. Áó-
äåò êðàéíå îáèäíî, åñëè æåëåçíûé
êîíü ïîäâåäåò â ñàìûé íàïðÿæåí-
íûé ìîìåíò ïîãîíè.

http://www.mediamobsters.com/

Ìóçåè, áàíêè, áàðû, ðåñòîðàíû � åñòü, ãäå øàøêîé ïîìàõàòü! Õì...
Òî÷íåå, èç òîììèãàíà ïîñòðåëÿòü. 

Ïåðåãîâîðû âñåãäà çàêàí÷èâà-
þòñÿ îäíèì è òåì æå... 

Êòî-òî îòêàçàëñÿ ïëàòèòü äàíü?
Âçðûâ÷àòêà � ëó÷øèé àðãóìåíò! 

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PlayStation 2, Xbox ÆÀÍÐ: sports
ÈÇÄÀÒÅËÜ: Acclaim ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Acclaim
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: íîÿáðü 2003 ãîäà

NBA 
JAM 2004 

ÎËÅÃ ÊÎÐÎÂÈÍ 
korovin@gameland.ru 

ÝÝ
õ, ìîëîäåæü, ìîëî-
äåæü! Íèêàêîãî óâàæå-
íèÿ ê ñòðàøèì ó íåå íå
îñòàëîñü. Ýòèì âûñ-

êî÷êàì èç Electronic Arts è
Acclaim ëèøü áû äåíåã ñðó-
áèòü, à íà òðàäèöèè èì íàï-
ëåâàòü. Ãäå, ÿ âàñ ñïðàøè-
âàþ, óâàæåíèå ê âåòåðàíàì?
NBA Jam � îäèí èç ñòàðåéøèõ ñïîð-
òèâíûõ ñåðèàëîâ. È åñëè áû íûíåø-
íèõ ìîëîäûõ è íå â ìåðó ãîðÿ÷èõ ðàç-
ðàáîò÷èêîâ âîñïèòûâàëè â äóõå ïî-
÷èòàíèÿ ñòàðøèõ, îíè áû çíàëè, ÷òî
ó áàñêåòáîëèñòîâ äîëæíû áûòü
áîëüøèå îâàëüíûå ãîëîâû, îíè
äîëæíû óìåòü äåëàòü ðàçëè÷íûå
êëåâûå øòó÷êè è îáÿçàòåëüíî çàãî-
ðàòüñÿ ïåðåä òåì, êàê çàáèòü ìÿ÷ â
êîðçèíó. Ýõ, ïîõîæå, ñòàðè÷êàì
âíîâü ïðèäåòñÿ âñå äåëàòü ñàìèì,
÷òîáû ïîêàçàòüñÿ ýòèì áåçóñûì ìî-

ëîêîñîñàì, ÷òî òàêîå íàñòîÿùèé
áàñêåòáîë. Âñòðå÷àéòå NBA Jam
2004! 
Êàê ìû óæå âûÿñíèëè, ãëàâíîå, ÷òî-
áû ó áàñêåòáîëèñòîâ áûëè áîëüøèå
ãîëîâû. Ïðè ýòîì îíè ïî-ïðåæíåìó
äîëæíû âûãëÿäåòü â òî÷íîñòè, êàê èõ
ïðîòîòèïû èç ðåàëüíîé æèçíè. Íå
ìóäðñòâóÿ ëóêàâî, Acclaim ëèöåíçè-
ðîâàëà èãðîêîâ èç 29 êîìàíä NBA è
íàó÷èëà èõ 700 ñóïåðïðèåìàì. Åñëè
áûòü òî÷íåå, äàëåêî íå âñå ïðèåìû
èç ýòèõ 700 ïðèåìîâ ÿâëÿþòñÿ «ñóïå-
ðàìè», åñòü è âïîëíå îáû÷íûå. Ïðà-
âèëà â NBA Jam 2004 íàáëþäàþòñÿ
ëèøü â ñàìîì çà÷àòî÷íîì ñîñòîÿ-
íèè, à îñíîâíàÿ ñòðàòåãèÿ íà èãðó
çàêëþ÷åíà â êîðîòêîì, íî î÷åíü ñî-
äåðæàòåëüíîì ñëîâå «ìî÷è»! Ñàìîå
âàæíîå � äåëàòü ïîáîëüøå âûêðóòà-
ñîâ, çàðàáàòûâàòü êàê ìîæíî áîëü-
øå î÷êîâ, ÷òîáû ìîæíî áûëî âûïîë-
íÿòü ñóïåðû. Âåäü íà ñàìîì äåëå èã-
ðàòü íàäî òîëüêî ðàäè íèõ, à áàñêåò-
áîë � äåëî äåñÿòîå.

http://www.acclaimsports.com/nbajam/

Ýòè ãîëîâû � åùå íå ñàìûå áîëüøèå. Ñïåöèàëüíûé êîä äåëàåò èç
èãðîêîâ íàñòîÿùèõ êîëîáêîâ! 

Ïîåäèíêè ïðîõîäÿò â ôîðìàòå
3õ3. Ïðàêòè÷åñêè áåç ïðàâèë. 

Îí íå çàãîðåëñÿ ïåðåä âûõî-
äîì ê êîëüöó. Ïîçîð! 
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ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: ÐÑ ÆÀÍÐ: squad-based shooter
ÈÇÄÀÒÅËÜ: Novalogic ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Novalogic
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: I êâàðòàë 2004 ãîäà

JOINT 
OPERATIONS 

ÎËÅÃ ÊÎÐÎÂÈÍ 
korovin@gameland.ru 

ÏÏ
ðåäëàãàþ ñðàçó ïå-
ðåéòè ê ãëàâíîìó:
Joint Operations ìî-
æåò ñòàòü îäíèì èç

ëó÷øèõ òàêòè÷åñêèõ øóòå-
ðîâ çà ïîñëåäíèå íåñêîëü-
êî ëåò. Âñå, ÷òî èçâåñòíî
íà äàííûé ìîìåíò îá èãðå,
ãîâîðèò â ïîëüçó ýòîãî.
Joint Operations èçíà÷àëü-
íî çàòà÷èâàåòñÿ ïîä ìóëü-
òèïëååð. Îñíîâíîé ðåæèì
èãðû � ýòî ñòàâøåå ñòàí-
äàðòîì ïðîòèâîñòîÿíèå
«ñïåöíàçîâöåâ è òåððî-
ðèñòîâ». Òîëüêî íàçûâàþò-
ñÿ îíè çäåñü ïî-äðóãîìó. 
Ñëàæåííàÿ ðàáîòà â êîìàíäå � åäèí-
ñòâåííûé ñïîñîá ïîáåäèòü. Âîåâàòü
ìîæíî êàê íà ñâîèõ äâîèõ, òàê è ñ ïî-
ìîùüþ ëþáîé èç 20 åäèíèö âîåííîé
òåõíèêè, ïðåäñòàâëåííîé â èãðå. Ñíà-

÷àëà âïëàâü ïåðåáèðàåìñÿ ÷åðåç ðå-
êó, çàòåì ñàäèìñÿ â àðìåéñêèé äæèï
(îäèí âåäåò, òðîå îòñòðåëèâàþòñÿ).
Äîáðàâøèñü äî äæóíãëåé, ñíîâà ñïå-
øèâàåìñÿ. Ëåñ íàñòîëüêî ïðàâäîïî-
äîáåí, ÷òî ðàñòâîðèòüñÿ â ëèñòâå ïðè
äîëæíîì óìåíèè íå ñîñòàâëÿåò íèêà-
êîãî òðóäà, áëàãî, êàæäàÿ òðàâèíêà
çäåñü òðåõìåðíàÿ. Íî ïåðåäâèãàòüñÿ
íàäî ñ âåëè÷àéøåé îñòîðîæíîñòüþ.
Ñëó÷àéíî çàäåëè âåòêó äåðåâà, âñòðå-
âîæèëè ïòèö � òå ðåçêî âñïîðõíóëè è
âûäàëè âàøå ìåñòîíàõîæäåíèå ïðî-
òèâíèêó. Òàêîé âîò ðåàëèçì! 
Ñìåíà äíÿ è íî÷è ïðîèñõîäèò â ðå-
àëüíîì âðåìåíè, òîëüêî â óñêîðåí-
íîì ðåæèìå. Åñëè â íà÷àëå ìèññèè
âàñ ìîãëî ñëåïèòü âîñõîäÿùåå
ñîëíöå, òî â êîíöå îïåðàöèè óæå
ìîãóò ïðèãîäèòüñÿ ïðèáîðû íî÷íî-
ãî âèäåíèÿ. Òåõíè÷åñêè èãðà ïîêà
ïðîñòî áåçóïðå÷íà, à ÷òî êàñàåòñÿ
ñàìèõ áîåâ, òóò íà Novalogic ìîæíî
ïîëîæèòüñÿ � îïûòà èì íå çàíè-
ìàòü.

http://www.novalogic.com 

Â èãðå ìîæíî óïðàâëÿòü íå òîëüêî àâòîìîáèëÿìè, íî è âåðòîëåòà-
ìè, è êàòåðàìè. 

Âàì ðåøàòü, êàêóþ òåõíèêó èñ-
ïîëüçîâàòü íà çàäàíèè. 

Ïåðåáèðàÿñü ÷åðåç ðåêó, ìîæ-
íî íàòêíóòüñÿ íà àëëèãàòîðà. 



ÀËÅÊÑÀÍÄÐ ÙÅÐÁÀÊÎÂ 
sherb@gameland.ru

SS
oul Calibur II, íåñìîòðÿ íà
çàñëóæåííî âûñîêèé áàëë,
èãðà íåñêîëüêî íåîäíîç-
íà÷íàÿ. Ðàçóìååòñÿ, ýòî

îäèí èç ëó÷øèõ ôàéòèíãîâ íà ñå-
ãîäíÿøíèé ìîìåíò. Ðàçóìååòñÿ,
âîïðîñ «ïîêóïàòü èëè íå ïîêó-
ïàòü» â äàííîì ñëó÷àå äàæå è íå
ïîäíèìàåòñÿ � ïåðåä íàìè àáñî-
ëþòíûé must have. Ðàçóìååòñÿ, â
Versus-ðåæèìå èãðà ïðàêòè÷åñ-
êè íå íàäîåäàåò. Íî ýòî íå ñîâ-
ñåì òî, ÷òî ìû æäàëè. Óòåðÿíî
îùóùåíèå íîâèçíû, ñâåæåñòè. 

Âîçìîæíî, ìíîãèå èç âàñ â êóðñå,
÷òî â «Ñòðàíå Èãð» ê Soul Calibur ïè-
òàþò îñîáûå ÷óâñòâà. Ïåðâàÿ ÷àñòü
ïîáèëà âñå ðåêîðäû äîëãîæèòåëü-
ñòâà � ðåäàêöèÿ ìó÷èëà íåñ÷àñòíûé
Dreamcast íåñêîëüêî ëåò, ðàçáèâàÿ
ãåéìïàäû, ïî íåäîñìîòðó ñæèãàÿ
áëîêè ïèòàíèÿ è ñîçäàâàÿ øóòëè-

âûå «îáëîæêè æóðíàëà» (ñì. âðåç-
êó), ïîñâÿùåííûå ëþáèìîé èãðå.
Soul Calibur � ýòî øòóêà äëÿ äóøè.
Ìû ìîãëè íàïëåâàòü íà áîëåå ïðîä-
âèíóòûå ñèñòåìû, âêëþ÷èòü ñòàðûé-
äîáðûé Dreamcast è äëÿ ñâîåãî
ñîáñòâåííîãî ðàçâëå÷åíèÿ ãîíÿòü
äàëåêî íå íîâóþ èãðóøå÷êó � âñå
ðàâíî íà «ïðîäâèíóòûõ ñèñòåìàõ»
íè÷åãî ñîïîñòàâèìîãî ïî ìàñøòà-
áàì, ïî áîëüøîìó ñ÷åòó, íå áûëî.
Soul Calibur � ýòî êðàñî÷íî, çðå-
ëèùíî, ñ îòòÿãîì è íå íàñòîëüêî
ãëóïî, ÷òîáû çàáðîñèòü ÷åðåç äâà
÷àñà. Íî ïðè ýòîì è íå íàñòîëüêî
«óìíî», ÷òîáû óéòè «â çàãðóç». Âå-
ëè÷èå ñåðèè Virtua Fighter íåñîïîñ-
òàâèìî ñî âñÿêèìè ôàéòèíãàìè îò
Namco. Îäíàêî ïî-íàñòîÿùåìó
«ìàññîâî-ðåäàêöèîííîé» çàáàâîé
ìîã ñòàòü òîëüêî Soul Calibur.
Ïîÿâëåíèå Soul Calibur II â ñòåíàõ
ðåäàêöèè îòïðàâèëî íà äàëüíþþ
ïîëêó íûíåøíèõ ìíîãîïîëüçîâà-
òåëüñêèõ PS2-ôàâîðèòîâ. Guilty
Gear X2 è Virtua Fighter 4 Evolution

ìû íûí÷å íå îñîáåííî æàëóåì
ñâîèì äðàãîöåííûì âíèìàíèåì
(õîòÿ ê «ýâîëþöèè», íåñîìíåííî,
åùå âåðíåìñÿ). Âðåìåíà ìåíÿþòñÿ,
à Soul Calibur � íåò. Ìû óæå, èçâèíè-
òå, ïîäóñòàëè. È ïóñòü òðàäèöèîí-
íûé ïðèíöèï ñèêâåëîâ � «òî æå ñà-
ìîå, òîëüêî áîëüøå» � ó íàñ íå âû-
çûâàåò îòòîðæåíèÿ, îòíîøåíèå ê
«Êàëèáóðó» íåóëîâèìî èçìåíèëîñü.
Namco äàåò íàì èìåííî òî, ÷òî ìû
ëþáèì. Íî ìû íå âèäèì êà÷åñòâåí-
íîãî ñêà÷êà. Ìû íå âèäèì, ÷òî èãðà
âûõîäèò íà íîâûé óðîâåíü ðàçâè-
òèÿ. Íåñêîëüêî ëåò ìû, ïðîñòèòå,
äîëáèëè ïåðâûé Soul Calibur. Ïîäîë-
áèì è âòîðîé. Íî åñëè òðåòüÿ ÷àñòü
ïðîäåìîíñòðèðóåò ñòîëü æå ìàëî-
çàìåòíûé ïðîãðåññ ïî ñðàâíåíèþ ñ
ïðåäûäóùåé èíñòàëëÿöèåé, çíà÷è-
òåëüíàÿ ÷àñòü àæèîòàæà ïðîñòî
óëåòó÷èòñÿ. Soul Calibur ïðåâðàòèò-
ñÿ èç ÿâëåíèÿ ïîðÿäêà something
special â íå÷òî îáûäåííîå. Ïåðâûé
øàã óæå ñäåëàí.

DREAMCAST ÍÀÂÑÅÃÄÀ
Âû, êîíå÷íî, ìîæåòå ñïîðèòü, íî
Soul Calibur óñòàíîâèë ñòàíäàðò êà-
÷åñòâà ãðàôè÷åñêîãî èñïîëíåíèÿ
äëÿ êîíñîëüíûõ ôàéòèíãîâ íà áëè-
æàéøèå ïàðó ëåò ïîñëå ñâîåãî âû-
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ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PlayStation 2, Xbox, GameCube ÆÀÍÐ: fighting 
ÈÇÄÀÒÅËÜ: Electronic Arts ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Namco 
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 2ÎÁÇÎÐ

ÔÀÂÎÐÈÒ 

SOUL CALIBUR II 

http://www.soulcalibur2.com/

ÂÅÐÄÈÊÒ

ÃÄÅ ÍÎÂÛÅ ÑÒÀÍÄÀÐÒÛ?! 

ÌÛÑËÈ ÂÑËÓÕ

ÍÀØÀ
ÎÖÅÍÊÀ

ÏËÞÑÛ

Çàâîðàæèâàþùèé, íåâåðîÿòíî
çðåëèùíûé è äîñòàòî÷íî ïðîñ-
òîé â îñâîåíèè ôàéòèíã. Âñå,
÷åì ñëàâèëàñü ïåðâàÿ ÷àñòü.

!

+

ÌÈÍÓÑÛ

Èãðà ýâîëþöèîíèðóåò î÷åíü âÿëî.
Ãåéìïëåé èçìåíèëñÿ ìàëî, ãðà-
ôè÷åñêàÿ ÷àñòü ïîäâåðãíóòà ëèøü
íåçíà÷èòåëüíûì èçìåíåíèÿì.

Îòñóòñòâèå ñåðüåçíûõ íîâîââå-
äåíèé íå ìåøàåò èãðå áûòü îä-
íèì èç ëó÷øèõ ôàéòèíãîâ íà ñå-
ãîäíÿøíèé äåíü.

�

9.0

ÏÐÎÙÅ, ×ÅÌ

Virtua 
Fighter 4 

!

ËÓ×ØÅ, ×ÅÌ

Tekken 4 

ËÓ×ØÈÉ ÔÀÉÒÈÍÃ ÃÎÄÀ ÏÎÑËÅ VIRTUA FIGHTER 4 EVOLUTION. 

!

Çëîäåéñêèé Íåêðèä � îäèí èç ñàìûõ æåñòîêèõ
è íåñáàëàíñèðîâàííûõ ïåðñîíàæåé â èãðå. 

Ñåíã Ìèíà âîçâðàùàåòñÿ ê
íàì êàê ñåêðåòíûé áîåö.

Íåñìîòðÿ íà êðàñî÷íûå çàõâàòû, Àñòàðîò � 
íà óäèâëåíèå íåèíòåðåñíûé áîåö.

ÏËÀÒÈÍÀ
ÂÛÁÎÐ ÐÐÅÄÀÊÖÈÈ



45ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ #18(147) ÑÅÍÒßÁÐÜ 2003

ÎÁÇÎÐ
õîäà. Äåëî, êàê âû ïîìíèòå, áûëî íà
Dreamcast. Îò âòîðîé ÷àñòè ìû æäà-
ëè ïîõîæèõ îòêðîâåíèé. Ïðèñòàâêè
íîâîãî ïîêîëåíèÿ, âñå äåëà. È ÷òî?
À íè÷åãî. Soul Calibur II íàñòîëüêî ïî-
õîæ íà ïðåäøåñòâåííèêà, ÷òî ïîíà-
÷àëó îòîðîïü áåðåò. Êàê áóäòî è íå
áûëî ýòèõ íåñêîëüêèõ ëåò. Äà, àðå-
íû íûí÷å íå êâàäðàòíûå. Äà, äåòà-
ëåé ïîáîëüøå. Â îñòàëüíîì � ïðàê-
òè÷åñêè òà æå, çíàêîìàÿ íàì êàðòè-
íà. Íå ïîéìèòå ìåíÿ ïðåâðàòíî. Èã-
ðà êðàñèâà, ïî-ïðåæíåìó íåâåðîÿò-
íî çðåëèùíà. Íî ýòî íå îïðàâäàíèå.
Íåñìîòðÿ íà êó÷ó ðàçíîöâåòíûõ
øëåéôîâ, îñòàâëÿåìûõ ìå÷àìè, òî-
ïîðàìè è ïðî÷èìè âèäàìè îðóæèÿ,
íåñìîòðÿ íà îáèëèå ÿðêèõ ñïåöýô-
ôåêòîâ � âèäåííûõ íàìè óæå ìèëëè-
îí ðàç � òåõíè÷åñêè èãðà óñòóïàåò
Virtua Fighter 4 Evolution. Êîòîðàÿ, íå
çàáûâàéòå, ïðîñòî óëó÷øåííûé àïã-
ðåéä Virtua Fighter 4, âûøåäøåãî íå
ñåãîäíÿ è íå â÷åðà. Ìû îòäàåì ñåáå
îò÷åò, ÷òî Soul Calibur II ïðåêðàñåí
äàæå â òàêîì âèäå. Òîëüêî ìû íå õî-
òèì ñìîòðåòü íà ìîäåëè ïåðñîíà-
æåé, ìàëî ÷åì îòëè÷àþùèåñÿ îò ìî-
äåëåé èç ïåðâîãî «Êàëèáóðà». Ýòî

ïîïàõèâàåò èçäåâàòåëüñòâîì � íà
äâîðå âåäü 2003 ãîä. Íå õîòèì ïðèç-
íàâàòüñÿ ñåáå, ÷òî, â ïðèíöèïå, íå
òàê ìíîãî áû ìû è ïîòåðÿëè, åñëè áû
ïðîäîëæàëè èãðàòü íà Dreamcast.
Íåìíîãî óòðèðóþ, íî ïîâåðüòå, òà-
êèå ìûñëè âîçíèêàþò. È âåäü ê ïî-
äîáíûì ðàçìûøëåíèÿì ïîäòàëêèâà-
åò íå òîëüêî ãðàôè÷åñêîå èñïîëíå-
íèå, íî è íåïîñðåäñòâåííî èãðîâàÿ
ìåõàíèêà!

THE STAGE OF HISTORY
Êàðäèíàëüíûõ ïåðåìåí â ãåéìïëåå
íåò è áûòü íå ìîãëî. Â Soul Calibur ðà-
áîòàëà ïóñòü è íå èäåàëüíàÿ, çàòî
âåñüìà äåéñòâåííàÿ ñõåìà. Â ìîäåð-
íèçàöèè îíà âñå æå íóæäàëàñü, âðå-
ìÿ-òî ëåòèò. Ïðàâäà, åñëè âû äóìàå-
òå, ÷òî Namco óäåëèëà ýòîìó àñïåê-
òó áîëüøå, ÷åì ïÿòíàäöàòü ìèíóò
ñâîåãî äðàãîöåííîãî âðåìåíè, òî âû
æåñòîêî îøèáàåòåñü. Îñíîâíàÿ
÷àñòü çàòðà÷åííûõ óñèëèé óøëà íà
ïðèäàíèå ïåðñîíàæàì áîëüøå, åñëè
òàê ìîæíî âûðàçèòüñÿ, ìîáèëüíîñ-
òè. Áîéöû ïðîâîðíî áåãàþò ïî àðå-
íàì, íå èñïûòûâàÿ íèêàêèõ ïðîáëåì
ñ ëåãêèì è íåïðèíóæäåííûì ïåðåìå-
ùåíèåì ïî 3D-ïðîñòðàíñòâó. Â ïåð-
âîì Soul Calibur ñ ýòèì ýëåìåíòîì,
ïðàâäà, îñîáûõ îñëîæíåíèé òîæå íå
âîçíèêàëî, íî íûí÷å íàøè ïîäîïå÷-
íûå âûãëÿäÿò íåñêîëüêî ïîøóñòðåå â
òîì, ÷òî êàñàåòñÿ ìãíîâåííûõ
ñàéäñòåïîâ è çàõîäîâ ê ïðîòèâíèêó ñ
ñàìûõ íåîáû÷íûõ ñòîðîí.
Ëîãè÷íî áûëî áû ïðåäïîëîæèòü, ÷òî
ïåðåòðÿñêå ïîäâåðãíåòñÿ ñïèñîê ñó-

ÌÍÅÍÈÅ SC-ÂÅÒÅÐÀÍÀ

ÌÈÕÀÈË ÐÀÇÓÌÊÈÍ

!
Ïåðâîå âïå÷àòëåíèå îò óâèäåííîãî:
«È ýòî èãðà íà êîíñîëè íîâîãî ïîêî-
ëåíèÿ?» ß òùåòíî ïûòàëñÿ íàéòè âè-
çóàëüíûå îòëè÷èÿ îò îðèãèíàëüíîé
âåðñèè. Ïðåîáðàçèëèñü ñïåöýô-
ôåêòû îò óäàðîâ, ôèíàëüíûé áîññ
(êîòîðîãî, êñòàòè, äàæå íå ïîòðóäè-
ëèñü ñìåíèòü) è åãî àðåíà, ñòàëè
áîëåå äåòàëèçèðîâàííûìè, è îñ-
òàëüíûå óðîâíè íàêîíåö-òî ïîë-
íîñòüþ ïåðåøëè â 3D. Íî ïåðñîíà-
æè îñòàëèñü ïðåæíèìè, íà ìîé
âçãëÿä, îíè äàæå óõóäøèëèñü...

Õîòÿ â ôàéòèíãå èãðîâîé ïðîöåññ �
áîëåå âàæíûé ýëåìåíò, ÷åì ãðàôè-
êà. È â ýòîì âîïðîñå ê Soul Calibur II
ïðèäðàòüñÿ ñëîæíî. Ïîÿâèëîñü ìíî-
ãî íîâûõ óäàðîâ, ñòàðûå îáçàâåëèñü
ëîãè÷íûìè êîìáî-ïðîäîëæåíèÿìè.
Çàìåòíî èçìåíèëîñü ïåðåìåùåíèå
ïî àðåíå, òåïåðü îíî âûãëÿäèò áîëåå
åñòåñòâåííî è âûïîëíÿåòñÿ áåç çà-
äåðæåê. Ïðàâäà, ýòî ñâÿçàíî ñ îïðå-
äåëåííîé ñëîæíîñòüþ ïðè ïðîâåäå-
íèè àòàê: ïîïàñòü â ïðîòèâíèêà òå-
ïåðü êóäà ñëîæíåå.

Ðàôàýëü � îäèí èç íîâûõ ïåðñîíàæåé � âûïîëíÿåò ñõîæóþ ñ Íåêðèäîì ôóíêöèþ. 
Òî åñòü âñåìè ñèëàìè óíè÷òîæàåò áàëàíñ. 

Òàëèì � ïîæàëóé, ñàìàÿ ëó÷øàÿ «ñâåæàÿ êðîâü»
âòîðîãî «Êàëèáóðà».

Ôèðìåííûé «êàëèáóðîâñêèé» ðåæèì Weapon
Master ïî-ïðåæíåìó íà ìåñòå. 

Â êàæäîé âåðñèè èãðû (PS2,
GC, Xbox) ïðèñóòñòâóåò
ýêñêëþçèâíûé ïåðñîíàæ.
Íà PS2 ýòî òåêêåíîâåö Õåé-
õàòè, íà GC � mad bomber
(ñûãðàéòå è óáåäèòåñü!)
Ëèíê, à íà Xbox � çíàìåíè-
òûé ìàêôàðëåéíîâñêèé
Ñïàóí.

ÌÍÅÍÈÅ SC-ÂÅÒÅÐÀÍÀ

ÀËÈÊ ÂÀÉÍÅÐ 
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Åñëè ÿ ïðàâèëüíî ïîíÿë, öèôðà II, ïîÿ-
âèâøàÿñÿ â íàçâàíèè èãðû, íè ÷òî
èíîå, êàê íàìåê íà òî, ÷òî Ñîôèòèé â
èãðå ñòàëî äâå. Îäíó, ïðàâäà, ïî íåïî-
íÿòíîé ïðè÷èíå íàçâàëè Êàññàíäðîé,
íî ýòî òî÷íî íåäîðàáîòêà: èãðà äåëà-
ëàñü ÿâíî íàñêîðî, ïîýòîìó òàêèõ áà-
ãîâ ìû áûëè âïðàâå îæèäàòü. Íå ïîäó-
ìàéòå, ÷òî ÿ èãðàþ çà äåâóøêó, ïîòîìó
÷òî ñî ìíîé ÷òî-òî íå òàê. Ïðîñòî â
óìåëûõ ðóêàõ îíà ðâåò âñåõ. À òàê êàê

Ñîôèòèÿ è ÿ ñîñòàâëÿåì èìåííî òàêîé
ñèìáèîç ìîãóùåñòâåííîãî ïðîôåññè-
îíàëèçìà, òî ðàñïðîñòðàíÿòüñÿ íà îñ-
òàëüíûõ ïåðñîíàæåé ñìûñëà íåò. Îò-
íîñèòåëüíî ñàìîé èãðû ñêàæó, ÷òî èã-
ðàòü â íåå òàêæå ïðèÿòíî êàê ðàíüøå,
òà æå ãðàôèêà, çâóêè, òå æå ïðèåìû è
ïåðñîíàæè, òà æå àòìîñôåðà è òà æå
äèíàìèêà. Â îáùåì, ìîëîäöû � íè÷å-
ãî íå èñïîðòèëè. Æàëêî òîëüêî, íè÷åãî
íå óëó÷øèëè.



ïåðóäàðîâ ïåðñîíàæåé. Ëîãè÷íî-òî
îíî ëîãè÷íî, à Namco îò ýòîé ìûñëè
íå òàê ÷òîáû ïðåáûâàåò âîñòîðãå.
«Ðåâèçèÿ» moves list�îâ ìèíèìàëüíà,
íó à î ïîëèðîâêå áàëàíñà âîîáùå
íèêòî îñîáåííî íå çàäóìûâàëñÿ. Óëü-
òèìàòèâíîãî ìîíñòðà Ñîôèòèþ îòï-
ðàâèëè â ñòàí «ñêðûòûõ áîéöîâ» (÷òî
íå ïîìåøàåò åå î÷åíü áûñòðî âûòà-
ùèòü â character select ÷åðåç Weapon
Master), à íà åå ìåñòî ïîìåñòèëè
ñåñòðèöó Êàññàíäðó � íåñêîëüêî
óöåíåííûé âàðèàíò Ñîôû. Âåðøèíîé
íàïëåâàòåëüñòâà íà èãðîâîå ðàâíî-
âåñèå ñòàëî ïîÿâëåíèå íîâè÷êà Íåê-
ðèäà � àáñîëþòíî õàìñêîãî áîéöà.
Ñàìîå çàìåòíîå èçìåíåíèå � ïðàê-
òè÷åñêè ïîëíîå óíè÷òîæåíèå ñòàí-
äàðòíûõ «êâàäðàòíûõ ðèíãîâ» (ëîêà-
öèé, âûïîëíåííûõ â ïîõîæåé ñòèëèñ-
òèêå, íåìíîãî). Íà ñìåíó èì ïðèøëè
ñèìïàòè÷íûå àðåíû ñî ñòåíàìè è
íåïðåìåííûìè ñåêòîðàìè ñ «ïðî-
ïàñòÿìè» � Ring Out ó íàñ ïîêà íèêòî
íå îòìåíÿë. Êñòàòè, ïðîöåññ âûêè-
äûâàíèÿ ïðîòèâíèêà ñ ðèíãà ïîðîé
âûçûâàåò íåêîòîðîå íåäîóìåíèå.
Ïðèâû÷íî «ïèõíóòü» îïïîíåíòà ïî-

ëó÷èòñÿ äàëåêî íå âñåãäà � âðàãà
ïðèõîäèòñÿ â áóêâàëüíîì ñìûñëå
âûøèáàòü. Æåëàòåëüíî èëè íåêèì
ïîäîáèåì àïïåðêîòà, èëè áåéñáîëü-
íûì òðþêîì, êîãäà íåãîäÿé íàõîäèò-
ñÿ â âîçäóõå. Ñêîëüçÿùèå ïîäñå÷êè
ñ ðàçáåãà òîæå âïîëíå äîñòîéíàÿ
øòóêà. Âîò òîëüêî íå ñòîèò çàáû-
âàòü, ÷òî îòõîäèòü â ñòîðîíó â Soul
Calibur II ñòàëî ïðîùå.
Íå óïóùó âîçìîæíîñòü ïðèäðàòüñÿ ê
àðåíàì ëèøíèé ðàç. Íåñìîòðÿ íà èõ
«ñèìïàòè÷íîñòü», îíè íåñêîëüêî
ñòàíäàðòíû è, åñëè âû ïðîñòèòå ìíå
ýòîò òåðìèí, ëèíåéíû. Ïëîñêàÿ ïîâå-
ðõíîñòü, ñòåíà òàì, ñòåíà çäåñü, ïðî-
ïàñòü âî-î-îí òàì. Âñå ýôôåêòèâíî.
Íî ìû æäàëè êàê ìèíèìóì èñïîëüçî-
âàíèÿ íàðàáîòîê èç òðåòüåãî Dead or
Alive. Ìíîãîñòóïåí÷àòûå ëîêàöèè, èç-
âåñòíàÿ äîëÿ èçîáðåòàòåëüíîñòè. Òóò
âû òàêîãî íå íàéäåòå. À æàëü. 

ÍÀ ØÒÓÐÌ ÂÈÒÐÈÍ!
Êàê âû ìîãëè çàìåòèòü, îñíîâíàÿ
÷àñòü ñòàòüè áûëà áåç çàçðåíèé ñî-
âåñòè èñïîëüçîâàíà ìíîé äëÿ âûÿâëå-
íèÿ ðÿäà íåäîñòàòêîâ èãðû. Ïðè æåëà-

íèè, «ïðèëîæèòü» Soul Calibur II ìîæíî
áûëî åùå êðåï÷å. ß âåäü íè÷åãî íå ãî-
âîðèë ïî ïîâîäó ïàðàíîðìàëüíûõ ñè-
òóàöèé, êîãäà îðóæèå ïðîõîäèò
ñêâîçü ïðîòèâíèêà, íå ïðè÷èíÿÿ åìó íè
ìàëåéøåãî âðåäà. Èëè î íåèçáåæíûõ
äâóõêàðòèíî÷íûõ ôèíàëüíûõ çàñòàâ-
êàõ. Õîðîøî õîòü, äëÿ âñòóïèòåëüíîãî
ðîëèêà íå ïîëåíèëèñü ñäåëàòü CG.
Íî åñëè âû âäðóã íåíàðîêîì ðåøèëè,
÷òî Soul Calibur II � øòóêà òàêñåáÿø-
íàÿ è íåîáÿçàòåëüíàÿ, ñìåþ âàñ
ïîïðàâèòü. Ïîêëîííèêè ïåðâîé ÷àñ-
òè ïîëó÷èëè â ñâîå ðàñïîðÿæåíèå
íåïëîõîé ñèêâåë. Íå áîëüøå, íî è íå
ìåíüøå. Åñëè âû ïåðåøëè, ñêàæåì,
ñ Dreamcast íà PlayStation 2 � âïå-
ðåä, â ìàãàçèí. Òå, êòî íå æäåò êà÷å-
ñòâåííîãî ïðîãðåññà � âðîäå òîãî,
÷òî ñêîðîïîñòèæíî ïîñòèã ñåðèþ
ïðè ïåðåõîäå îò Soul Edge ê Soul
Calibur � íå ðàçî÷àðóþòñÿ. «Íîâè÷-
êè», êîòîðûå ïåðâûé «Êàëèáóð» â
ãëàçà  íå âèäåëè, � òóò äàæå áåç âîï-
ðîñîâ. «Ïðîùåëêàòü» òàêîå ÿâëåíèå
� íàñòîÿùåå ïðåñòóïëåíèå. È ñëó-
øàòü áðþçæàíèå ñòàðûõ ïåðäóíîâ �
âðîäå íàñ � âàì áåç íàäîáíîñòè. 
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ÀËÅÊÑ ÃËÀÃÎËÅÂ

!
Ìîæåòå çàêèäàòü ìåíÿ êàìíÿìè è
ïîêðûòü âå÷íûì íåñìûâàåìûì
ïîçîðîì, íî ÿ îäèí èç âñåé íàøåé
÷åñòíîé êîìïàíèè, êòî íå èãðàë â
ïåðâóþ ÷àñòü. Òàê ÷òî ìîå çíàêî-
ìñòâî ñ ëåãåíäàðíîé ãåéìëåíäî-
âñêîé «ïðåëåññññòüþ» ïðîèçîø-
ëî òîëüêî â åå òåïåðåøíåé èíêàð-
íàöèè. Âîò îíî, ìîè äîðîãèå ÷è-
òàòåëè, ñ÷àñòüå-òî! 
Ïóñòü áðþçæàò âåòåðàíû, ÷òî,
ìîë, è «ãðàôèêà ïî÷òè êàê íà
Dreamcast» è «Ñîôèòèÿ óæå íå òà»

� íå âåðüòå, âñå îò ëóêàâîãî! Èãðà
ïðîñòî ïîðàæàåò ñâîåé íåâèäàí-
íîé çðåëèùíîñòüþ, äèíàìèêîé è
àòìîñôåðîé. ×åãî òîëüêî ñòîÿò
íàøè ìíîãî÷àñîâûå è ìíîãîêèëî-
ìåòðîâûå î÷åðåäè ê ðåäàêöèîí-
íîìó äæîéñòèêó. Ýòî îäèí èç
íåìíîãèõ ïðîåêòîâ, êîãäà óäî-
âîëüñòâèå ìîæíî ïîëó÷àòü, íå èã-
ðàÿ ñàìîìó, à ëèøü íàáëþäàÿ çà
òåì, êàê äåðóòñÿ äðóãèå. Ìíîãî
ëè âû ñìîæåòå íàçâàòü òàêèõ ïðî-
åêòîâ?! Òî-òî æå!

http://www.soulcalibur2.com/

Âèçóàëüíî Soul Calibur II ñïîñîáåí âïå÷àòëèòü ïðàêòè÷åñêè êîãî óãîäíî. Îñîáåííî åñëè ðàçãëÿäûâàòü
êðàñî÷íûå ñêðèíøîòû, íàùåëêàííûå ñ âïîëíå î÷åâèäíîé óñòàíîâêîé.

Êàê è â ëþáîì âìåíÿåìîì ôàéòèíãå, â SC II
åñòü òðåíèðîâî÷íûé ðåæèì Practice.

Ðàôàýëü, Êàññàíäðà, Òàëèì, Þíñóíü, Íåêðèä è Øàðåéä (ñëåâà-íàïðàâî, íà÷èíàÿ
ñ âåðõíåãî ðÿäà). Íîâûå ãåðîè ñåðèè Soul Calibur.

Íåò, ýòî íå ïðèøåëüöû èç êîñìîñà! Ýòî àëü-
òåðíàòèâíûå êîñòþìû ãåðîåâ. 

Âîò òàêèå çàíèìàòåëüíûå
êàðòèíêè ðàñïðîñòðàíÿëèñü
ïî ðåäàêöèè «Ñòðàíû Èãð»
åùå ãîäà ïîëòîðà íàçàä.
Îáðàòèòå âíèìàíèå íà íàä-
ïèñü «Ëþáèìûå êîìïüþòåð-
íûå è âèäåîèãðû». Íà ñèíèå
ðîæè Ìèõàèëà Ðàçóìêèíà è
Àëèêà Âàéíåðà âû íàëþáóå-
òåñü è áåç ìîåé ïîäñêàçêè.

ÒÐÓÄÎÂÛÅ ÁÓÄÍÈ !





ÊÎÍÑÒÀÍÒÈÍ«ÃÓÐÓ ÁÐÀÌÈÍ» ÈÍÈÍ
inin@inin.ru

ÄÄ ëÿ òåõ, êòî òîëüêî ÷òî ê
íàì ïðèñîåäèíèëñÿ: êîñ-
ìè÷åñêèé êîðàáëü «Àñïå-
ðî» ïîäâåðãàåòñÿ àòàêå â

êîñìè÷åñêîé àíîìàëèè Kreed �
çîíå, îòêóäà åùå íèêòî íå âîçâ-
ðàùàëñÿ. Íà áîðòó «Àñïåðî» íà-
õîäèòñÿ ëåãèîíåð � ïðåäñòàâè-
òåëü âîåííî-ðåëèãèîçíîé îðãà-
íèçàöèè Ëåãèîí (óäèâèòåëüíîå
ñîâïàäåíèå). Ëåãèîíåðîâ âûâî-
äÿò ãåíåòè÷åñêè, îáðàáàòûâàþò
õèìè÷åñêè, òðåíèðóþò áåçæàëî-
ñòíî; â êîíå÷íîì èòîãå ïîëó÷à-
åòñÿ òàê, ÷òî äâà-òðè òàêèõ áîé-
öà ïðîòèâ àðìèè íåáîëüøîé
ïëàíåòû � ýòî ÷åñòíûé ðàñêëàä.
Âûæèòü â ñèòóàöèè, â êîòîðîé
çàãíóëñÿ âåñü ýêèïàæ, äëÿ ëåãè-
îíåðà ïëåâîå äåëî. Çíàé àïòå÷-
êè ïîäáèðàé.
Ëåãèîíåð íàõîäèòñÿ íà áîðòó «Àñïå-
ðî» íå ñëó÷àéíî. Îäèí èç Ìàãèñòðîâ
Ëåãèîíà ñòàë îòñòóïíèêîì è áåæàë â
Kreed, çàõâàòèâ ñ ñîáîé «íå÷òî». Ïå-
ðåä ãåðîåì áûëà ïîñòàâëåíà çàäà÷à
íàéòè Ìàãèñòðà, ëèêâèäèðîâàòü åãî,
çàáðàòü «íå÷òî» è � åñëè ïîâåçåò �
âåðíóòüñÿ îáðàòíî. Ñîáñòâåííî, ïî

ïëàíó ïðîíèêíîâåíèÿ è ñàìà êàòàñòðî-
ôà íà áîðòó «Àñïåðî» äîëæíà áûëà
áûòü ôèêòèâíîé, íî Kreed âíåñ ñâîè
êîððåêòèâû: ãåðîé ïðîñûïàåòñÿ îò
óäàðà òðóáîé ïî ãîëîâå è ñìåêàåò, äà-
ðîì ÷òî ýëèòíûé äåñàíòíèê, ÷òî òðóáû
ïðîñòî òàê íå îòâàëèâàþòñÿ. Áåãëûé
àíàëèç ñèòóàöèè â êîðèäîðå ïîäòâå-
ðæäàåò õóäøèå ïîäîçðåíèÿ ãåðîÿ: êî-
ðàáëü çàõâà÷åí ñàáëåçóáûìè øóøïàí-
÷èêàìè (ïîäîçðåâàþ, ÷òî îíè âûãëÿäÿò
èìåííî òàê), à âåñü ýêèïàæ çàãíóëñÿ,
îñòàâèâ ïîñëå ñåáÿ òîëüêî áîðòæóð-
íàëû äà êàðòû äîñòóïà. Ïëþñ êòî-òî
ñïåð âñå îðóæèå, ïîýòîìó ïåðâîãî
øóøïàí÷èêà ïðèäåòñÿ âàëèòü íîæîì.

ÎÏÐÀÂÄÀÍÍÛÅ ÍÀÄÅÆÄÛ
Îêîëî ÷åòûðåõ ìåñÿöåâ íàçàä ìíå
äîâåëîñü ïèñàòü ïðåâüþ Kreed. Âî-
ðîíåæñêèé Unreal-killer âïå÷àòëèë ìå-
íÿ íàñòîëüêî, ÷òî äàæå ïîëåâûå óñ-

ëîâèÿ (îòïóñê, Õàðüêîâ, ìàé, íåâå-
ðîÿòíî êðàñèâûå äåâóøêè íà óëèöàõ,
à ÿ ñèæó êàê äóðàê â ìàëåíüêîì èí-
òåðíåò-êàôå è ïèøó ýòó ðàäîñòü) íå
ìîãëè ñáèòü ýíòóçèàçì. Øóøïàí÷èêè
âåñåëî è çàäîðíî óìèðàëè îò äâóõ
çàëèõâàòñêèõ âçìàõîâ íîæîì. Kreed
áûë êðàñèâ, Kreed áûë äèíàìè÷åí, îò
Kreed�à õîòåëîñü æäàòü ìíîãîãî. 
Â öåëîì ðàçðàáîò÷èêàì íóæíî ñêà-
çàòü ñïàñèáî: ðåëèç îïðàâäàë îæèäà-
íèÿ. Îäíàêî æå, êàê îáû÷íî, ìû èìå-
åì äâå ñòîðîíû ñèòóàöèè, è äàâàéòå
ðàññìîòðèì èõ ïîñëåäîâàòåëüíî.
Kreed î÷åíü êðàñèâ. Îò êîíñòàòàöèè
ýòîãî ôàêòà íå óéòè. Äàæå êîãäà èãðà-
åøü íà «ñëàáîì» êîìïüþòåðå (à ýòà
øòóêà âåñüìà òðåáîâàòåëüíà ê ìàøè-
íå), âûêëþ÷èòü òåêñòóðû ðóêà íå ïîä-
íèìàåòñÿ. Kreed ïåðåëèâàåòñÿ îãîíü-
êàìè íà ÷óæèõ ïëàíåòàõ è äàâèò çàêðû-
òûìè ïðîñòðàíñòâàìè øëþçîâûõ îòñå-
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ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC ÆÀÍÐ: FPS ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Ðóññîáèò-Ì
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Burut ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 8
ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ: P 800 ÌÃö, 128 Ìáàéò RAM, 3D-óñêîðèòåëü (GeForce 2)ÎÁÇÎÐ

×ÅÐÅÇ Î×ÅÍÜ ÑÅÐÜÅÇÍÛÅ ÒÅÐÍÈÈ 

KREED 

ÊÎÃÄÀ ÑÒÀÍÎÂÈÒÑß ÑÎÂÑÅÌ ÑÌÅØÍÎ

ÅÙÅ ÐÀÇ Î «ÍÅÇÍÀ×ÈÒÅËÜÍÛÕ ÍÅÄÎÐÀÁÎÒÊÀÕ»

!
Âîò ñäåëàòü òåêñòóðó ìîíèòîðà, íàáðàâ
ñïëîøíîé áëîê àáðàêàäàáðû è ïîêðàñèâ
åå «ïîä ìîíîõðîì» � ýòî áðåä. Ãîñïîäà,
íó â êîíöå êîíöîâ, ó ýòèõ ìîíèòîðîâ èã-
ðîê îñòàíàâëèâàåòñÿ è íàæèìàåò use. Îí
âñå âèäèò. Âû æå ñàìè ñìååòåñü íàä
ôèëüìàìè, â êîòîðûõ õàêåðû âçëàìûâà-
þò ñàéòû þíèêñîâîé êîìàíäîé âûâîäà
íà ýêðàí ñïèñêà ôàéëîâ. Çà÷åì æå âû
äîïóñêàåòå òàêèå ëÿïû â ñâîåì
ñîáñòâåííîì ïðîäóêòå?

http://www.kreed3d.com 

ÂÅÐÄÈÊÒ

ÂÅÑÅËÎ È ÂÊÓÑÍÎ 

ÌÛÑËÈ ÂÑËÓÕ

ÍÀØÀ
ÎÖÅÍÊÀ

ÏËÞÑÛ

Ïîëíîöåííûé øóòåð � ãðàôèêà,
äèçàéí, áàëàíñ � áåç êàêèõ áû òî
íè áûëî ñêèäîê íà ðîññèéñêèé
ïðîäóêò.

!

+

ÌÈÍÓÑÛ

×òîáû ñîâñåì çàáûòü, ÷òî ýòî
ðîññèéñêèé ïðîäóêò, ëó÷øå
èíîãäà íå ïðèñëóøèâàòüñÿ ê îç-
âó÷êå è íå â÷èòûâàòüñÿ â òåêñòû.

Ïðåäïîëàãàëîñü, ÷òî Kreed ïå-
ðåïëþíåò Unreal II. È Kreed
äåéñòâèòåëüíî ïåðåïëþíóë.

�

7.5

Íèêàêîé AI åãî óæå íå ñïàñåò. Ðàññòîÿíèå íå ïðåäïîëàãàåò ïðîìàõà, ìåíüøå ÷åì ÷åðåç ñåêóíäó ðàíåí-
íûé âðàã ñîãíåòñÿ � à çàêîí÷èòüñÿ àíèìàöèÿ ðàíåíèÿ óæå íå óñïååò. 

Ìîæåò ïîêàçàòüñÿ, ÷òî çäåñü âåñåëî � íî íà
äåëå âàì íå äî ðàçãëÿäûâàíèÿ îãîíüêîâ. 

«Áðîñü, êîìàíäèð, íå äîéäåøü! Äà íå ìåíÿ
� æóðíàë ñâîé áåçðàçìåðíûé, ïðèäóðîê!»

ÑÊÓ×ÍÅÅ, ×ÅÌ

Serious 
Sam 

!

ÄÈÍÀÌÈ×ÍÅÅ, ×ÅÌ

Unreal II: 
The Awakening 

Â ÐÎÑÑÈÈ ÄÅËÀÞÒ ÕÎÐÎØÈÅ ÈÃÐÛ È ÑÊÎÐÎ ÍÀ×ÍÓÒ ÈÕ ÏÐÀÂÈËÜÍÎ ÎÔÎÐÌËßÒÜ. 

!

Íå ñòàíó âðàòü: ÿ ïðèøåë
äàëåêî íå ñ ìèðîì. 

ÑÅÐÅÁÐÎ
ÂÂÛÛÁÁÎÎÐÐ ÐÐÅÅÄÄÀÀÊÊÖÖÈÈÈÈ
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êàõ. Kreed ïåðåëèâàåòñÿ íå÷åëî-
âå÷åñêè êðàñèâîé âîäîé è âçðû-
âàåòñÿ ìåòåîðàìè, ïàäàþùèìè
íà ïåñêè ïóñòûíè. Kreed çàñòàâ-
ëÿåò ïîâåðèòü â «ñóðîâîñòü» ïàð-
íåé â ñêàôàíäðàõ � è äàæå äó-
ðàöêèõ øóøïàí÷èêîâ (ñì. ïîä-
ðîáíåå íà âðåçêå) Kreed äåëàåò
àäåêâàòíûìè. Íó, çàõâàòèëè îíè
êîðàáëü. Íó, íå óìåþò ñòðåëÿòü.
Íàäî æå êàê-òî íîâûõ ëþäåé ïî-
òèõîíüêó ê èãðå ïðèó÷àòü.
Kreed êðàñèâ è óìååò ýòî èñïîëü-
çîâàòü. ß áåãó ïî çàëàì ïîðàæåí-
íîãî ýïèäåìèåé êîðàáëÿ, â ìåíÿ
ñòðåëÿþò ïñèõè-ìÿòåæíèêè, ÿ
ïðûãàþ ÷åðåç ãîðÿùèå ðàçëîìû â
ïîëó, öåïëÿþñü çà òðóáû, ïðîáè-
ðàþñü ïî âåíòèëÿöèè � è â êàêîé-
òî ìîìåíò ïîïàäàþ â òèõèé êîðè-
äîð ñ îãðîìíûìè èëëþìèíàòîðà-
ìè. À çà íèìè � êîñìîñ. Ñïîêîé-
íûé è ñèíèé (è ÷åðò áû ñ íèì, ÷òî
íå ÷åðíûé � ýòî àíîìàëèÿ, è òàê
êðàñèâåå). Ñî çâåçäàìè òàêîé
êîñìîñ. Â îãðî-î-îìíîì èëëþìè-
íàòîðå. ß îñòàíîâèëñÿ, ïîäîøåë,
ïîñìîòðåë â èëëþìèíàòîð. Õîðî-
øî. Íàñòðîåíèå òàêîå, ÷òî õîòü
ïèñüìî Åêàòåðèíå Ìàòâååâíå ïè-
øè, íî âñå æå ñäåðæàëñÿ. Íå ïî
ñòàòóñó. Ïîáåæàë äàëüøå.
Kreed õîðîøî ïðèäóìàí. Ýòî íå
ïðîñòî êðàñèâûé äâèæîê � ýòî
èíòåðåñíûé ìèð íà êðàñèâîì
äâèæêå. Çäåñü åñòü íà ÷òî ïîñ-
ìîòðåòü. Èìåííî ýòà «æèâîïèñ-
íîñòü» ïîãðóæàåò òåáÿ â èãðó � â
íåñëîæíûé ñþæåò òû ìîæåøü
íå âåðèòü, íî êðàñîòû öåïëÿþò.
Kreed íîðìàëüíî ñáàëàíñèðî-
âàí. Îáåùàííûé AI ïðèñóòñòâó-
åò; î÷åâèäíî, ðàçãîâîð øåë íå î
ñîçäàíèè ýôôåêòèâíî äåéñòâó-
þùåãî ïðîòèâíèêà � áîòû, ñ êî-
òîðûìè îáû÷íûé èãðîê íå â ñîñ-
òîÿíèè ñïðàâèòüñÿ, ñäåëàíû
óæå äàâíî. Ñáàëàíñèðîâàòü èõ
ìîùü, ñäåëàòü íå òóïûìè, íî è
íå âñåñèëüíûìè � ýòî äîñòîÿí-
íàÿ çàäà÷à äëÿ ðàçðàáîò÷èêîâ.
È Burut ñ íåé ñïðàâèëñÿ. Ïðîòèâ-
íèêè ìåíÿ äîñòàëè. Îíè óìèðà-
þò, íî èñêðåííå íå õîòÿò óìè-
ðàòü. Îíè îòñòóïàþò, íàðâàâ-
øèñü íà ìîé îãîíü, è ïðÿ÷óòñÿ

çà ÷åì ìîãóò: íå ôîðìàëüíî ïðÿ-
÷óòñÿ � îòñòóïèë, äàáû ïðîäåìî-
íñòðèðîâàòü AI, è ñíîâà â áîé � à
íå âûëåçàþò, ñâîëî÷è. Æäóò, ïî-
êà ñìåùóñü ÿ, òîëüêî òîãäà àê-
òèâèçèðóþòñÿ. Îíè àòàêóþò
ãðóïïàìè. Åñòü ó íèõ ìîäåëü ñëó-
õà, èëè ýòî ñêðèïò âåëèò ëîìà-
íóòüñÿ èç ñîñåäíåé êîìíàòû â
òó, ãäå ÿ øïèãóþ èõ áîåâûõ òîâà-
ðèùåé � ìíå íå î÷åíü âàæíî, ïî-
÷åìó íà âûñòðåëû ñáåãàåòñÿ
òîëïà. Ìåíÿ íàìíîãî áîëüøå
âîëíóåò, ÷òî òîëïà ñáåãàåòñÿ,
ïîýòîìó ñàìûõ ïåðâûõ ÿ ñòàðà-
þñü óáèòü áûñòðî. Çíàþ � áóäóò
íîâûå. Îíè çàáðàñûâàþò ìåíÿ
ãðàíàòàìè, îíè æäóò â çàñàäàõ,
îíè, êîíå÷íî æå, ãëóïû. Íåñîì-
íåííî ãëóïû. Íî îíè ãëóïû ïî-÷å-
ëîâå÷åñêè. Îíè íå êîìïüþòåð-
íûå áîëâàíû, õîäÿùèå ïî çàäàí-
íîé òðàåêòîðèè � îíè ïðîñòî
ñëàáåå ìåíÿ. Ïðîèãðûâàþò, íî
ðàçóìíî ñîïðîòèâëÿþòñÿ. Ïðå-
äåëà ñîâåðøåíñòâó íåò, íî ýòî
óæå êîå-÷òî. (Øóøïàí÷èêè, êî-
íå÷íî, ïðóò íàïðîëîì. Íî íà òî
îíè è øóøïàí÷èêè).
Kreed áîãàò îðóæèåì. Ðàêåòíè-
öû, îãíåìåòû, òðåõñòâîëüíûé
øîòãàí ñîêðóøàþùåé ìîùè è
íåïðåìåííûé áóëüáóëÿòîð � ÷òî
çà sci-fi-øóòåð áåç âåñåëûõ ðàç-
íîöâåòíûõ øàðèêîâ? Ïî÷òè ó
âñåãî äâà ðåæèìà ñòðåëüáû.
Ïðèäóìàòü ÷òî-òî íîâîå çäåñü
ïî÷òè íåâîçìîæíî, îáÿçàòåëü-
íàÿ ïðîãðàììà âûïîëíåíà äîñ-
òîéíî: â ñàìîì äåëå, ïî÷åìó áû
íå äàòü íàì âîçìîæíîñòü âçðû-
âàòü ðàêåòó â âûáðàííûé íàìè
ìîìåíò? Çîíû è ðàçìåð ïîðàæå-
íèé âïîëíå ðàçóìíû � ñ ïîïðàâ-
êîé íà ôàíòàñòèêó, êîíå÷íî.
(Äóìîâñêèé øîòãàí êàê îðóæèå,
âèñÿùåå íà «äâîéêå», ðàçðàáîò-
÷èêè íå âåðíóëè. Äóìàëè âåð-
íóòü, íî íå âåðíóëè. Òîò òðåõ-
ñòâîëüíûé, î êîòîðîì ñêàçàíî
âûøå, ìû íàõîäèì äàëåêî íå â
íà÷àëå èãðû; à ìëàäøèé äðîáî-
âèê ãîäåí ëèøü íà òî, ÷òîáû âà-
ëèòü øóøïàí÷èêîâ. Ïåðâûé æå
îáíàðóæåííûé ìèíèãàí ðåçêî
îáëåã÷àåò æèçíü).

ÒÛ ÕÎ×ÅØÜ, ×ÒÎÁÛ ß ÒÅÁß ÇÀÑÒÐÅËÈË?

ÄÀÆÅ Â ÓÌÍÎÌ ÌÈÐÅ ÊÒÎ-ÒÎ ÄÎËÆÅÍ ÁÛÒÜ ÒÓÏÛÌ

!
Øóøïàí÷èêè, íåîäíîêðàòíî
óïîìèíàþùèåñÿ â òåêñòå, � ýòî
øïèããè, ìåëêèå êîñìè÷åñêèå
õóëèãàíû: ìåòð îò ïîëà, çàîñò-
ðåííûå êîíå÷íîñòè è íåïîíÿòíî
îòêóäà âçÿâøàÿñü óâåðåííîñòü,
÷òî ìîé äðîáîâèê èõ ðåïå íå
óêàç. Íà ôîíå âñåõ îñòàëüíûõ,
òî åñòü ðàçóìíûõ ìîíñòðîâ,
øóøïàí÷èêè òðîãàòåëüíî âûäå-
ëÿþòñÿ ñâîèì íåïîêîëåáèìûì
æåëàíèåì óìåðåòü. Ñàìûå
ïðîäâèíóòûå ïûòàþòñÿ åùå

íåìíîæêî ñòðåëÿòü, íî èòîã
îäèí: áåññëàâíàÿ ãèáåëü îò ðó-
êè õëàäíîêðîâíîãî ëåãèîíåðà.



Âñå ñêàçàííîå âûøå ìîæíî áûëî
ñêàçàòü çíà÷èòåëüíî êîðî÷å. Ó
Kreed áîëåå ÷åì óäà÷íûé äâèæîê. Â
Kreed èíòåðåñíûå óðîâíè. Kreed ñáà-
ëàíñèðîâàí ïî îðóæèþ è èíòåëëåêòó
ïðîòèâíèêîâ. Kreed î÷åíü õîðîøèé
øóòåð. ß õî÷ó ïîä÷åðêíóòü ýòîò
ôàêò â êîíöå ïåðâîé ÷àñòè íàøåãî
ðàññìîòðåíèÿ.

ÎÁÌÀÍÓÒÛÅ ÍÀÄÅÆÄÛ
È â íà÷àëå âòîðîé ÷àñòè ÿ òîæå õî÷ó
ïîä÷åðêíóòü: Kreed � î÷åíü õîðîøèé
øóòåð. ß ðàñïèñûâàë äîñòîèíñòâà
òàê äîëãî èìåííî äëÿ òîãî, ÷òîáû
ðàñïèñûâàòü èõ äîëãî. ×òîáû î äîñ-
òîèíñòâàõ ðàññêàçûâàë çíà÷èòåëü-
íûé êóñîê òåêñòà. ×òîáû íå ïîëó÷è-
ëîñü: î äîñòîèíñòâàõ � ïàðó àáçàöåâ,
î ïðîìàõàõ � òðè ïîëîñû. Ïîòîìó ÷òî
äîñòîèíñòâà Kreed âåñÿò íå òî ÷òîáû
íå ìåíüøå, à íåìíîãî áîëüøå, ÷åì åãî
ïðîìàõè.
Íî ïðîìàõè åñòü. ×òî óæ ìîæåò áûòü
áàíàëüíåå ðåñòîðàííîãî ïðèìåðà:
âàì äàþò êóñîê êà÷åñòâåííîãî è õî-
ðîøî ïðèãîòîâëåííîãî ìÿñà, íî ñîó-
ñîì îíî ïîëèòî íàïîëîâèíó, çàòî
âåñü íèç òàðåëêè çàëÿïàí ýòèì ñîó-

ñîì � êàê, âïðî÷åì, è âèëêà, � à ãàð-
íèð ïîëîæåí ïîâåðõ ìÿñà è óæå ñ íå-
ãî ññûïàëñÿ êóäà ïîëîæåíî. Êëàññè-
÷åñêèé îáðàç êëàññè÷åñêîé ïðîáëå-
ìû; êàêîãî æå ÷åðòà ëþäè ðàç çà ðà-
çîì ñîçäàþò òàêóþ ñèòóàöèþ?
Âîçüìåì òîò æå äðîáîâèê. Îäíàæäû
íà÷àâ çàðÿæàòü åãî, ÿ íå ñìîãó
ïðåðâàòü ïðîöåññ, ïîêà íå çàïðàâ-
ëþ âñå âîñåìü ïàòðîíîâ. È áåãàþ,
êàê äóðàê, êðóãàìè ïî çàëó îò òîëïû
� íåò, õóæå, îò îäíîãî øóøïàí÷èêà,
êîòîðûé æäåò âñå ýòè âîñåìü ïàòðî-
íîâ ñâîåãî åäèíñòâåííîãî ïðîìåæ
ãëàç. ß óæ äóìàë íàïèñàòü, ÷òî âîò,
ïðîáëåìû ëåãêî èñïðàâëÿþòñÿ ïàò-
÷åì � íî íåò, òóò âûÿñíÿåòñÿ, ÷òî
àëüòåðíàòèâíûé âûñòðåë èç äðîáî-
âèêà ïðåäñòàâëÿåò ñîáîé çàðÿæà-
íèå åãî îäíèì ïàòðîíîì. Ïîâòîðÿòü
ñêîëüêî õî÷åøü. Òî åñòü ñèñòåìà
äðîáîâèêà ïîçâîëÿåò çàðÿæàòü åãî
ïî-÷åëîâå÷åñêè, íî åñëè óæ òàê ïî-
ëó÷èëîñü, ÷òî òû äîñòðåëÿëñÿ äî íó-
ëÿ � èçâîëü æäàòü. Ïîêàæèòå ìíå ÷å-
ëîâåêà, êîòîðîìó ïðèøåë â ãîëîâó
ýòîò õîä (à ëó÷øå � ÷åëîâåêà, êîòî-
ðûé ýòî óòâåðäèë).
Ïî÷åìó îò ñòðóè îãíÿ èç îãíåìåòà íåò
ñâåòà? Ïî÷åìó ðàêåòíèöà õîòü êàê-
òî, íî ïîäñâå÷èâàåò òåìíûé óãîë, à îã-
íåìåò � íåò? Ýòî òîæå êîíöåïöèÿ èëè
âñå-òàêè íå ïîäóìàëè?
Ïî÷åìó çâóê íå ñïîçèöèîíèðîâàí? Ãî-
âîðÿùèé ïåðñîíàæ ðàñïîëîæåí â êîíê-
ðåòíîé òî÷êå, è äàæå ñ ïîìîùüþ äâóõ
êîëîíîê ìîæíî ñîçäàòü îùóùåíèå, ÷òî
ãîâîðÿò èìåííî îòòóäà. Ïî÷åìó ôðàçà:
«Òåïåðü òû ìîé», � ïðîèçíîñèòñÿ êàêè-
ìè-òî ïîòóñòîðîííèìè ñóùåñòâàìè, ïî-
ëó÷èâøèìè äîñòóï â ìîþ êîìíàòó, à âîâ-
ñå íå ãðîçíûì áàíäèòîì?
È òàê äàëåå. Ïðîìàõè Kreed � èç îá-
ëàñòè ñåðâèñà. Ïîäà÷è. Êàê ãðÿçíûé
ïîë íà çàïðàâêå: áåíçèí íîðìàëüíûé,
â êàññå äåíüãè âîçüìóò è ñäà÷ó äàäóò,

íî ïîë ãðÿçíûé, ñòåêëà íåìûòûå. «Õðå-
íà ëè òåáå, äîðîãîé èãðîê, ýòîò ãðà-
ìîòíûé ðóññêèé ÿçûê. Íó, íàïèñàëè
íåïðàâèëüíî � èãðà-òî îò ýòîãî õóæå
íå ñòàëà». Íàäî îäíàæäû ïîíÿòü, ÷òî
îò ïëîõîãî îôîðìëåíèÿ íå ñòðàäàþò
AI è áàëàíñ. À ïðîäóêò � ñòðàäàåò.

ÍÅÓÌÈÐÀÞÙÈÅ ÍÀÄÅÆÄÛ
Âïðî÷åì, äîëæåí ñêàçàòü, ÷òî â îò-
ëè÷èå îò ìíîæåñòâà äðóãèõ ðîññèéñ-
êèõ ïðîåêòîâ Kreed íå ñîçäàåò îùó-
ùåíèÿ õàìñòâà. Burut êàê ðàç ïûòà-
ëèñü ñäåëàòü èãðó ïðàâèëüíî îôîðì-
ëåííîé: è ïðîìàõè âûãëÿäÿò íå íàãëû-
ìè, à ñëó÷àéíûìè. Âèäíî, ÷òî ïûòà-
ëèñü ñäåëàòü íå ïðîñòî íàáîð êîì-
íàò è äâåðåé, à óðîâåíü, ñâÿçàííûé
êàêèì-òî ñþæåòîì � ÷òîáû çàïîìè-
íàëîñü, ãäå è çà÷åì òû áåãàë.
Âèäíî, ÷òî ëîãè ïèñàëè íå ïðîñòî
«ïîòîìó ÷òî íóæíî èñòîðèþ ðàññêà-
çûâàòü», à ñî «âñòðîåííûìè íàìåêà-
ìè»: «Ñîáèðàþñü, äåñêàòü, ïðîðû-
âàòüñÿ, ïàòðîíû ïîäáåðó â çàïàñíîì
àðñåíàëå». Íà àðñåíàë-òî ÿ â ëþáîì
ñëó÷àå íàòêíóñü, íî òàê ïîëó÷àåòñÿ,
÷òî ÿ åãî èñêàë, çíàë î íåì. Ïîëó÷à-
åòñÿ, ÿ åùå ãëóáæå â èãðå.
Åñëè ó ìîíñòðà òàêîå æå îðóæèå,
êàê ó ìåíÿ, îí òîæå òðàòèò âðåìÿ íà
ïåðåçàðÿäêó. Ýòî ñäåëàëè. ×òî-òî
äðóãîå � íå äîæàëè. 
È ÿ áëàãîäàðåí Burut çà îòëè÷íóþ èã-
ðó. Áëàãîäàðåí çà âèäÿùóþñÿ ìíå ïî-
ïûòêó ñäåëàòü åå äåéñòâèòåëüíî õîðî-
øî, à íå ïðîñòî ïî-ðîññèéñêè òàëàíò-
ëèâî. È îòäåëüíî áëàãîäàðåí çà ñîñ-
òàâëåíèå êîíêóðåíöèè äðóãèì íàøèì
ðàçðàáîò÷èêàì. ×åì áîëüøå êîìàíä
áóäåò äåëàòü êà÷åñòâåííûå ïðîäóê-
òû � òåì áîëüøå êîìàíä áóäåò ïîíè-
ìàòü, ÷òî íåïëîõî áû ñâîè ïðîäóêòû
äåëàòü êà÷åñòâåííûìè. Åñëè ñîñòàâ-
ëÿþùèì ïðèõîäèòñÿ âûæèâàòü, ñèñòå-
ìà ñòàíîâèòñÿ âñå êðåï÷å è êðåï÷å. 
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«ÓÌÐÈ, ÒÂÀÐÜ!» 

ÈËÈ ÂÑÅ ÆÅ «ÏÅÐÅÄÀÉÒÅ ËÎÆÊÓ»?

!
Ðîññèéñêàÿ èãðîâàÿ îçâó÷êà � íà-
èáîëåå ïîêàçàòåëüíàÿ è íàèáî-
ëåå õàðàêòåðíàÿ íåäîðàáîòêà
ðîññèéñêîé èãðîâîé «ïîäà÷è».
Ïîíÿòíî, ÷òî íàø ÷åëîâåê âîñï-
ðèíèìàåò ïàôîñ ñ èðîíèåé. ×òî
íàøåìó ÷åëîâåêó òðóäíî ïðîèç-
íîñèòü ãåðîè÷åñêèå ñëîâà ñ ãåðî-
è÷åñêîé èíòîíàöèåé. Íî ìîæåò
áûòü, åãî íàäî çàñòàâèòü? Âûñîö-
êèé æå ïðîèçíîñèò íå ñàìóþ, â
îáùåì, ðàçóìíóþ ôðàçó «âîð

äîëæåí ñèäåòü â òþðüìå» òàê, ÷òî
åå ëåò 30 óæ öèòèðóþò. Çíà÷èò,
òåîðåòè÷åñêè ïàôîñ âîçìîæåí. À
ïðàêòè÷åñêè � íóæåí: åñëè óæ ìû
ëåçåì â ñàìîå ñåðäöå ÷óäîâèù-
íîé àíîìàëèè, òî õî÷åòñÿ
÷óâñòâîâàòü, ÷òî ìû ñòàëè ñâèäå-
òåëÿìè ãåðîè÷åñêèõ ñîáûòèé, à
íå óòðåííèêà â øêîëå äëÿ ïîäðî-
ñòêîâ ñ çàäåðæêàìè óìñòâåííîãî
ðàçâèòèÿ, ó êîòîðûõ îò ãåðîèçìà
â ñëó÷øåì ñëó÷àå áàñîâèòîñòü.

http://www.kreed3d.com 

Âî-ïåðâûõ, âû íå îøèáàåòåñü: ýòî äåéñòâèòåëüíî òóàëåò, õîòü è ñòðàííîâàòûé. Âî-âòîðûõ, ìíå òîæå âåñü-
ìà ëþáîïûòíî, ÷òî èìåííî ñëó÷èëîñü ñ ÷ëåíîì ýêèïàæà, íî â ëþáîì ñëó÷àå � ãëóïàÿ íåëåïàÿ ñìåðòü. 

Â ðóêàõ ó ìåíÿ � òà ñàìàÿ òðåõñòâîëêà. Äëÿ
òîâàðèùà âïåðåäè ýòî ïðèãîâîð.

Ñèëîâûå ëèíèè ïî î÷åðåäè èñ÷åçàþò: îõðàí-
íàÿ ñèñòåìà, çàòî÷åííàÿ ïîä øóøïàí÷èêîâ. 

×òî çíà÷èò ôðàçà: «Áóäü îñòî-
ðîæåí: íà êîðàáëå áóøóåò
ýïèäåìèÿ è ìÿòåæ». Ðàçðà-
áîò÷èêè! Íó íå ãîâîðèòå, ÷òî
âû íå çíàåòå ïðî ñíåã è ðîòó
êðàñíîàðìåéöåâ. Ñîáñòâåí-
íî, ñíà÷àëà ÿ çàïèñûâàë ìíî-
ãî÷èñëåííûå áðåäÿòèíêè,
íàéäåííûå â ëîãàõ. Ïîñëå
ýòîé êîíñòðóêöèè ðåøèë, ÷òî
ïåðåñòàíó: êóäà äàëüøå? Íî
âñå æå íå óäåðæàëñÿ: êòî ìî-
æåò îáúÿñíèòü, ÷òî çíà÷èò
ôðàçà: «Âûÿâëåííûå âíåøíèå
îòêëîíåíèÿ ñîñòàâëÿþò ïðè-
ìåðíî 98%, ïîñëå ÷åãî íàñòó-
ïàåò êîíå÷íàÿ ñòàäèÿ çàðàæå-
íèÿ, ïîðàæàþùàÿ âñå æèâîå
âíå çàâèñèìîñòè îò ðàñîâîé
ïðèíàäëåæíîñòè»? Ðå÷ü, åñëè
êîìó-òî íóæíû ïîäñêàçêè, î
òîé ñàìîé ýïèäåìèè. Ïðîâå-
äåí, äåñêàòü, àíàëèç èíôåê-
öèè � è äàëüøå âûñòðåëèâà-
åòñÿ ýòîò ïåðë? Ñëàáî?

Ê ÂÎÏÐÎÑÓ 
Î ÍÅÂÛÍÎÑÈÌÎ 
ÐÓÑÑÊÎÌ ßÇÛÊÅ !
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ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: ÐÑ ÆÀÍÐ: strategy ÈÇÄÀÒÅËÜ: LSP
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Philos Labs ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1 ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ: PIII

500 ÌÃö, 256 Ìáàéò RAM, 3D-óñêîðèòåëü (32 Ìáàéò)ÎÁÇÎÐ
http://www.rebels-the-game.com 

ÏÅÒÐ ÃÎËÎÂÈÍ 
pochta14@mtu-net.ru

ÃÃ
ëàçà íå âèäÿò, à ðóêè äåëà-
þò. Î÷åâèäíî, èìåííî ýòèì
ïðèíöèïîì ðóêîâîäñòâîâà-
ëèñü ðàçðàáîò÷èêè èç Philos

Labs ïðè èçãîòîâëåíèè ñâîåãî
êëîíà çíàìåíèòûõ Commandos.
Íåò, îíè, êîíå÷íî, âèäåëè, ÷òî ó
íèõ ïîëó÷àåòñÿ, òîëüêî âîò êîíò-
ðîëèðîâàòü ïðîöåññ ÿâíî áûëè íå
â ñîñòîÿíèè. Óâû, ñþðïðèç íå
óäàëñÿ, è â ðåçóëüòàòå ìû ïîëó-
÷èëè èãðó, êîòîðàÿ, íåñìîòðÿ íà
õîðîøåå âèçóàëüíîå èñïîëíå-
íèå, ñòàíîâèòñÿ àáñîëþòíî íåèí-
òåðåñíîé óæå ïîñëå ÷àñà, ïðîâå-
äåííîãî çà ìîíèòîðîì.
Ïîëíîå èãíîðèðîâàíèå ñîçäàòåëÿìè
èñòîðè÷åñêîãî ìîìåíòà, ïðèâåëî ê
òîìó, ÷òî äåéñòâèå Rebels: Prison
Escape ïðîèñõîäèò â ñîâåðøåííî
íåïîíÿòíîì âðåìåííîì ïåðèîäå, è,
ñêîðåå, ïðåäñòàâëÿåò ñîáîé íåêóþ
àëüòåðíàòèâíóþ ðåàëüíîñòü, â êîòî-
ðîé ïðàâèò æåñòîêèé òèðàí ïî èìåíè
Friedrich, èñòðåáëÿþùèé íà êîðíþ
âñÿêîå èíàêîìûñëèå è ïîäàâëÿþùèé
ëþáîå ñîïðîòèâëåíèå. Â ýòîì ìèðå
âàì ïðåäñòîèò âçÿòü íà ñåáÿ ðîëü îò-
âàæíîãî ðóêîâîäèòåëÿ ïîâñòàí÷åñ-

êîé ãðóïïû A.R.M, ïûòàþùåãîñÿ âûç-
âîëèòü ñåáÿ è ñâîèõ äðóçåé èç ìðà÷-
íûõ çàñòåíêîâ. Èãðà ñîñòîèò èç øåñ-
òè óðîâíåé, êîòîðûå îòëè÷àþòñÿ àð-
õèòåêòóðîé. Ïåðñîíàæåé â èãðå âñå-
ãî ïÿòåðî, íî èãðàòü çà âñåõ ñðàçó
âàì íå óäàñòñÿ. Íà ïðîõîæäåíèå
ýòàïà âû ìîæåòå âûáðàòü ìàêñèìóì
òðåõ, òîëüêî äâîå èç êîòîðûõ � ñîë-
äàò è ìåõàíèê � ìîãóò ñ óñïåõîì àí-
íèãèëèðîâàòü âðàãîâ. Îñòàëüíûå
ñëóæàò èñêëþ÷èòåëüíî äëÿ îòâëå÷å-
íèÿ âíèìàíèÿ íàäçèðàòåëåé. Êàæäûé
ãåðîé èìååò ñâîþ óíèêàëüíóþ ñïåöè-
àëüíîñòü, ÷òî ïîçâîëÿåò ïðèìåíÿòü
ïðè ïðîõîæäåíèè ðàçëè÷íûå òàêòèêè
è ïðèåìû. 
Ïîæàëóé, åäèíñòâåííîå, çà ÷òî ìîæ-
íî ïîõâàëèòü ðàçðàáîò÷èêîâ, òàê ýòî
âåñüìà âïå÷àòëÿþùåå ãðàôè÷åñêîå
èñïîëíåíèå èãðû. Íåñìîòðÿ íà ìðà÷-
íóþ àòìîñôåðó, òþðåìíûå êîìíàòû
âûãëÿäÿò äîâîëüíî ÿðêî è îðèãèíàëü-
íî. Äâèæîê èãðû âûäàåò î÷åíü äîñòîé-

íóþ êàðòèíêó, ÷òî äëÿ ïðîåêòà òàêîãî
æàíðà ÿâëÿåòñÿ íåñîìíåííûì ïëþñîì.
Èñêóññòâåííûé èíòåëëåêò âðàãîâ íå
âûçûâàåò îñîáûõ âîñòîðãîâ. Íî ýòî è
ïîíÿòíî, âåäü ñóäÿ ïî ìîðäå ëèöà ëþ-
áîãî èç îõðàííèêîâ, ñòàíîâèòñÿ ÿñíî,
÷òî òàêîé èíòåëëåêòóàë ïðîñòî íå
ñïîñîáåí íà êàêèå-ëèáî ðàçóìíûå è
îñìûñëåííûå äåéñòâèÿ. Íåò, êðîìå
øóòîê, ïîïðîáóéòå óäàðèòü âåðçèëó
ïî ãîëîâå è îòòàùèòü â òåìíûé óãîë.
Ïîñëå âîçâðàùåíèÿ ñîçíàíèÿ îí âñòà-
íåò è òóïî îòïðàâèòñÿ íà ñâîå ïðåæ-
íåå ìåñòî, äàæå íå ïîèíòåðåñîâàâ-
øèñü, ÷òî ýòî òàê áóìêíóëî.
Âñå ìû æäåì âîçâðàùåíèÿ âåëèêèõ
Commandos, êòî-òî áîëüøå, êòî-òî
ìåíüøå. Ïîÿâëåíèå íà ðûíêå Rebels:
Prison Escape òîëüêî óñèëèâàåò ýòî
îæèäàíèå, äåëàÿ çàâåòíûé ÷àñ âñå
áëèæå. Õîòèòå ñîâåò? Ïîèãðàéòå â ýòó
èãðó, è îòäàéòå åå òîìó, êòî íå çíàêîì
ñ òâîðåíèåì Pyro Studios. Âîçìîæíî,
ýòîò ÷åëîâåê áóäåò âàì áëàãîäàðåí. 

ÒÞÐÅÌÍÛÅ ÊÎÌÌÀÍÄÎÑ 

REBELS: PRISON ESCAPE

ÊÎËÄÓÍÛ Â ÒÞÐÅÌÍÎÉ ÐÎÁÅ

ÊÒÎ ÅÑÒÜ WHO

!
Êàæäûé èç ïÿòè ãåðîåâ èãðû èìååò ñâîþ ïðîôåññèþ è íà-
âûêè. È åñëè óìåíèÿ ñîëäàòà èëè ìåõàíèêà ïî ìàñêèðîâ-
êå è óñòàíîâêå ëîâóøåê àíàëîãè÷íû ïðèåìàì, èñïîëüçóå-
ìûì îäíîèìåííûìè ïåðñîíàæàìè â Commandos, òî ìà-
ãèÿ Âóäó, ïðèìåíÿåìàÿ øàìàíîì, ÿâëÿåòñÿ îïðåäåëåí-
íûì íîâøåñòâîì. Ïîìèìî îáû÷íîãî îãëóøåíèÿ, Jonah
ñïîñîáåí ãèïíîòèçèðîâàòü âðàãîâ, èñïîëüçîâàòü òåëåêè-
íåç è ñòðåëÿòü óñûïëÿþùèìè äðîòèêàìè. 

ÂÅÐÄÈÊÒ

ÇÄÎÐÎÂÅÅ ÂÈÄÀËÈ 

ÌÛÑËÈ ÂÑËÓÕ

ÍÀØÀ
ÎÖÅÍÊÀ

ÏËÞÑÛ

Õîðîøàÿ ãðàôèêà, óçíàâàåìûé
èãðîâîé ïðîöåññ, óäîáíûé èí-
òåðôåéñ, íåëèíåéíîñòü ïðîõîæ-
äåíèÿ íåêîòîðûõ ìèññèé.

!

+

ÌÈÍÓÑÛ

Àáñîëþòíàÿ âòîðè÷íîñòü, îòñóò-
ñòâèå íîâûõ èäåé, áîëüøîå êî-
ëè÷åñòâî áàãîâ, îòñóòñòâèå èñ-
òîðè÷åñêîé ìîòèâàöèè.

Íå ñàìîå ñëàáîå çâåíî â öåïè
êëîíîâ Commandos, íî äîñòîèí-
ñòâà èãðû çàêàí÷èâàþòñÿ ñðàçó
ïîñëå ïåðâîãî ýòàïà.

�

5.5

Ñî ñòîðîíû ìîæåò ïîêàçàòüñÿ, ÷òî çàêëþ÷åííûé íåñåò íà ïëå÷å óáèòîãî îõðàííèêà. Íè÷åãî ïîäîáíîãî �
îí ïðîñòî ïîìîãàåò ñâîåìó ïîäâûïèâøåìó äðóãó äîéòè äî êàìåðû. 

Ëèñòâà íà äåðåâüÿõ, êîíå÷íî æå, ñïðàéòî-
âàÿ, îäíàêî ïåéçàæ ýòî ñîâñåì íå ïîðòèò. 

Ïðîéòè ìèìî íàäçèðàòåëÿ íåçàìå÷åííûì
î÷åíü ñëîæíî, çäåñü íóæåí ãëàç äà ãëàç. 

ÕÓÆÅ, ×ÅÌ

Commandos 2:
Men of Courage 

!

ÂÅÑÅËÅÅ, ×ÅÌ

The Great 
Escape 

Î×ÅÐÅÄÍÀß ÏÎÏÛÒÊÀ ÂÇßÒÜ ØÒÓÐÌÎÌ ÑÒÅÍÓ ÏÎÄ ÍÀÇÂÀÍÈÅÌ COMMANDOS ÏÎÒÅÐÏÅËÀ ÔÈÀÑÊÎ. 

!

Â äâåðü èëè ÷åðåç îêíî �
âîò â ÷åì âîïðîñ. 





ÎËÅÃ ÊÎÐÎÂÈÍ 
korovin@gameland.ru 

ÍÍ
ûíåøíèõ ïðîäâèíóòûõ (à
îñîáåííî ïñåâäîïðîäâè-
íóòûõ è ñàìîïðîäâèíóòûõ)
þçåðîâ óæå íè÷åì íå óäè-

âèøü. Îíè ñìîòðÿò êóëüòîâóþ
«Íèðâàíó» è óõìûëÿþòñÿ íàä òåì,
êàê Êðèñòîôåð Ëàìáåðò ïûòàåòñÿ
íàéòè ñìûñë æèçíè â êèáåðïðîñò-
ðàíñòâå (ìîë, íàì áû åãî ïðîáëå-
ìû). Îíè âîñïðèíèìàþò «Ãàçîíî-
êîñèëüùèêà» êàê êîìåäèþ, ñîç-
äàííóþ äëÿ ëþäåé, èñïûòûâàþ-
ùèõ òðóäíîñòè ñ âûïîëíåíèåì
äâîéíîãî ùåë÷êà ìûøüþ. Òàêèõ
êóëõàöêåðîâ TRON 2.0 çàñòàâèò
íå ðàç ñîãíóòüñÿ ïîïîëàì îò ñìå-
õà � äî òîãî òàì âñå íå ïðîäâèíó-

òî. Â òî æå âðåìÿ, îòêóäà âû çíàå-
òå, êàê âûãëÿäÿò âíóòðåííîñòè âà-
øåãî êîìïüþòåðà äëÿ îáèòàþùèõ
â íåì ïðîãðàìì? Êòî ñêàçàë, ÷òî
âàø Explorer íå ôëèðòóåò â ñâî-
áîäíîå âðåìÿ ñ î÷àðîâàòåëüíîé
ACDSee è íå âûõîäèò èç ñåáÿ, êîã-
äà âû âûçûâàåòå åãî ïî ñòî ðàç íà
äíþ ïî äåëó è íå ïî äåëó? Â òîì-
òî è äåëî, ÷òî íèêòî!
Ïåðâûé TRON � òîò, êîòîðûé ïîÿâèë-
ñÿ íà êèíîýêðàíàõ â 1982 ãîäó, � ñòàë
íàñòîÿùèì êóëüòîì äëÿ òîëüêî-òîëü-
êî çàðîäèâøåãîñÿ ñîñëîâèÿ ãåéìå-
ðîâ, ïîòîìó ÷òî â íåì áûëî ïîêàçàíî,
êàê æèâåòñÿ ïðîãðàììàì âíóòðè
êîìïüþòåðà, â íåì áûëà Âèðòóàëüíàÿ
Ðåàëüíîñòü. Êðîìå òîãî, â ôèëüìå èñ-
ïîëüçîâàëàñü íåâåðîÿòíî ìîùíàÿ ïî
òåì âðåìåíàì êîìïüþòåðíàÿ ãðàôè-

êà, òàê ÷òî ëþáîâü ïóáëèêè åìó áûëà
îáåñïå÷åíà. Òåïåðü TRON âîçâðàùà-
åòñÿ â âèäå ñòèëüíîé è ìåñòàìè îðèãè-
íàëüíîé èãðû, äîñòîéíîé âíèìàíèÿ
ëþáîãî öåíèòåëÿ retro future. 

ÇÀÇÅÐÊÀËÜÅ 2.0
Àëàí Áðåäëè (Alan Bradley) � ãåíè-
àëüíûé ó÷åíûé, ñîçäàâøèé òåõíîëî-
ãèþ, ïîçâîëÿþùóþ ëþäÿì ïóòåøåñò-
âîâàòü â âèðòóàëüíîì ìèðå. Îí ìå÷-
òàåò, ÷òîáû ñûí, Äæåò (Jet), ïîøåë
ïî åãî ñòîïàì, íî òîìó áîëüøå ïî äó-
øå êîìïüþòåðíûå èãðû (ãëóïîñòè êà-
êèå!), è áîëüøå âñåãî îí õî÷åò ðàáî-
òàòü â êàêîé-íèáóäü êîíòîðå, çàíè-
ìàþùåéñÿ èõ ñîçäàíèåì (âîò óæ òî÷-
íî, ãëóïîñòè!). Ïîêà ñûíîê òåëèòñÿ,
åãî îòåö èñ÷åçàåò, à ñîçäàííîå èì
âèðòóàëüíîå ñóùåñòâî ïî èìåíè
Ma3a (ñóäÿ ïî ãîëîñó, ýòî ïðîãðàì-
ìà æåíñêîãî ðîäà) îêàçûâàåòñÿ àòà-
êîâàíî íåèçâåñòíûì âèðóñîì. Íå
äîëãî äóìàÿ, Ma3a îöèôðîâàëà
Äæåòà è îòïðàâèëà â âèðòóàëüíóþ
ðåàëüíîñòü ñïàñàòü îòöà. Ñ ýòîãî
ìîìåíòà ñîáûòèÿ íà÷èíàþò ðàçâè-
âàòüñÿ ñòðåìèòåëüíî è íåïðåäñêàçó-
åìî. Ê èñ÷åçíîâåíèþ Àëàíà ïðèëî-
æèëè ðóêó ïðåäñòàâèòåëè êîìïàíèè
fCon, ðåøèâøèå âî ÷òî áû òî íè ñòà-
ëî çàïîëó÷èòü ñîçäàííóþ ó÷åíûì

54 ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ #18(147) ÑÅÍÒßÁÐÜ 2003

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: ÐÑ, Xbox ÆÀÍÐ: action ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Íîâûé
Äèñê/snowball.ru ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Buena Vista Interactive ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ:
Monolith Productions ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 16 ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ: PIIIÎÁÇÎÐ

ÃÎÐÎÄÎÊ Â ÒÀÁÀÊÅÐÊÅ v1.45 

TRON 2.0 

ÊÈÁÅÐÑÏÎÐÒ

ÏÐÎÃÐÀÌÌÛ ÇÍÀÞÒ, ÊÀÊ ÍÀÄÎ ÎÒÄÛÕÀÒÜ

!
Â ìèðå TRON 2.0 ñàìûì ïîïóëÿðíûì âè-
äîì ñïîðòà ÿâëÿþòñÿ ãîíêè íà ñâåòîöèê-
ëàõ (lightcycles). Ïðàâèëà î÷åíü ïðîñòû:
íà àðåíó âûõîäÿò íåñêîëüêî ãîíùèêîâ,
ïîáåæäàåò òîò, êòî óíè÷òîæèò âñåõ ñî-
ïåðíèêîâ. Äåëî â òîì, ÷òî ñâåòîöèêë îñ-
òàâëÿåò çà ñîáîé äëèííþùèé ñëåä. Åñëè
äðóãîé ñâåòîöèêë â íåãî âðåæåòñÿ, îí âû-
áûâàåò èç èãðû. Ñîîòâåòñòâåííî, çàäà÷à
êàæäîãî ãîíùèêà çàêëþ÷àåòñÿ èìåííî â
òîì, ÷òîáû çàñòàâèòü ñîïåðíèêîâ âðå-
çàòüñÿ â ýòîò ñâåòîâîé ñëåä. Î÷åíü ïðîñ-
òî, íî íåâåðîÿòíî óâëåêàòåëüíî!

http://www.tron20.net 

ÂÅÐÄÈÊÒ

ÑÒÈËÜÍÎ!

ÌÛÑËÈ ÂÑËÓÕ

ÍÀØÀ
ÎÖÅÍÊÀ

ÏËÞÑÛ

Áåçóïðå÷íûé ñòèëü, âåëèêîëåï-
íûé äèçàéí, èíòåðåñíûé ñþæåò,
îðèãèíàëüíûé íàáîð îðóæèÿ, íå-
çàòàñêàííàÿ òåìàòèêà.

!

+

ÌÈÍÓÑÛ

Îäíîîáðàçíûå, íå çàïîìèíàþ-
ùèåñÿ ïåðåñòðåëêè, ïðèìèòèâ-
íîå ïîâåäåíèå ìîíñòðîâ; íåêî-
òîðûå ãîëîâîëîìêè ðàçäðàæàþò.

Îòëè÷íûé âûáîð äëÿ ýñòåòîâ è
ãåéìåðîâ, æàæäóùèõ íîâûõ îùó-
ùåíèé. Èãðà ÿðêàÿ è çàïîìèíàþ-
ùàÿñÿ, íî, óâû, � íà îäèí ðàç.

�
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ÕÓÆÅ, ×ÅÌ

No One Lives 
Forever 2 

!

ÍÅ ÏÎÕÎÆÀ ÍÀ

Serious 
Sam 

ÍÈ×ÅÃÎ ÏÎÕÎÆÅÃÎ ÍÀ TRON 2.0 ÍÅ ÂÛÕÎÄÈËÎ Î×ÅÍÜ ÄÀÂÍÎ. ÏÎ×ÒÈ ÓÍÈÊÀËÜÍÀß ÂÅÙÜ. 

!

Âûãëÿäèò òàê, êàê áóäòî ó Äæåòà â ðóêàõ âèëêà ñ íîæîì, è îí ñîáèðàåòñÿ çàêóñèòü ýòèì æèðíåíüêèì
àïïåòèòíåíüêèì îõðàííèêîì. Åãî íàïàðíèê ïîéäåò íà âòîðîå áëþäî. 

Îáèëèå ïîëèãîíîâ áåç òåêñòóð ñìóùàåò
ëèøü íà ïåðâûõ ïîðàõ. Ïîòîì ïðèâûêàåøü. 

I�ll be your sexual freak! 

Ãðîçíûé Kernel (ñëåâà). Íè çà ÷òî íå äîïóñ-
òèò, ÷òîáû âèðóñ çàâåñèë ñèñòåìó. 

ÑÅÐÅÁÐÎ
ÂÂÛÛÁÁÎÎÐÐ ÐÐÅÅÄÄÀÀÊÊÖÖÈÈÈÈ
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òåõíîëîãèþ. Íà áåñêðàéíèõ âèð-
òóàëüíûõ ïðîñòîðàõ íàì òàêæå
âñòðåòèòñÿ íåêòî Throne, êîòî-
ðûé ðåøèë ñàì ñåáÿ îöèôðîâàòü
è òåì ñàìûì îñíîâàòåëüíî ñäâè-
íóë ñåáå êðûøó. Êðîìå òîãî, íàì
ïðîòèâîñòîèò àíòèâèðóñíàÿ
ïðîãðàììà Kernel, äëÿ êîòîðîé
ìû � èíîðîäíîå òåëî â ñèñòåìå,
êîòîðîå íàäî óíè÷òîæèòü. Êàê è
ïîëîæåíî, çàïóòàííàÿ èñòîðèÿ
ñâÿçûâàåò âñåõ ýòèõ ñòîëü íå ïî-
õîæèõ äðóã íà äðóãà ïåðñîíà-
æåé. Íó, à â öåíòðå èíòðèãè, êî-
íå÷íî, îêàçûâàåòñÿ Äæåò.
Ñåêðåò ïðèâëåêàòåëüíîñòè
TRON 2.0 � â àòìîñôåðå. Íå òàê
÷àñòî ìîæíî óâèäåòü õàéòåê â
ðåòðî-ñòèëå � òàê, êàê åãî ñåáå
ïðåäñòàâëÿëè â 80-å ãîäû ïðîø-
ëîãî âåêà. Âïðî÷åì, íàèâíûìè
ýòè ïðåäñòàâëåíèÿ êàæóòñÿ
ëèøü ïîíà÷àëó. Íó äà, ïðîãðàì-
ìû çäåñü ïðåäñòàâëÿþò ñîáîé ãó-
ìàíîèäîâ, íàäåëåííûõ âïîëíå ÷å-
ëîâå÷åñêèìè ýìîöèÿìè è ñóùåñò-
âóþùèõ ëèøü ñ îäíîé öåëüþ �
ñëóæèòü Ïîëüçîâàòåëþ. Äà, îïå-
ðàöèîííàÿ ñèñòåìà ïîõîæà íà
íàáîð êóáèêîâ è ñâåòÿùèõñÿ ëè-
íèé. Íó è ÷òî? Ðàçðàáîò÷èêàì
óäàëîñü çàñòàâèòü íàñ ïîâåðèòü
â ðåàëüíîñòü ýòîãî âèðòóàëüíîãî
ìèðà ñ ïåðâûõ æå ñåêóíä. È, çíà-
åòå, ÷óâñòâî ýòî ïîíà÷àëó íå ñà-
ìîå ïðèÿòíîå. Êðóãîì ñïëîøü îä-
íè ïîëåçíûå ïðîãðàììû, çíàþ-
ùèå ñâîå ìåñòî è áëàãîãîâåþ-
ùèå ïåðåä Ïîëüçîâàòåëåì, à
Äæåò � äåéñòâèòåëüíî èíîðîä-
íîå òåëî. Äà ÷òî òàì ãîâîðèòü, îí
áàéò îò áèòà íà âèä îòëè÷èòü íå
ìîæåò! Íî èìåííî ýòî è çàñòàâ-
ëÿåò âæèâàòüñÿ â îáðàç. Íàäî æå
äîêàçàòü, ÷òî Ïîëüçîâàòåëü íå
òóïåå èñïîëüçóåìûõ ïðîãðàìì.
Îí âåäü íå òóïåå?..

ÎÖÈÔÐÎÂÀÍÍÛÅ ÁÓÄÍÈ
Óâû, íå âî âñåõ àñïåêòàõ èãðû
ðåòðî èäåò íà ïîëüçó. TRON 2.0
çàñòàâëÿåò íàñ âñïîìíèòü î òåõ
âðåìåíàõ, êîãäà ìû áðîäèëè ïî
áåñêðàéíèì óðîâíÿì â ïîèñêàõ
áåñêîíå÷íûõ êëþ÷åé è ïîëóìèôè-
÷åñêîãî «âûõîäà». Íàì ïîñòîÿí-

íî âûäàþò çàäàíèÿ, íàì âñå âðå-
ìÿ ïðèõîäèòñÿ èñêàòü ïðîãðàì-
ìû, êîòîðûå ìîãóò ñîîáùèòü öåí-
íóþ èíôîðìàöèþ, íî ñâîäèòñÿ
âñå, òåì íå ìåíåå, ê îäíîìó � ê
ïîèñêó âûõîäà ñ óðîâíÿ. Ïîäõî-
äèì ê äâåðè � íóæåí êëþ÷ íîìåð
6. Ñîâåðøàåì ïðîáåæêó ïî îêðå-
ñòíîñòÿì, íàõîäèì àðõèâ ñ êëþ-
÷îì äîñòóïà. Äëÿ åãî îòêðûòèÿ
íóæíû êëþ÷è íîìåð 3 è 8, êîòî-
ðûå õðàíÿòñÿ â äðóãîì àðõèâå,
êëþ÷ äîñòóïà ê êîòîðîìó ìîæíî
íàéòè ó îõðàííèêà... Ê ñîæàëå-
íèþ, ïîäîáíàÿ ñèòóàöèÿ ñîâåð-
øåííî òèïè÷íà. Îòäîõíóòü îò ïî-
èñêîâ ïîçâîëÿþò, ðàçâå ÷òî, çà-
áàâíûå è âåñüìà ñîäåðæàòåëü-
íûå äèàëîãè, à òàêæå ïåðåñòðåë-
êè. Íî è ñ áîÿìè íå âñå ãëàäêî. Â
îñíîâíîì, íàøèìè ïðîòèâíèêàìè
ÿâëÿþòñÿ ïðîãðàììû, åäèíñòâåí-
íàÿ çàäà÷à êîòîðûõ � óíè÷òî-
æèòü íàñ. Ïîýòîìó èäåîëîãè÷åñ-
êè èõ òâåðäîëîáîñòü è îòñóò-
ñòâèå êàêîé áû òî íè áûëî èçîá-
ðåòàòåëüíîñòè âïîëíå îïðàâäà-
íû. Íî ê äåñÿòîìó-ïÿòíàäöàòîìó
óðîâíþ ñðàæàòüñÿ ñ âðàãàìè, êî-
òîðûå ïðîñòî áåãàþò è ñòðåëÿþò,
íàäîåäàåò. Óæ ñëèøêîì îíè
ïðåäñêàçóåìû. Çàïîìèíàþòñÿ
ðàçâå ÷òî ïîåäèíêè ñ áîññàìè. 
Ðàçíîîáðàçÿò ñóðîâûå êîìïüþ-
òåðíûå áóäíè ìíîãî÷èñëåííûå ãî-
ëîâîëîìêè. Åäâà ëè êàêàÿ-òî èç èõ
çàñòàâèò âàñ çàäóìàòüñÿ äîëüøå,
÷åì íà 20 ñåêóíä, íî ðåøàòü èõ
âñå ðàâíî èíòåðåñíî. Íåèíòåðåñ-
íî ñòàíîâèòñÿ òîëüêî òîãäà, êîã-
äà ïðèõîäèòñÿ ïðûãàòü ïî âèñÿ-
ùèì â âîçäóõå êóáèêàì è ïëàò-
ôîðìàì. Íà îäíîì èç óðîâíåé êî
ìíå ïîäîøëà ïðîãðàììà è ïîñîâå-
òîâàëà ñîõðàíèòüñÿ. «Ëè÷íî ÿ äå-
ëàþ ðåçåðâíûå êîïèè ñåáÿ êàæ-
äûå òðè ñåêóíäû», � ñêàçàëà îíà
ìíå. Ðàçðàáîò÷èêè ñ÷èòàþò, ÷òî
ýòî øóòêà. Íà ñàìîì äåëå, íà íå-
êîòîðûõ ýòàïàõ ýòî ñàìîå ÷òî íè
íà åñòü ðóêîâîäñòâî ê äåéñòâèþ. 

ÑÀÌ ÑÅÁÅ ÀÍÒÈÂÈÐÓÑ
Âîïðåêè òðàäèöèÿì, ðîëåâûå
ýëåìåíòû â TRON 2.0 îêàçûâàþò
ñàìîå ñóùåñòâåííîå âëèÿíèå íà

ÓÁÈÉÑÒÂÅÍÍÀß ÔÐÈÑÁÈ

ÁÅÐÅÃÈÑÜ ËÅÒÀÞÙÈÕ ÒÀÐÅËÎÊ!
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Ñàìûì ïåðâûì îðóæèåì, äîñòóï-
íûì â èãðå, ÿâëÿåòñÿ äèñê, ïåðå-
êî÷åâàâøèé â Tron 2.0 ïðÿìèêîì
èç ôèëüìà. Âñå ïðî÷èå âèäû îðó-
æèÿ èñïîëüçóþò ýíåðãèþ, êîòî-
ðàÿ èìååò îáûêíîâåíèå çàêàí÷è-
âàòüñÿ, äèñêîì æå ìîæíî ïîëüçî-
âàòüñÿ áåñêîíå÷íî. Ïðè ýòîì îí
íå ÿâëÿåòñÿ áåñïîëåçíîé «åäè-
íè÷êîé». Â ïîëåòå ýòîé «ëåòàþ-
ùåé òàðåëî÷êîé» ìîæíî óïðàâ-
ëÿòü, ïðàâäà, â î÷åíü íåçíà÷è-
òåëüíîé ñòåïåíè. Ïîñëå êàæäîãî
âûñòðåëà äèñê âîçâðàùàåòñÿ ê
õîçÿèíó, õîòÿ èíîãäà ýòîò ïðî-

öåññ çàòÿãèâàåòñÿ, ïîòîìó ÷òî
äèñê ðèêîøåòèò îò ñòåí. Â ýòîì
ñëó÷àå ñòîèò âîñïîëüçîâàòüñÿ
êíîïêîé ïðèíóäèòåëüíîãî âîçâ-
ðàòà. 



èãðîâîé ïðîöåññ. Íà ïåðâûõ ïîðàõ
îíè âûçûâàþò àññîöèàöèè ñ No One
Lives Forever 2, íî ïîçæå îêàçûâà-
åòñÿ, ÷òî çäåñü âñå ãîðàçäî ñåðüåç-
íåå. Ñèñòåìà àïãðåéäîâ ãëàâíîãî
ãåðîÿ ñêîðåå íàâîäèò íà ìûñëè î
Deus Ex. Ó Äæåòà åñòü íåñêîëüêî
áàçîâûõ õàðàêòåðèñòèê, êîòîðûå â
îñíîâíîì îòâå÷àþò çà çäîðîâüå è
ýôôåêòèâíîñòü âåäåíèÿ áîÿ. Íî
ðàç óæ îí ñòàë ïðîãðàììîé, îí ìî-
æåò çàïóñêàòü ðàçëè÷íûå ïîäïðîã-
ðàììû, îáëåã÷àþùèå åìó æèçíü.
Âñå îíè äåëÿòñÿ íà àòàêóþùèå
(îðóæèå), îáîðîíèòåëüíûå (âñå-
âîçìîæíûå ùèòû, àíòèâèðóñû è
ò.ä.) è âñïîìîãàòåëüíûå. Õèòðîñòü â
òîì, ÷òî ýòèõ ïîäïðîãðàìì ìîæíî
íàéòè ïðåâåëèêîå ìíîæåñòâî
(ñîáñòâåííî, íàõîæäåíèå ïîëåçíûõ
óòèëèò � ãëàâíàÿ íàãðàäà çà èññëå-
äîâàíèå óðîâíåé). Ïðè ýòîì îáúåì
ïàìÿòè, â êîòîðóþ îíè çàãðóæàþò-
ñÿ, îãðàíè÷åí. Ïðèõîäèòñÿ ïîñòîÿí-
íî âûáèðàòü: âîîðóæèòüñÿ äî çóáîâ
è èäòè íàïðîëîì èëè èñïîëüçîâàòü
ïîäïðîãðàììû, ïîçâîëÿþùèå îñòà-
âàòüñÿ íåçàìå÷åííûì è èçáàâëÿòü-
ñÿ îò ïðîòèâíèêîâ ïî-òèõîìó? Õîòÿ
íà ñàìîì äåëå âûáîð äàæå øèðå,

÷åì áàíàëüíàÿ äèëåììà ñóïåð-
ìåí/ñóïåðøïèîí. 
TRON 2.0 ìîæåò ïîõâàñòàòüñÿ åäâà
ëè íå ñàìûì íåîáû÷íûì íàáîðîì
îðóæèÿ çà ïîñëåäíèå íåñêîëüêî
ëåò. Äàâíî ÿ íå âèäåë íàñòîëüêî
îðèãèíàëüíîãî äèçàéíà âðîäå áû
îáû÷íûõ ïóëåìåòîâ è ãðàíàòîìå-
òîâ. ×åãî ñòîÿò õîòÿ áû ïñåâäîîðãà-
íè÷åñêèå ïóøêè. Îäíà èç íèõ â áóê-
âàëüíîì ñìûñëå îáâèâàåò ðóêó
Äæåòà, à âî âðåìÿ âûñòðåëà ðàñï-
ðÿìëÿåò ùóïàëüöà è âûïóñêàåò
ñìåðòîíîñíûé âèðóñ. Ìîé ëè÷íûé
ôàâîðèò: «ãðàíàòîìåò», ñîçäàþ-
ùèé âîçìóùåíèå â îáîëî÷êå ñèñòå-
ìû, ýäàêóþ ìàëåíüêóþ ÷åðíóþ äû-
ðó, â êîòîðóþ çàñàñûâàåò âðàãîâ. Â
âîñòîðã ïðèâîäèò íå òîëüêî äèçàéí
îðóæèÿ, íî è åãî àíèìàöèÿ. Ñíàéïå-
ðñêóþ âèíòîâêó, êàæåòñÿ, ìîæíî
áåñêîíå÷íî äîñòàâàòü, óáèðàòü è
ñíîâà äîñòàâàòü, òîëüêî ÷òîáû ïîñ-
ìîòðåòü, êàê îíà âîçíèêíåò â ðóêå
Äæåòà áóäòî áû èç íèîòêóäà. 

ÎÍÈ ÑÂÅÒßÒÑß
Òå, êòî ñìîòðåë îðèãèíàëüíûé TRON,
íàâåðíÿêà îöåíÿò òî, ñ êàêîé òùà-
òåëüíîñòüþ ðàçðàáîò÷èêàì óäàëîñü

âîñïðîèçâåñòè âèçóàëüíûé ñòèëü
ôèëüìà. Âñå ýòè êóáèêè, ÿùè÷êè,
ñâåòÿùèåñÿ áëîêè ïðèâåäóò â óìèëå-
íèå êîãî óãîäíî. Íó, ïî÷òè êîãî óãîä-
íî. Êîìó-òî ìîæåò íå ïîíðàâèòüñÿ
ìèíèìàëèñòè÷åñêîå îôîðìëåíèå íå-
êîòîðûõ óðîâíåé: ïðåîáëàäàíèå êà-
êîãî-ëèáî îäíîãî öâåòà, îáèëèå ÷åð-
íûõ ïîëèãîíîâ áåç òåêñòóð, òîòàëü-
íàÿ ïðÿìîóãîëüíîñòü âñåãî è âñÿ... íî
òàêèõ íàéäåòñÿ î÷åíü íåìíîãî. Ïî
òîé ïðîñòîé ïðè÷èíå, ÷òî TRON 2.0 â
áóêâàëüíî ñìûñëå ñèÿåò � âû íèãäå
áîëüøå íå óâèäèòå òàêîãî êîëè÷åñò-
âà ñâåòÿùèõñÿ ïîâåðõíîñòåé. Ïðè
ýòîì âñå ñèëîâûå ïîëÿ, ýíåðãåòè÷åñ-
êèå áàññåéíû, ýíåðãîëèíèè âûãëÿäÿò
óäèâèòåëüíî ïðàâäîïîäîáíî. 
Âïîëíå ïîäñòàòü èíòåðüåðàì ïîëó-
÷èëèñü è ïåðñîíàæè. Íó, âî-ïåðâûõ,
îíè òîæå ñâåòÿòñÿ. Äæåò îáëà÷åí â
ïåðåëèâàþùèéñÿ ãîëóáîé êîñòþì.
Åìó ïîìîãàåò î÷àðîâàòåëüíàÿ ïðîã-
ðàììà, îáëàäàþùàÿ íà óäèâëåíèå
ñîáëàçíèòåëüíûìè ôîðìàìè... Êñòà-
òè, ÿ ñêàçàë, ÷òî åå êîñòþì òîæå
ñâåòèòñÿ? Ma3a � âîîáùå ÷óäî êàê
õîðîøà! Ïî÷òè áåñòåëåñíîå øàðî-
îáðàçíîå ñîçäàíèå, íî îáëàäàåò
÷åðòîâñêè çàïîìèíàþùåéñÿ âíåø-
íîñòüþ. Äà, îíà òîæå ñâåòèòñÿ. Âàñ
ýòî âñå åùå óäèâëÿåò?
TRON 2.0 ìîæíî ðåêîìåíäîâàòü õî-
òÿ áû èç-çà åãî íåîáû÷íîñòè è íîâèç-
íû. Èãð íà ïîäîáíóþ òåìàòèêó ñóùå-
ñòâóåò î÷åíü íåìíîãî, è â îñíîâíîì
îíè ÿâëÿþò ñîáîé äîâîëüíî æàëêîå
çðåëèùå. Çäåñü æå ïåðåä íàìè ïðÿ-
ìî-òàêè ïðîèçâåäåíèå èñêóññòâà â
æàíðå hi-tech. Ê ñîæàëåíèþ, èãðàòü â
TRON 2.0 íå òàê ïðèÿòíî, êàê ëþáî-
âàòüñÿ èì, íî çäåñü âûðó÷àåò ñþæåò,
çàñòàâëÿþùèé ïðîäâèãàòüñÿ âñå
äàëüøå è äàëüøå. Áóäåì íàäåÿòüñÿ,
÷òî çà èãðîâîé ïðîöåññ ðàçðàáîò÷è-
êè âñåðüåç ïðèìóòñÿ â TRON 3.0. 
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Èíòåðôåéñ, ïîêàçûâàþùèé äîñ-
òóïíûå ïîäïðîãðàììû, � ýòî íå
ïðîñòî èíòåðôåéñ, ýòî ÿ÷åéêè ïà-
ìÿòè, çàðåçåðâèðîâàííîé äëÿ
ïðîãðàììû, êîòîðîé ñòàë Äæåò.
Ñîîòâåòñòâåííî, ñ íèìè ìîæåò
ïðîèñõîäèòü âñå òî, ÷òî ñëó÷àåòñÿ
ñ ïàìÿòüþ: èíôîðìàöèÿ ìîæåò
îêàçàòüñÿ ñëèøêîì ôðàãìåíòèðî-
âàííîé (ñïàñàåò äåôðàãìåíòà-
öèÿ), àêòèâíûå ïîäïðîãðàììû ìî-

ãóò áûòü çàðàæåíû âèðóñîì. Íåêî-
òîðûå èç ñêà÷èâàåìûõ óòèëèò íå
âñåãäà ðàñïîçíàþòñÿ ñèñòåìîé. Â
ýòîì ñëó÷àå ïðèõîäèòñÿ êîíâåðòè-
ðîâàòü èõ â ïðèåìëåìûé ôîðìàò.
Íàêîíåö, ñëó÷àþòñÿ ñèòóàöèè,
êîãäà ìû ïåðåìåùàåìñÿ ñ îäíîãî
êîìïüþòåðà íà äðóãîé. Ïðè ýòîì
ìåíÿþòñÿ íàñòðîéêè ïàìÿòè è íàì
ïðèõîäèòñÿ ïåðåêîíôèãóðèðîâàòü
âñå ïîäïðîãðàììû. 

http://www.tron20.net 

Êàçàëîñü áû, ÷òî ìîæåò áûòü áàíàëüíåå ñíàéïåðñêîãî ïðèöåëà? Îäíàêî â TRON 2.0 äàæå îí îôîðìëåí
îðèãèíàëüíî è ñ îáèëèåì ñâåòÿùèõñÿ ýëåìåíòîâ. Â ýòîé èãðå ñâåòèòñÿ ïðàêòè÷åñêè âñå! 

Äèçàéí ìíîãèõ óðîâíåé ñïîñîáåí èçðÿäíî
ñäâèíóòü êðûøó. Âñå òàê è çàäóìûâàëîñü. 

Îäíà èç ïîäïðîãðàìì îñíàùàåò ôóíêöèåé
çóìà êàæäûé âèä îðóæèÿ. 

Â TRON 2.0 ïðîãðàììû îáùà-
þòñÿ íà ÿçûêå, êîòîðûé âðÿä
ëè áóäåò ñðàçó ïîíÿòåí äàæå
ïðîãðàììèñòàì. Âñå òðàäè-
öèîííûå äëÿ 3D action òåðìè-
íû ïåðåâåäåíû çäåñü íà âè-
òèåâàòûé êîìïüþòåðíûé
ñëåíã. Äàæå åñëè âû çíàåòå,
÷òî òàêîå data stream, íå òàê
ïðîñòî äîãàäàòüñÿ, ÷òî çäåñü
ýòî «âûõîä». Èãðà òàêæå îòëè-
÷àåòñÿ è âåñüìà ñâîåîáðàç-
íûì þìîðîì. «Êòî òû òàêîé?
Áèò?», ñïðàøèâàåò Äæåò ó
ñâåòÿùåãîñÿ øàðèêà, âçÿâ-
øåãîñÿ åìó ïîìî÷ü. «Íó òû
ñêàæåøü! ß áàéò! Ìà3à íèêîã-
äà áû íå ïîñëàëà áèò âûïîë-
íÿòü òî, ÷òî ïî ïëå÷ó òîëüêî
áàéòó». Ñìåøíî? Ïî-ìîåìó,
íå î÷åíü, íî â îáùåì êîíòå-
êñòå èãðû îïðåäåëåííî çà-
áàâíî. Ïîãðóæåíèþ â âèðòó-
àëüíóþ ðåàëüíîñòü ýòè ëèíã-
âèñòè÷åñêèå èçûñêè ñïîñîá-
ñòâóþò äîâîëüíî íåïëîõî. 

×ÒÎÁ ÍÈÊÒÎ 
ÍÅ ÄÎÃÀÄÀËÑß 
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icrosoft Flight Simulator �
ïîæàëóé, ñàìàÿ õàðä-
êîðíàÿ ñåðèÿ àâèàñèìîâ
èç âñåõ ñóùåñòâóþùèõ.

Åñëè â âîåííûõ ñèìóëÿòîðàõ
åñòü õîòü êàêàÿ-òî öåëü, êàêîé-òî
aýêøí, òî çäåñü � òîëüêî ïèëîò è
íåáî. Ýòà èãðà äëÿ ñàìûõ ïðå-
äàííûõ ïàòðèîòîâ àâèàöèè. Õî-
òÿ� åñòü â íåé ÷òî-òî òàêîå, ÷òî
ìîæåò ïðèâëå÷ü è íåïîñâÿùåí-
íîãî (ïî áåãëûì ïðèêèäêàì � îä-
íîãî èç òûñÿ÷è). È ýòî ÷òî-òî � íå
ïîâåðèòå � ðîìàíòèêà ïîëåòà�
Ïðè âçãëÿäå íà Flight Simulator 2004
âñïîìèíàåòñÿ ñòàðàÿ øóòêà î òîì, ÷òî
åñëè â Windows äðóæåñòâåííûé èíòåð-
ôåéñ, òî ïî÷åìó æå åãî îïèñàíèå çàíè-
ìàåò 1000 ñòðàíèö. Èãðà äåéñòâèòåëü-
íî î÷åíü äðóæåëþáíî íàñòðîåíà ê
ïîëüçîâàòåëþ, íî íà åå îñâîåíèå ìî-
æåò óéòè íåäåëÿ. Îáó÷àòü íàñ íà÷èíà-
þò ñ ñàìûõ àçîâ. Èíîãäà ñêëàäûâàåòñÿ
âïå÷àòëåíèå, ÷òî Microsoft ïîñòàâèëà
çàäà÷åé íàó÷èòü ëåòàòü äàæå èäèîòîâ.
Êîãäà èíñòðóêòîð ñòàë îáúÿñíÿòü, ïî-

÷åìó ïðè íàêëîíå äæîéñòèêà âïåðåä
íîñ ñàìîëåòà ïîäíèìàåòñÿ, ó ìåíÿ
âûðâàëñÿ íåðâíûé ñìåøîê. Íî ýòî
òîëüêî ïîíà÷àëó âñå òàê ïðîñòî. Ïîòî-
ìó ÷òî ýòî � ëèøü èíñòðóêöèÿ ïî ïîëü-
çîâàíèþ èíñòðóêöèåé, tutorial åùå âïå-
ðåäè. À âîò íà ýòîì ñàìîì tutorial�å
ìîæíî (è íóæíî) çàñåñòü ÷àñîâ íà
10-15. Åñëè âàì êàæåòñÿ, ÷òî ýòî
æåñòîêî, íå ïðèáëèæàéòåñü ê Flight
Simulator. Îí âàì ïðîòèâîïîêàçàí,
âàñ îò íåãî óêà÷àåò � ýòî ÿ âàì òî÷-
íî ãîâîðþ. Çàòî òå, ó êîãî õâàòèò ìó-
æåñòâà ïðîéòè áåñ÷èñëåííîå êîëè-
÷åñòâî óðîêîâ è ïðî÷èòàòü ñîòíè è
ñîòíè ñòðàíèö ïîÿñíèòåëüíîãî òåêñ-
òà, ñìîãóò óïðàâëÿòü ëþáûìè ñàìî-
ëåòàìè, â ñîâåðøåíñòâå îñâîÿò íà-
âèãàöèþ, íàó÷àòñÿ ëåòàòü ïðè íóëå-
âîé âèäèìîñòè è óçíàþò ìàññó âñåãî
èíòåðåñíîãî î òîì, ÷òî ñêðûëè îò íèõ
çëîáíûå ïðåïîäàâàòåëè ôèçèêè. 

ÂÅÊ ÆÈÂÈ � ÂÅÊ ËÅÒÀÉ
Ïîäçàãîëîâîê A Century of Flight âûá-
ðàí ñîçäàòåëÿìè èãðû íå ïðîñòî òàê. Â
ýòîì ãîäó âñå ïðîãðåññèâíî ëåòàþùåå
÷åëîâå÷åñòâî îòìå÷àåò ñòîëåòèå àâè-
àöèè. Â 1903 ãîäó áðàòüÿ Ðàéò ïîäíÿëè
â âîçäóõ ïåðâûé ñàìîëåò. Ó íàñ äàæå
áóäåò âîçìîæíîñòü ïîâòîðèòü ýòîò
ïîäâèã. Â èíñòðóêöèè â ãðàôå «Îæèäà-
åìîå âðåìÿ ïîëåòà» íàïèñàíî «12 ñå-
êóíä». Èìåííî ñòîëüêî ëåòàòåëüíûé
àïïàðàò ïðîäåðæàëñÿ â âîçäóõå. Íàì
ïðåäëàãàþò ïîáèòü ýòîò ðåêîðä. 
Â Flight Simulator 2004 ïðåäñòàâëåíî 9
ñòàðèííûõ ñàìîëåòîâ è öåëûé íàáîð
èñòîðè÷åñêèõ ìèññèé, ïîñâÿùåííûõ
êàæäîìó èç íèõ. Ïîëåò íàä ëåñàìè,
ôåðìàìè, ïîñåëêàìè íà ñòàðåíüêîì
áèïëàíå ïîä ìåðíûé ðîêîò ïðîïåëëå-
ðà, êîãäà ìîæíî ïîëàãàòüñÿ ëèøü íà
êîìïàñ äà ñîáñòâåííûå íàâûêè, äàåò
ñîâñåì èíûå îùóùåíèÿ, ÷åì âûïîëíå-
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RAM, 3D-óñêîðèòåëü, 1,8 Ãáàéò íà æåñòêîì äèñêåÎÁÇÎÐ

×ÓÆÎÉ ÍÀ ÇÅÌËÅ 

MICROSOFT FLIGHT 
SIMULATOR 2004: A CENTURY OF FLIGHT

ÊÀÆÄÎÌÓ ÏÈËÎÒÓ � ÏÎ ÄÆÎÉÑÒÈÊÓ

ÊÀÆÄÎÌÓ ÄÆÎÉÑÒÈÊÓ � ÏÎ ÑÀÌÎËÅÒÓ!

!
Ïèëîòàì-âåòåðàíàì íåò íóæäû íàïî-
ìèíàòü î òîì, ÷òî áåç äæîéñòèêà â íå-
áå æèòü íåëüçÿ. À âîò íîâè÷êàì ìîæåò
çàêðàñòüñÿ â ãîëîâó øàëüíàÿ ìûñëü
ïîóïðàâëÿòü ñàìîëåòîì ñ êëàâèàòó-
ðû. Íå äåëàéòå ýòîãî! Ìíå òîæå ïîíà-
÷àëó áûëî ëåíü äîñòàâàòü ñâîåãî ÷åð-

íîãî ïûëüíîãî ìîíñòðà èç êîðîáêè, íî
ïðèøëîñü. Ñ êëàâèàòóðû â Microsoft
Flight Simulator 2004 èãðàòü íåëüçÿ! À
âîò ïîêóïàòü íàâîðî÷åííûå äåâàéñû
îò Thrustmaster ñîâñåì íå îáÿçàòåëü-
íî. Ãëàâíîå � ÷òîáû áûëà ðóêîÿòü è,
Áîã ñ íèì, ñ ñåêòîðîì ãàçà. 

http://www.microsoft.com/games/flightsimulator/

ÂÅÐÄÈÊÒ

ÎÒ ÂÈÍÒÀ!

ÌÛÑËÈ ÂÑËÓÕ

ÍÀØÀ
ÎÖÅÍÊÀ

ÏËÞÑÛ

Ïîëíàÿ ïðàâäîïîäîáíîñòü îùó-
ùåíèÿ óïðàâëåíèÿ ñàìîëåòîì,
âïå÷àòëÿþùèé âûáîð ìèññèé,
íîâàÿ ñèñòåìà ïîãîäû.

!

+

ÌÈÍÓÑÛ

Èãðà íå äëÿ âñåõ. Ãðàôèêà îñòà-
ëàñü ïðàêòè÷åñêè íà ïðåæíåì,
âåñüìà ñðåäíåíüêîì, óðîâíå.
Ìîãëî áû áûòü è ïîëó÷øå.

Ëó÷øèé ñèìóëÿòîð ãðàæäàíñêîé
àâèàöèè. Èãðà îøåëîìëÿåò êîëè-
÷åñòâîì îòêðûâàþùèõñÿ âîçìîæ-
íîñòåé è âíèìàíèåì ê äåòàëÿì. 

�

8.0

Âîò îí, ëåãåíäàðíûé ñàìîëåò áðàòüåâ Ðàéò. Äëÿ ïîëåòîâ ýòà øòóêà ïðàêòè÷åñêè íå ïðåäíàçíà÷åíà, íî
îò çåìëè íà âðåìÿ îòîðâàòüñÿ ìîæåò. 

Òàêîé âîò ïåéçàæ � ëó÷øàÿ íàãðàäà âèðòó-
àëüíîìó ïèëîòó çà åãî òðóäû. 

Áîëüøóþ ÷àñòü èãðû íàì ïðèäåòñÿ âñìàòðè-
âàòüñÿ â ïàíåëü ïðèáîðîâ. 

ÍÅ ÒÀÊ ÊÐÀÑÈÂÎ, ÊÀÊ

«Èë-2.
Øòóðìîâèê»

!

ËÓ×ØÅ, ×ÅÌ

Microsoft Flight 
Simulator 2002 

ÑÅÐÈß ÐÀÇÂÈÂÀÅÒÑß Â ÏÐÀÂÈËÜÍÎÌ ÍÀÏÐÀÂËÅÍÈÈ, ÕÎÒß ÎÖÅÍÈÒÜ ÝÒÎ ÑÌÎÃÓÒ ÍÅÌÍÎÃÈÅ.

!

Âûáîð ëåòó÷èõ êîðàáëåé
÷ðåçâû÷àéíî øèðîê. 

ÇÎËÎÒÎ
ÂÛÁÎÐ ÐÐÅÄÀÊÖÈÈ
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ÎÁÇÎÐ
íèå ïàññàæèðñêèõ ðåéñîâ â êàáèíå
êîìôîðòàáåëüíîãî «Áîèíãà», íàïè÷-
êàííîãî ýëåêòðîíèêîé. ß íå ãîâîðþ,
÷òî îäíî ëó÷øå äðóãîãî. Ïðîñòî â êà-
áèíå íåáîëüøîãî àíòèêâàðíîãî ñàìî-
ëåòà îùóùàåøü êàêîå-òî îñîáîå ñïî-
êîéñòâèå è óþò (õîòÿ óïðàâëÿòü èì çà-
÷àñòóþ ñëîæíåå, ÷åì ñîâðåìåííûì ÷ó-
äîì èíæåíåðíîé ìûñëè). Ìåíÿ âñå ïîä-
áèâàëî ïîâòîðèòü îïèñàííûé Ð. Áàõîì
â «Áèïëàíå» ïåðåëåò ÷åðåç âñþ Àìåðè-
êó. Òîëüêî áîëüíî ýòî äîëãî. Õîòÿ ñîç-
äàòåëè îòëè÷íî ïîíèìàþò, ÷òî â èõ òâî-
ðåíèå áóäóò èãðàòü ïðåæäå âñåãî ýíòó-
çèàñòû. Èì äîëæíû ïðèéòèñü ïî äóøå
òàêèå àâàíòþðû, êàê, ñêàæåì, ó÷àñòèå
â ãîíêå èç Àíãëèè â Àâñòðàëèþ. Ñîñòî-
ÿëàñü îíà â 1919 ãîäó. Òåõíèêà òîãäà
áûëà ñîîòâåòñòâóþùàÿ. Ïîýòîìó ïóòü
ñ îäíîãî êîíöà ñâåòà íà äðóãîé ìîæåò
ëåãêî çàíÿòü ó âàñ ÷àñîâ 130-150. Çà
òàêîå âðåìÿ ìîæíî íå òî ÷òî ïðî÷è-
òàòü òîìèê Áàõà, à ñàìîìó íàáðîñàòü
ïóòåâûå çàìåòêè è ñäåëàòü ê íèì äâà-
òðè äåñÿòêà èëëþñòðàöèé. 
Ôèðìåííîé ÷åðòîé Flight Simulator êàê
áûëà, òàê è îñòàåòñÿ ïîëíàÿ áåñöåëü-
íîñòü âñåãî ïðîèñõîäÿùåãî. Íàñ íèê-
òî íå ïîçäðàâèò ñ îêîí÷àíèåì ìèññèè,
íå íà÷èñëèò î÷êè çà ìàñòåðñòâî, íå
ïîáëàãîäàðèò çà õîðîøî ïðîäåëàí-
íóþ ðàáîòó. Ìû ïðîñòî âçëåòàåì, äâè-
æåìñÿ ïî çàäàííîìó ìàðøðóòó (èëè ïî
ëþáîìó äðóãîìó � ýòî íèêîãî íå âîëíó-
åò) è ïðèçåìëÿåìñÿ â òî÷êå íàçíà÷å-
íèÿ (èëè ðàçáèâàåìñÿ â ëåïåøêó � ýòî
òîæå íèêîãî íå êàñàåòñÿ). Ïîñëå ýòî-
ãî ëþáóåìñÿ àíàëèçîì íàøèõ äåéñòâèé
(ñóõèìè öèôðàìè è ãðàôèêàìè), âûïè-
âàåì ÷àøêó êîôå, âûáðàñûâàåì ðàñ-
ïå÷àòàííûå ïîëåòíûå èíñòðóêöèè è
îòïðàâëÿåìñÿ íà ñëåäóþùåå çàäàíèå. 

ÍÎÂÈÍÊÈ ÑÅÇÎÍÀ
Ãëàâíûì íîâîââåäåíèåì Flight
Simulator 2004 ñòàëà êàðäèíàëüíî

óëó÷øåííàÿ ñèñòåìà ïîãîäû. Îáëàêà
ñîáèðàþòñÿ è ðàññåèâàþòñÿ ïðÿìî ó
íàñ íà ãëàçàõ, à öèêëîíû îáðàçóþò-
ñÿ ñòðîãî â ñîîòâåòñòâèè ñ ïðîñ÷è-
òûâàåìûìè ïàðàìåòðàìè òåìïåðàòó-
ðû è äàâëåíèÿ. Ñîâåðøèòü ïîñàäêó
ïðè ñèëüíîì áîêîâîì âåòðå ñìîãóò
ëèøü ñàìûå èñêóøåííûå ïèëîòû. Ëå-
òåòü íà ìàëåíüêîì ñàìîëåòå â ãðîçî-
âîå îáëàêî � ñóùåå ñàìîóáèéñòâî.
Âåòåð áóäåò øâûðÿòü åãî èç ñòîðîíû
â ñòîðîíó, ïîêà ìû íå ïîòåðÿåì óï-
ðàâëåíèå. Ëþáèòåëåé ïîëíîãî ðåà-
ëèçìà äîëæíà ïðèâåñòè â âîñòîðã
âîçìîæíîñòü êàæäûå 15 ìèíóò àâòî-
ìàòè÷åñêè çàãðóæàòü äàííûå î ïîãî-
äå ïî âñåìó ìèðó ÷åðåç Èíòåðíåò. 
Microsoft íà âñåõ óãëàõ òðóáèò, ÷òî
ãðàôèêà ñòàëà ïðèíöèïèàëüíî ëó÷-
øå, íî ýòî îíà ëóêàâèò. Ïðèíöèïè-
àëüíûõ èçìåíåíèé âî âíåøíåì îáëè-
êå èãðû íåò, õîòÿ îíè è íå ïîìåøàëè
áû. Áîëüøå âñåãî ïî-ïðåæíåìó ñòðà-
äàåò çåìëÿ. Ñ âûñîòû êèëîìåòðîâ ïÿ-
òè  îíà ñìîòðèòñÿ íåïëîõî, íî âáëè-

çè ýòè îìåðçèòåëüíûå ðàçìàçàííûå
òåêñòóðû âûçûâàþò òîëüêî îòâðàùå-
íèå. Òðåõìåðíûõ îáúåêòîâ âðîäå áû
ìíîãî, íî îíè ñîâåðøåííî íå ïðîèç-
âîäÿò âïå÷àòëåíèå ãîðîäîâ, ïðîìçîí
è ëåñîâ. À âîò ñàìîëåòû õîðîøè. Ýòè
êðàñàâöû ðàçðàáîò÷èêàì óäàëèñü íà
ñëàâó êàê ñíàðóæè, òàê è âíóòðè. 
Ñêàçàòü, ÷òî Flight Simulator 2004 �
èãðà íå äëÿ âñåõ, çíà÷èò, íè÷åãî íå
ñêàçàòü. Áîëüøèíñòâó ëþäåé ÿ áû
ïîñîâåòîâàë äåðæàòüñÿ îò íåå íà
ïî÷òèòåëüíîì ðàññòîÿíèè. È âîâñå
íå èç-çà íèçêîãî êà÷åñòâà èñïîëíå-
íèÿ. Ïðîñòî Flight Simulator 2004 �
ýòî äàæå íå èãðà. Ýòî� ñèìóëÿòîð.
Íî ÷åðòîâñêè õîðîøèé ñèìóëÿòîð.
Ýòîò ïðîäóêò ïðåäíàçíà÷åí èñêëþ-
÷èòåëüíî äëÿ öåíèòåëåé è òåõ, êòî
íàäååòñÿ òàêîâûìè ñòàòü. Äëÿ íèõ
Microsoft ñîòâîðèëà ïðîñòî êóëüòî-
âóþ âåùü. Äàæå åñëè ó âàñ åñòü âñå
÷àñòè ñåðèàëà ñî âñåìè add-on�àìè,
âñå ðàâíî ïîêóïàéòå A Century of
Flight. Îí òîãî ñòîèò. 

ÒÀÊ ÂÎÒ ÒÛ ÊÀÊÀß ÊÐÀÑÍÀß ÏËÎÙÀÄÜ!

ÊÐÅÌËÜ, ÊÐÅÌËÜ, ÈÄÓ ÍÀ ÏÎÑÀÄÊÓ. ÏÐÈÅÌ?

!
Îïöèÿ Create a Flight ïîçâîëÿåò ïðè-
äóìûâàòü ñêîëü óãîäíî áåçóìíûå
ïîëåòû. ß, íàïðèìåð, ðåøèë ïîâòî-
ðèòü «ïîäâèã» Ìàòèàñà Ðóñòà. Âûá-
ðàë ñåáå ñàìîëåò ïîêðàñíåå (÷òîáû
çàìåòíåå áûë) è ñòàðòîâàë íà âçëåò-
íîé ïîëîñå «Øåðåìåòüåâà». Íàâåð-
íÿêà íå ñêàæó, íî ïîäîçðåâàþ, ÷òî
äèñïåò÷åð ïîäàâèëñÿ ïîí÷èêîì, êîã-
äà óâèäåë êðàñíûé áèïëàí íà àýðîä-
ðîìå. Áûñòðåíüêî íàáðàâ âûñîòó, ÿ
äâèíóëñÿ â ñòîðîíó öåíòðà. Ìîñêâà
îêàçàëàñü âïîëíå óçíàâàåìîé ñ âîç-
äóõà (â îñíîâíîì áëàãîäàðÿ Ìîñêâå-
ðåêå). Âñêîðå íà ãîðèçîíòå çàìàÿ÷èë
êðàñíûé çàáîð � ýòî ó íàñ êðåìëåâñ-
êèå ñòåíû òàêèå. Õðàì Âàñèëèÿ Áëà-

æåííîãî, ÃÓÌ, Ñïàññêàÿ áàøíÿ � âñå
íà ìåñòå. Ëåïîòà! Áëàãîäàðÿ ïðî ñå-
áÿ Microsoft çà òî, ÷òî â èãðå íåò ñèñ-
òåì ÏÂÎ, ïîøåë íà ïîñàäêó. Êîñíóâ-
øèñü çåìëè ÷óòü äàëüøå, ÷åì èçíà-
÷àëüíî ïëàíèðîâàë, ÿ ñòðåìèòåëüíî
ïðèáëèæàëñÿ ê ñòåíå, êàê âäðóã îá-
íàðóæèë, ÷òî âñÿ ïëîùàäü êàê áû âè-
ñèò â âîçäóõå. Ìåæäó ðàçìàçàííîé
òåêñòóðîé, ïðèêèäûâàþùåéñÿ çåì-
ëåé, è ñòåíàìè Êðåìëÿ îêàçàëñÿ çà-
çîð, â êîòîðûé êàê ðàç ïðîñî÷èëñÿ
ìîé ñàìîëåòèê. Óðà! Êðàñíàÿ Ïëî-
ùàäü åùå ðàç ïîäòâåðäèëà ñâîé ñòà-
òóñ ñàìîãî ïðåñòèæíîãî àýðîäðîìà,
à Microsoft íàâåðíÿêà óæå ãîòîâèò
ïåðâûé ïàò÷. 

Ñàìîëåòû ïðîñòî ñêàçî÷íî õîðîøè. À âîò çåìëÿ ñ òàêîé âûñîòû ñìîòðèòñÿ íå î÷åíü. Çàòî äàæå ñàìûå
ìåëêèå îáúåêòû îòáðàñûâàþò òåíè. 

Îáèëèå ïðèáîðîâ � ýòî õîðîøî. Êàæäûé èç
íèõ äàåò æèçíåííî âàæíóþ èíôîðìàöèþ. 

Íåáî íàä Ìîñêâîé çàâîðàæèâàåò ñâîåé êðà-
ñîòîé è íàñòðàèâàåò íà ëèðè÷åñêèé ëàä. 



ÀÍÀÒÎËÈÉ ÍÎÐÅÍÊÎ 
spoiler@gameland.ru

ÌÌ
îæåòå âñïîìíèòü õîòÿ
áû îäíó øåäåâðàëü-
íóþ èãðó ïî ìåãàïîïó-
ëÿðíîìó àíèìàöèîííî-

ìó ñåðèàëó The Simpsons? Íå
âèæó ëåñà ðóê, ðàâíî êàê è ðî-
ùè íîã. Ëè÷íî ìíå íà óì ïðè-
õîäèò òîëüêî Bart vs. the Space
Mutants, âûïóùåííàÿ áîëåå
äåñÿòè ëåò íàçàä, è òî äàëåêàÿ
îò èäåàëà. Âîçìîæíî, èìåííî
ïîýòîìó îæèäàíèÿ Futurama,
èãðû ïî äðóãîìó òâîðåíèþ
Ìýòòà Ãðåíèíãà, íå áûëè ñòîëü
âûñîêèìè. Òåì íå ìåíåå, óâè-
äåííîå â ïåðâûå äåñÿòü ìèíóò
çàâîðàæèâàåò. Î÷åðåäíîé
ýïèçîä!
Futurama � ñàòèðà â äóõå The
Simpsons. Ãëàâíûé ãåðîé Ôðàé
áûë ñëó÷àéíî çàìîðîæåí 31 äå-
êàáðÿ 1999 ãîäà â êðèîãåííîì ìî-
ðîçèëüíèêå, è î÷íóëñÿ ëèøü ïî
ïðîøåñòâèè àæ öåëîãî òûñÿ÷åëå-
òèÿ. Ñ÷àñòüå íàì, èíà÷å ìû áû íè-
êîãäà íå ïîçíàêîìèëèñü ñ ïðèâëå-
êàòåëüíîé îäíîãëàçîé èíîïëàíå-
òÿíêîé Ëèëîé, ñóìàñøåäøèì äîê-
òîðîì Çîéäáåðãîì è, êîíå÷íî æå,

ðîáîòîì-êëåïòîìàíîì Áåíäåðîì
ñ òÿæåëîé àëêîãîëüíîé çàâèñè-
ìîñòüþ. 

ÁÅÇÓÌÅÖ Â ÃËÀÂÍÎÌ ÊÀÄÐÅ
Ñþæåòíàÿ ëèíèÿ èãðû âûëèâàåòñÿ â
äîñåëå íåâèäàííûé ýïèçîä ñåðèà-
ëà. Ïðîôåññîð Ôàðíñâîðò ïðîäàåò
êîðàáëü Planet Express Ìàìàøå, à
ýòî îçíà÷àåò îäíî � àë÷íàÿ ïîêóïà-
òåëüíèöà àâòîìàòè÷åñêè ñòàíîâèò-
ñÿ ïðàâèòåëüíèöåé ãîëóáîé ïëàíå-
òû. È íå ïîâåðèòå, òîëüêî íàøà
êîìïàøêà ìîæåò ñïàñòè ïîëîæå-
íèå. Â âîäîâîðîòå èíòðèã çàìåøà-
íû âñå: è äîêòîð Çîéäáåðã, è Ýìè
Âîíã, è Íèááëåð, è ïðî÷èå ïåðñîíà-
æè. Ìîæåòå áûòü óâåðåíû � â ëþ-
áîì ñëó÷àå âñòðåòèòå ñâîåãî ëþ-
áèìöà.
Ê ñþæåòó èãðû ïðèëîæèë ðóêó
Äæåé Ñòþàðò Áåðíñ, îäèí èç ñîàâ-
òîðîâ ñàìîãî øîó. Âñå FMV-ðîëè-
êè â ñîâîêóïíîñòè îáðàçóþò ýïè-
çîä äëèíîé â 25 ìèíóò, êîòîðûé, ê
ñëîâó, ìîæíî ïîñìîòðåòü öåëè-
êîì, çàâåðøèâ èãðó. Çíàêîìûå ãî-

ëîñà àêòåðîâ, òûñÿ÷ó ðàç âèäåí-
íûå ëîêàöèè è òåõíîëîãèÿ cel-
shading â êà÷åñòâå áîíóñà � ýòî ëè
íå ìå÷òà ëþáîãî ïîêëîííèêà? Îä-
íî äåëî óâèäåòü Íüþ-Íüþ-Éîðê,
ñîâñåì äðóãîå � ëè÷íî ïîñåòèòü
âñå äîñòîïðèìå÷àòåëüíîñòè âñå-
ëåííîé.

ÑÎÃÍÓÒÛÅ ÂÅÒÐÎÌ
Ôðàé � óâåøàííûé ïóøêàìè êèíîãå-
ðîé, íà ïóòè êîòîðîãî íå áûâàåò
ïðåãðàä. Ëèëó æå áîëüøå ïîõîäèò
íà íåáåçûçâåñòíóþ ðàñõèòèòåëüíè-
öó ãðîáíèö. Áåíäåð, â ñèëó ñâîèõ
ñïîñîáíîñòåé, áîëüøå ïîëàãàåòñÿ
íà ñìåêàëêó è, â ðàâíîé ìåðå, ôè-
çè÷åñêóþ ñèëó. 
Â ëþáîì ñëó÷àå, Futurama � ïðåæ-
äå âñåãî, òðåõìåðíûé ïëàòôîð-
ìåð. Çàóðÿäíûé, áåçûíòåðåñíûé,
íåèìîâåðíî ñëîæíûé è îáðåìå-
íåííûé íåóäîáíîé êàìåðîé. Åñëè
îòáðîñèòü ôóòóðèñòè÷íûé àòòðàê-
öèîí, îñòàíåòñÿ ïóñòûøêà. À ýòî,
ñîãëàñèòåñü, îáèäíî. Îñîáåííî
äëÿ ïîêëîííèêà ñåðèàëà.  
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ÄÅÍÜ, ÊÎÃÄÀ ÇÅÌËß ÎÒÓÏÅËÀ 

FUTURAMA 

ÔÜÞ-×Ó-ÐÀ-ÌÀ

×ÒÎ Â ÈÌÅÍÈ ÒÂÎÅÌ?

!
Ïðàâèëüíîå ïðîèçíîøåíèå Futurama
íà àíãëèéñêîì � «Ôüþ-÷ó-ðà-ìà» ñ
óäàðåíèåì íà òðåòèé ñëîã. Âàì èí-
òåðåñíî, ÷òî îáîçíà÷àåò íàçâàíèå
ñåðèàëà? Îòâåò ïðîñò: «Future» � áó-

äóùåå, «o-rama» � òàê îáû÷íî çàêàí-
÷èâàþòñÿ íàçâàíèÿ àìåðèêàíñêèõ
àòòðàêöèîíîâ. Ñîîòâåòñòâóþùèå
âûâîäû ïðåäëàãàþ ñäåëàòü âàì ñà-
ìèì. Áëàãî, íå ìàëåíüêèå.

http://www.futuramathegame.co.uk/

ÂÅÐÄÈÊÒ

M-M-M... SHORTS...

ÌÛÑËÈ ÂÑËÓÕ

ÍÀØÀ
ÎÖÅÍÊÀ

ÏËÞÑÛ

Åñëè âû êàæäûé âå÷åð ïðîïóñêà-
åòå ïî ñòàêàí÷èêó ãîðÿ÷èòåëüíî-
ãî ñ Áåíäåðîì, èãðà ñòàíåò äëÿ
âàñ íàñòîÿùåé íàõîäêîé.

!

+

ÌÈÍÓÑÛ

Ñîçäàòåëè âëîæèëè ñëèøêîì
ìíîãî â ïîíÿòèå platform. Ïîòå-
ðÿòü âîñåìü æèçíåé çà äâå ìèíó-
òû � íåïîçâîëèòåëüíàÿ ðîñêîøü.

Î÷åðåäíîé ýïèçîä ñåðèàëà. Èã-
ðîâûå âñòàâêè, ðàçáàâëÿþùèå
âèäåîðîëèêè, âûñòóïàþò â êà÷å-
ñòâå íåâíÿòíîãî äîâåñêà.

�

6.5

Òåõíîëîãèÿ cel-shading ðåàëèçîâàíà â èãðå ñ ïîäîáàþùåé ãðàìîòíîñòüþ. Îòëè÷èòü èãðîâîå äåéñòâî îò àíèìà-
öèîííîãî ñåðèàëà, ïî êðàéíåé ìåðå, â ïåðâûå äåñÿòü ñåêóíä êðàéíå ïðîáëåìàòè÷íî.

Õðóïêàÿ Ëèëó çðåëèùíî ðàññïðàâëÿåòñÿ ñ ïðî-
òèâíèêàìè. Ñêàçûâàåòñÿ èíîïëàíåòíàÿ çàêàëêà.

Îñíîâíîé ïðèåì Áåíäåðà � êðóòèòüñÿ âèõðåì.
Æåëåçÿêà ìîæåò ïîçâîëèòü ñåáå è íå òàêîå.

ÕÓÆÅ, ×ÅÌ

Ratchet 
& Clank 

!

ÇÀÁÀÂÍÅÅ, ×ÅÌ

Sly 
Racoon 

ÔÐÀÉ ÏÎÄÎÁÐÀË ÏÀ×ÊÓ ÇÅËÅÍÛÕ. «ÝÒÎ ÒÎ, ×ÒÎ ÎÁÛ×ÍÎ Ó ÌÅÍß ÊÐÀÄÅÒ ÁÅÍÄÅÐ!»

!

Ïðûæêè ïî ïëàòôîðìàì �
íåíàâèñòíûé ýëåìåíò.





ÈËÜß ×ÅÍÖÎÂ 
blayne@narod.ru

ÄÄ åðæà â ðóêàõ êîðîáêó
Chariots of War, âû íàèâ-
íî ïîëàãàåòå, ÷òî ïåðåä
âàìè èãðà. Âðîäå Need

for Speed, òîëüêî èñòîðè÷åñêàÿ
è ñ êîëåñíèöàìè. À âîò ÔÈÃ
âàì. Äëÿ òîãî, ÷òîáû âàøå ïà-
äåíèå ñ âûñîòû ñîáñòâåííûõ
èëëþçèé íå áûëî ñòîëü áîëåç-
íåííûì, è íàïèñàíà ýòà ñòàòüÿ.
Îãîâîðþñü: «íå âñå òàê áåçíàäåæíî».
Ïðîãðàììà óñòàíîâèòñÿ è áóäåò ðà-
áîòàòü. Íî èãðîé ýòî íàçâàòü � ÿçûê
íå ïîâîðà÷èâàåòñÿ! Îñíîâíîå íàçíà-
÷åíèå èãðû � ðàçâëåêàòü. Ó ñîçäàòå-
ëåé Chariots of War ýêçîòè÷åñêèå
ïðåäñòàâëåíèÿ î ðàçâëå÷åíèè. Èì êà-
æåòñÿ èíòåðåñíîé ïîøàãîâàÿ ñòðàòå-
ãèÿ èç æèçíè îáèòàòåëåé Áëèæíåãî

Âîñòîêà, æèâøèõ çà 2500 ëåò äî
Ðîæäåñòâà Õðèñòîâà. Ñàìî ïî ñåáå
ýòî, êîíå÷íî, íå ïëîõî è íå õîðîøî,
âñå çàâèñèò îò ñþæåòà. Íî åãî-òî è
íåò! Åñòü «ãëîáàëüíàÿ èñòîðèÿ ÷åëî-
âå÷åñòâà» â äâóõ âàðèàíòàõ � èñòîðè-
÷åñêîì è àëüòåðíàòèâíîì (ïîñëåäíèé
îòëè÷àåòñÿ âîçìîæíîñòüþ, íàïðè-
ìåð, ïîìåíÿòü ìåñòàìè áåäóèíîâ è
ñêèôîâ). Àâòîðû ïîäîøëè êî âñåìó ñ
èçëèøíåé îñíîâàòåëüíîñòüþ. Ìíîæå-
ñòâî ïëåìåí, îãðîìíàÿ ãåîãðàôè÷åñ-
êè òî÷íàÿ êàðòà, èñòîðè÷åñêèå ãîðî-
äà (Èåðóñàëèì, Ìåìôèñ � îäíîâðå-
ìåííî), íåïðîèçíîñèìûå èìåíà âîå-
íà÷àëüíèêîâ è íàçâàíèÿ âîéñê. ×åãî
òîëüêî ñòîÿò îäíè Khepetj Auxilia.
Íî âñå ýòî îáèëèå � ìèøóðà, ñêðûâà-
þùàÿ ïðàâäó: «èãðàòü» íåò íèêàêîãî
ñìûñëà. Ó èãðû íåò öåëè. Çà÷åì íóæíî
ñòðîèòü è ðàçâèâàòü ãîðîäà, íàíèìàòü
íîâûõ ñîëäàò? ×òîáû çàâîåâàòü «âåñü

ìèð»? Äà ÿ óìðó ðàíüøå, ïðè÷åì íå â
èãðå, à â ðåàëüíîñòè � äåéñòâèå â
Chariots of War ðàçâèâàåòñÿ íó î÷åíü
íåòîðîïëèâî è îäíîîáðàçíî.
Ìîæåò áûòü, àâòîðû íàäåþòñÿ ïðèâ-
ëå÷ü èãðîêîâ çàìå÷àòåëüíîé ãðàôè-
êîé? È ýòîãî íåò. Íà åäâà ðàçëè÷è-
ìûå îñîáåííîñòè ëàíäøàôòà, òà-
êèå, êàê îàçèñû â ïóñòûíå, íà øêàí-
äûáàþùèå þíèòû è êðîøå÷íûå áó-
êîâêè ìåíþ ñìîòðåòü áåç ñëåç (îò
ðåçè â ãëàçàõ) íåò ñèë. Êîíå÷íî, ðàç-
ðàáîò÷èêè ïîïûòàëèñü ñòèëèçîâàòü
ñòàíäàðòíûé èíòåðôåéñ Windows
ïîä íå÷òî âàâèëîíñêî-åãèïåòñêîå,
ïðèäåëàòü àññèðèéöàì áîðîäû, à
åãèïòÿíàì � ïàðèêè, îêðàñèòü âñå
êðóãîì â öâåò ïåñêà. Âûøëî óáîãî.
Ðå÷ü âîèíîâ çàïèñàíà òðåìÿ ïðîôåñ-
ñèîíàëüíûìè àðàáàìè, êàæäûé èç êî-
òîðûõ ãîâîðèò àæ ïî äâå ðàçíûõ ôðà-
çû. Âîò, âðîäå áû, è âñå. Îñòàëüíîå
«êàê ó âñåõ, òîëüêî õóæå».
Ðàäóåò òîëüêî òî, ÷òî ðàçðàáîò÷èêè,
äîãàäûâàÿñü î ñîáñòâåííîé íåñîñòîÿ-
òåëüíîñòè, ïîçâîëÿþò ñâîáîäíî ïîìå-
íÿòü â èãðå ïðàêòè÷åñêè âñå � îò òåêñ-
òîâ äî ãðàôèêè. Íî òîãäà ñîâñåì íåïî-
íÿòíî, ïî÷åìó ïðîäóêò ïðîäàåòñÿ êàê
«èãðà», à íå êàê «äâèæîê ñ äåìî-âåðñè-
åé èãðû». Ïîñëåäíèé âàðèàíò âûãëÿäèò
äàæå áîëåå ïðîäàâàåìûì. 
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ÏÐÈØÅÉ ÊÎÁÛËÅ ÊÎËÅÑÍÈÖÓ 

CHARIOTS OF WAR

ÑÒÐÅËÀ � ÄÓÐÀ, ÊÎÏÜÅ � ÌÎËÎÄÅÖ

ÑÌÅØÀËÈÑÜ Â ÊÓ×Ó ÊÎÍÈ, ËÞÄÈ...

!
Áîè â èãðå ðåàëèçîâàíû âåñüìà îðèãè-
íàëüíî. Îíè ñîñòîÿò èç äâóõ ýòàïîâ. Ïåðåä
ñðàæåíèåì âû ðàññòàâëÿåòå âîéñêà íà ïî-
ëå áîÿ (ñ ðåëüåôîì è äåðåâüÿìè), ãîâîðè-
òå êàæäîìó îòðÿäó, êàê äåðæàòü ñòðîé è
÷òî äåëàòü: æäàòü, íàñòóïàòü, àòàêîâàòü ñ
ôëàíãîâ è ïð. Ïîòîì íàæèìàåòå «ÎÊ» è
ñìîòðèòå, êàê âàøè âîèíû óæå ñàìîñòîÿ-
òåëüíî, â çàâèñèìîñòè îò ñîáñòâåííûõ ïà-
ðàìåòðîâ è, íåìíîãî, îò âàøèõ ïðèêàçîâ,
èëè ïîáåæäàþò èëè ïðîèãðûâàþò.

http://www.slitherine.co.uk/CoW/cow.htm 

ÂÅÐÄÈÊÒ

ÈÃÐÀ ÓÑÒÀÐÅËÀ ÍÀ 4000 ËÅÒ 

ÌÛÑËÈ ÂÑËÓÕ

ÍÀØÀ
ÎÖÅÍÊÀ

ÏËÞÑÛ

Íåïëîõàÿ ìóçûêà, âîçìîæíîñòü
ìîäèôèêàöèè, îðèãèíàëüíîå
ïðîâåäåíèå áîåâ.

!

+

ÌÈÍÓÑÛ

Áåäíàÿ è íåóìåëàÿ ãðàôèêà, íå-
äîñòàòîê èíòåðàêòèâíîñòè è âÿ-
ëîå òå÷åíèå èãðîâîãî ïðîöåññà.

Èãðàåòå âû èëè íàáëþäàåòå çà
èãðîé � çäîðîâûé ñîí âàì îáåñ-
ïå÷åí. Ðåêîìåíäîâàíà òàêæå
äëÿ ãëóõèõ èãðîêîâ.Áåç ðåöåïòà.

�
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ÑÊÓ×ÍÅÅ, ×ÅÌ

Èñòîðèÿ äðåâíåãî
ìèðà

!

ËÓ×ØÅ, ×ÅÌ

Legion

ÑÏÈÑÎÊ «×ÅÌ CHARIOTS ËÓ×ØÅ LEGION» ÍÀ ÑÀÉÒÅ SLITHERINE ×ÈÒÀÅÒÑß, ÊÀÊ ÀÍÅÊÄÎÒ. 

!

Îòïðàâèâ ñâîèõ äèïëîìàòîâ íà ÷óæáèíó, âû òåðÿåòå íàä íèìè âñÿêèé êîíòðîëü. Çàòî âûñëàòü èíîñò-
ðàííîãî ïîñëà èç ñòðàíû ìîæíî àæ ñåìüþ ñïîñîáàìè, îäèí èç êîòîðûõ � «â êóâøèíå êóñî÷êàìè». 

Çåëåíûå ãðèáû âåëè÷èíîé ñ äîì � èëè äî-
ìèêè âûñîòîé ñ ãðèá? 

Áîëåå ñêóäíûé ëàíäøàôò
åùå ïîèñêàòü.

Åñëè âîèíîâ äîëãî íå êîðìèòü, îíè ïðåâðà-
ùàþòñÿ âîò â òàêèõ ñêåëåòèêîâ. 



Ïî âîïðîñàì îïòîâûõ çàêóïîê
è óñëîâèé ðàáîòû

â ñåòè «1Ñ:Ìóëüòèìåäèà»
îáðàùàéòåñü â ôèðìó «1Ñ»:

123056, Ìîñêâà, à/ÿ 64,
óë. Ñåëåçíåâñêàÿ, 21,

Òåë.:  (095) 737-92-57,
Ôàêñ: (095) 281-44-07

1c@1c.ru, http://games.1c.ru



ÈËÜß ×ÅÍÖÎÂ 
blayne@narod.ru

ÔÔ
èëüì Ýíãà Ëè The Hulk
îêàçàëñÿ íåìíîãî íå
òåì, ÷òî îæèäàëè ïîê-
ëîííèêè. Âìåñòî òîãî,

÷òîáû êðóøèòü âñå è âñÿ â îáðà-
çå Õàëêà, Áðþñ Áýííåð áîëüøóþ
÷àñòü ôèëüìà íîåò, êîìïëåêñóåò
è âîîáùå èçîáðàæàåò èç ñåáÿ
Âóäè Àëëåíà. Îäíà íàäåæäà áû-
ëà íà îäíîèìåííóþ èãðó � óæ
òàì-òî íàì íàâåðíÿêà äàäóò
âñëàñòü ïîêèäàòüñÿ òàíêàìè! 

Àí íåò, òàíêàìè íå äàäóò. Çàòî äàäóò
ÿùèêàìè, òðóáàìè, êàìíÿìè, àâòî-
ìîáèëÿìè, àâòîïîãðóç÷èêàìè, îá-
ëîìêàìè âñåãî âûøåïåðå÷èñëåííî-
ãî, à òàêæå ìíîãèìè äðóãèìè ïðåäìå-
òàìè. Òðóáû è êàìíè çàïðîñòî âûëà-
ìûâàþòñÿ èç ñòåí (ïðàâäà, ëèøü â
çàðàíåå ïðåäóñìîòðåííûõ ìåñòàõ,
íî òàêèõ ìåñò ìíîæåñòâî), à ïðî÷èå
îáúåêòû, áóäó÷è ñëîìàííûìè, ÷åðåç
íåñêîëüêî ñåêóíä... îòðàñòàþò ñíîâà
� íå èíà÷å êàê ïîä âîçäåéñòâèåì ãàì-
ìà-èçëó÷åíèÿ îò Õàëêà. Îòêðûâàòü
äâåðè Õàëê íå óìååò, ê òîìó æå áîëü-
øèíñòâî èç íèõ åìó ïðîñòî ìàëû. Íå
ïðîáëåìà � íåñêîëüêî íåóêëþæèõ,

íî ìîùíûõ óäàðîâ ÿùèêîì, òðóáîé,
êàìíåì... (ñì. âûøå) èëè ïðîñòî ïó-
äîâûì êóëàêîì � è âûõîä ïîÿâèòñÿ
äàæå òàì, ãäå åãî íå áûëî (íî, îïÿòü
æå, áûëî çàäóìàíî ðàçðàáîò÷èêà-
ìè). Ôèçèêà äâèæêà ïðîñòî âåëèêî-
ëåïíà!
Êàêîé æå ñþæåò ïîäëîæåí ïîä ýòè
óæàñàþùèå ðàçðóøåíèÿ? Âêðàòöå:
äîêòîð Êðîóôîðä îáåùàåò èçáà-
âèòü Áðþñà îò Õàëêà, íî îáìàíûâàåò
è çàáèðàåò ÷àñòü åãî ñèëû ñåáå, ñòà-
íîâÿñü ÷óäèùåì ïî èìåíè Ravage.
Õàëê ïðåñëåäóåò Ravage. Ravage ïå-
ðåäàåò õàëêîâî mojo ãåíåðàëó Ðàé-
êåðó, è òîò êëåïàåò àðìèþ ãàììà-
ñîëäàò. Õàëê íàõîäèò Ravage. Õàëê
ìî÷èò Ravage. Õàëê íàõîäèò Ãëàâíî-
ãî çëîäåÿ ïî ïðîçâèùó Leader.
Leader îñâîáîæäàåò Áðþñà îò Õàë-
êà. Âìåñòî «ñïàñèáî» Áðþñ çàáèðà-
åò Õàëêà îáðàòíî è ìî÷èò Ëèäåðà.

Áîëüøèíñòâî ôðåéäèñòñêèõ çàâûâà-
íèé îñòàëîñü çà êàäðîì, çàòî ñþæåò
äàåò âîçìîæíîñòü âñòðåòèòü è îòëó-
ïèòü, êðîìå óïîìÿíóòûõ ïåðñîíà-
æåé, ýíåðãåòè÷åñêîãî âàìïèðà ïî
èìåíè Half-Life (äâàæäû), óíèâåð-
ñàëüíîãî ãàììà-ñîëäàòà Ôëàêñà,
ãàììà-ìóòàíòà Ìýäìåíà (òîæå
äâàæäû), à òàêæå âûâåñòè â ðàñõîä
ñîòíè ñîëäàò, äåñÿòêè ðîáîòîâ è
íåñêîëüêî äþæèí ñâèíñêèõ ñîáàê.
Âñå ïðîòèâíèêè õîðîøî çíàþò ñâîè
ðîëè, ñûïëþò ðåïëèêàìè â ñîîòâåò-
ñòâèè ñ ñèòóàöèåé (íàïðèìåð, êîãäà
Õàëê áåæèò ïî ñëåäàì Ravage, ñîë-
äàòû âñòðå÷àþò ãåðîÿ ôðàçîé «Î,
åùå îäèí»). Êðîìå òîãî, ó íèõ îòëè÷-
íàÿ êàñêàäåðñêàÿ è õîðåîãðàôè÷åñ-
êàÿ ïîäãîòîâêà. Îíè, êîíå÷íî, íå
òàíöóþò, íî î÷åíü åñòåñòâåííî äâè-
ãàþòñÿ, êðàñèâî ðàçëåòàþòñÿ îò
óäàðîâ è óáåäèòåëüíî (õîòÿ è áåñê-
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Î×ÅÂÈÄÍÛÉ ÕÀËÊ 

THE HULK 

ÕÀËÊ ÍÅ ÒÅÐßÅÒ ÊÎÐÍÈ

ÊÈÍÀ ÍÅ ÁÓÄÅÒ!

!
Íåñìîòðÿ íà òî, ÷òî ñþæåòû ôèëüìà è èãðû
ñêîðåå äîïîëíÿþò äðóã äðóãà, ÷åì ñîâïà-
äàþò, ðàçðàáîò÷èêè èãðû àêòèâíî ñîòðóä-
íè÷àëè ñ àâòîðàìè ôèëüìà. Ìíîãèå äåêî-
ðàöèè áûëè ïåðåíåñåíû èç êàðòèíû â èãðó,
à Áðþñà îçâó÷èë ñàì Ýðèê Áàíà. Â îòëè÷èå
îò Enter The Matrix, èãðà íå ñîäåðæèò âñòà-
âîê ñ àêòåðàìè, íî óñïåøíî èçîáðàæàåò èç
ñåáÿ êîìèêñ-ïðàðîäèòåëü, îáõîäÿñü áåç
ïóçûðåé ñî ñëîâîì «Smash!» è ðàìî÷åê, îã-
ðàíè÷èâàþùèõ äåéñòâèå.

http://www.hulkgames.com/

Ñåé÷àñ Õàëê áóäåò íàãëÿäíî îáúÿñíÿòü ñìûñë ÿïîíñêîé ïîñëîâèöû «Ñèëüíåå áüþò ïî øëÿïêå òîãî
ãâîçäÿ, êîòîðûé ñèëüíåå òîð÷èò», à çàîäíî îïðîâåðãíåò äðóãóþ � «Îäèí â ïîëå íå âîèí». 

Ñèíåå ïÿòíûøêî â öåíòðå êîìïîçèöèè �
Áðþñ Áýííåð. Ñëàá òåëîì, íî ñèëåí äóõîì.

Òðè êëþ÷åâûõ ïåðñîíàæà ïîïàëè â îäíó ñöå-
íó. Ñëåâà íàïðàâî: Õàëê, Ëèäåð è Ðýâèäæ. 

ÌÅÍÅÅ ÇÅËÅÍÀß, ×ÅÌ

Enter 
The Matrix 

!

ÁÎËÅÅ ÇÅËÅÍÀß, ×ÅÌ 

Tomb Raider: 
The Angel Of Darkness 

ÕÀËÊ ÏÐÅÂÎÑÕÎÄÈÒ ËÀÐÓ ÂÎ ÂÑÅÌ, ÂÊËÞ×Àß ÐÀÇÌÅÐ ÃÐÓÄÈ. 

!

Ñëàáîóìíûé êóëüòóðèñò.
×èñòèò ìîðäû êðåìîì.

ÇÎËÎÒÎ
ÂÛÁÎÐ ÐÐÅÄÀÊÖÈÈ

Ñ ïåðñîíîé Õàëêà ñâÿçàíî
ìíîãî çàãàäîê, íî áîëüøå
âñåãî ôàíàòîâ áåñïîêîèò
îäèí âîïðîñ: «Ïî÷åìó, êîãäà
Áðþñ Áýííåð ïðåâðàùàåòñÿ
â Õàëêà, íà íåì íå ðâóòñÿ
øòàíû?». Ïî íàøåé âåðñèè,
Áðþñ Áýííåð íîñèò íà ñåáå
òðèêî-ýëàñòèê ñîâåòñêîãî
îáðàçöà, êîòîðîå ïëîõî ñè-
äèò, çàòî õîðîøî ðàñòÿãèâà-
åòñÿ. Â ýòèõ ÷óäî-øòàíèø-
êàõ ãåðîé êîìèêñà ïåðåæè-
âàåò äåòñòâî, ïîëíîå ïîáîåâ
è óíèæåíèé ñî ñòîðîíû îòöà,
ðàçäâîåíèå è ðàñòðîåíèå
ëè÷íîñòè, ïîñåùàåò ïàðàë-
ëåëüíûå ìèêðîìèðû, âûõî-
äèò â îòêðûòûé êîñìîñ, ïó-
òåøåñòâóåò âî âðåìåíè, ñòà-
íîâèòñÿ çëûì äèêòàòîðîì è
ïîáåæäàåò ñàìîãî ñåáÿ. Ïî-
êóïàéòå íàøè òðèêî!

ÒÀÉÍÀ ØÈÐÎÊÈÕ
ØÒÀÍÈÍ !



ÎÁÇÎÐ
ðîâíî) ãèáíóò. Ïîä ñòàòü ðàáîòå àê-
òåðîâ è îïåðàòîðñêàÿ ðàáîòà � âñå
êëþ÷åâûå ñîáûòèÿ è ñàìûå çðåëèù-
íûå ïðèåìû îáÿçàòåëüíî áóäóò ïî-
êàçàíû êðóïíûì ïëàíîì.
Óïðàâëåíèå â èãðå íå ñàìîå ïëîõîå,
íî ïðèñòàâî÷íîå ïðîèñõîæäåíèå äà-
åò î ñåáå çíàòü � êíîïêè äåéñòâèé
ðàñïîëîæåíû õàðàêòåðíûì êðåñòè-
êîì (÷òî äàæå óäîáíî), à âûáîð íàï-
ðàâëåíèÿ äâèæåíèÿ ÿâíî îðèåíòèðî-
âàí íà àíàëîãîâûé äæîéïàä. Âñå íå
òàê çàïóùåíî, êàê â Rayman 3 � ïðû-
ãàòü ïî ïåðåìåùàþùèìñÿ òóäà-ñþ-
äà ïëàòôîðìàì Õàëêó âñå-òàêè íå
ïðèõîäèòñÿ � íî â íåêîòîðûõ ìåñòàõ
óïðàâëÿòü ñ êëàâèàòóðû âñå ðàâíî
íåóäîáíî. Ñàìîå óæàñíîå � ýòî âû-
áîð öåëè, êîòîðûé, ïîõîæå, ïîäðà-
çóìåâàåò, ÷òî çà êëàâèàòóðîé òîæå
ñèäèò ìóòàíò, ó êîòîðîãî íà ïðàâîé
ðóêå ñáîêó ðàñòåò åùå îäíà ìàëåíü-
êàÿ ðó÷êà. Õîðîøî õîòü, ÷òî âûáè-
ðàòü öåëü íóæíî íå òàê ÷àñòî.
Ìû óæå ïåðåâàëèëè çà ñåðåäèíó ðå-
öåíçèè, è åùå íè ðàçó íå óïîìÿíóëè
ïðî òî, ÷òî Áðþñ Áýííåð òîæå ÿâëÿ-
åòñÿ èãðàáåëüíûì ïåðñîíàæåì.
Ìåæäó òåì, ìèññèè, ãäå ìû óïðàâëÿ-
åì äîêòîðîì, ïî-ñâîåìó èíòåðåñíû.

Â òîì æå ñàìîì îêðóæåíèè Áðþñó
ïðèõîäèòñÿ äåéñòâîâàòü ñîâåðøåí-
íî ïî-äðóãîìó. Îò ñîëäàò îí ïðÿ÷åò-
ñÿ, ëèáî íàïàäàåò íà íèõ ñçàäè.
Äâåðè è äðóãèå óñòðîéñòâà âçëàìû-
âàåò, ïîäáèðàÿ êîä. Ñîáà÷åê îñòî-
ðîæíî îáõîäèò, ïîêà îíè ñïÿò.
Ñêðûòíûé ñòèëü äîêòîðà è áðóòàëü-
íûé modus operandi Õàëêà òàêæå äî-
ïîëíÿþò äðóã äðóãà, ñîñòàâëÿÿ åäè-
íîå öåëîå, êàê è ñàìè Áðþñ è Õàëê.
Êðîìå îñíîâíîé êàìïàíèè, èãðà ñî-
äåðæèò ðàçëè÷íûå äîïîëíèòåëüíûå
èãðîâûå ðåæèìû, êîòîðûå îòêðûâà-
þòñÿ ïî ìåðå ïðîõîæäåíèÿ Story

Mode. Âû ìîæåòå ñðàæàòüñÿ ñ âîë-
íàìè íàñòóïàþùåãî ïðîòèâíèêà,
ñòàðàÿñü óíè÷òîæèòü êàê ìîæíî
áîëüøå æèâîé ñèëû, à â Hulk Smash!
âàì áóäåò ïðîòèâîñòîÿòü ïîïóëÿð-
íûé ðîññèéñêèé äóýò. Óçíàéòå, êàê
äîëãî Õàëê ñìîæåò âûäåðæèâàòü èñ-
ïîëíåíèå Belle, îäíîâðåìåííî ðàç-
ðóøàÿ âñå, ÷òî ïîïàäåòñÿ ïîä ðóêó!
(Ïðèìå÷àíèå: äèñê ñ ïåñíåé ïðèîá-
ðåòàåòñÿ îòäåëüíî).
Êàêèå æå óðîêè ïðåïîäàåò íàì èãðà
The Hulk? Ãàììà-èçëó÷åíèå ïîëåçíî
äëÿ íàøåãî çäîðîâüÿ; ñèëüíûé âñåã-
äà ïðàâ, à áåññèëüíûé ó íåãî âñåãäà
âèíîâàò. Íå íàäî çàãðîìîæäàòü ïðî-
õîäû ïóñòîé òàðîé è êîíòåéíåðàìè ñ
ðàäèîàêòèâíûìè îòõîäàìè. Èãðà,
ñäåëàííàÿ ïî ôèëüìó, òîæå ìîæåò
áûòü õîðîøåé. 

ÊÒÎ ÂÒÎÏÒÀË ÕÀËÊÀ Â ÕÀÊÈ?

ÇÅËÅÍÛÉ ÂÅËÈÊÀÍ ÌÅÍßÅÒ ÖÂÅÒ

!
Ñåðûé Õàëê � ýòî èñòîðè÷åñêè áîëåå ðàííåå
«âòîðîå ß» Áðþñà Áýííåðà. Åñëè çåëåíûé Õàëê
ïðåäñòàâëÿåò ñîáîé ïîòàåííûå æåëàíèÿ Áýí-
íåðà-ðåáåíêà, òî ñåðàÿ ëè÷íîñòü � ýòî àãðåñ-
ñèâíîñòü Áýííåðà-âçðîñëîãî. Ñîîòâåòñòâåííî,
îí ãîðàçäî óìíåå. 
Â èãðå ó âàñ òîæå åñòü âîçìîæíîñòü èãðàòü çà
ñåðîãî Õàëêà. ×òîáû «ïîêàçàòü ñâîþ óìíîñòü»,
îí áåç óìîëêó áîëòàåò, íî áîëüøå íè÷åì (êðîìå
ñåðîãî öâåòà) îò çåëåíîé âåðñèè íå îòëè÷àåòñÿ.

ÂÅÐÄÈÊÒ

Ð-Ð-Ð! ÕÀËÊ ËÎÌÀÒÜ ÂÑÅ!

ÌÛÑËÈ ÂÑËÓÕ

ÍÀØÀ
ÎÖÅÍÊÀ

ÏËÞÑÛ

Ïðîñòîé, íî óâëåêàòåëüíûé èãðî-
âîé ïðîöåññ. Ïðîðàáîòàííàÿ ôè-
çèêà èãðîâîãî ìèðà. Äîïîëíè-
òåëüíûå ðåæèìû «áûñòðîé èãðû».

!

+

ÌÈÍÓÑÛ

Íåìíîãî áëåêëàÿ ãðàôèêà. Íåñî-
âåðøåííîå óïðàâëåíèå. Ëèíåé-
íûé è áàíàëüíûé ñþæåò.

Èãðà ÿâëÿåòñÿ ïðîäîëæàòåëåì
River City Ransom â äåëå èçáèå-
íèÿ âðàãîâ äåòàëÿìè îêðóæàþ-
ùåãî ïåéçàæà. Òåïåðü â 3D!

�
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ÑÞÆÅÒ ÄÀÅÒ ÂÎÇÌÎÆÍÎÑÒÜ ÎÒËÓÏÈÒÜ ÂÀÌÏÈÐÀ 
HALF-LIFE, ÌÓÒÀÍÒÀ ÌÝÄÌÅÍÀ, À ÒÀÊÆÅ ÑÎÒÍÈ ÑÎËÄÀÒ,
ÐÎÁÎÒÎÂ È ÑÂÈÍÑÊÈÕ ÑÎÁÀÊ.



ÂÀËÅÐÈÉ «À.ÊÓÏÅÐ» ÊÎÐÍÅÅÂ 
valkorn@gameland.ru

RR
obotech. Ó îäíèõ ÷èòàòå-
ëåé ýòî íàçâàíèå íàâåð-
íÿêà àññîöèèðóåòñÿ ñ áå-
ãîòíåé ïîñëå øêîëû äî-

ìîé, ê òåëåâèçîðó ñ î÷åðåäíîé
ñåðèåé; äðóãèå ñïîñîáíû ÷àñà-
ìè ðàññóæäàòü î ïðåèìóùåñò-
âàõ ÿïîíñêîãî îðèãèíàëà ïåðåä
êîìïèëÿöèåé, ñìîíòèðîâàííîé
äëÿ àíãëîãîâîðÿùåãî ðûíêà
ïðîäþñåðîì Êàðëîì Ìàñåêîì;
íó à äëÿ òðåòüèõ � ýòî âîîáùå
ïóñòîé çâóê. Êàê áû òî íè áûëî,
ñåðèàë îñòàâèë çàìåòíûé ñëåä
â èñòîðèè àíèìå, â òîì ÷èñëå
êàê èíñòðóìåíò ïðèîáùåíèÿ ê
ÿïîíñêîé àíèìàöèè çàïàäíûõ
çðèòåëåé. ×åðåç 19 ëåò ïîñëå
ïåðâîãî ïîêàçà Robotech àìå-
ðèêàíöû ñîçäàëè ïî íåìó âèäå-
îèãðó � ëèøíåå äîêàçàòåëüñòâî
íåóâÿäàþùåé ïîïóëÿðíîñòè
ýòîé âñåëåííîé ñðåäè ôýíîâ.
Â òîì, ÷òî ðàçðàáîò÷èêè òðóäèëèñü
èìåííî â ðàñ÷åòå íà øèðîêèé ôýí-
äîì, òîæå íåò íèêàêèõ ñîìíåíèé � èã-
ðà áèòêîì íàáèòà îòñûëêàìè ê ñåðè-
àëó, â íåé åñòü âñå ïåðñîíàæè, ìíî-
æåñòâî ëîêàöèé è àóòåíòè÷íàÿ òåõ-

íèêà ïðîòèâîáîðñòâóþùèõ ñòîðîí
èç ïåðâîé ñþæåòíîé àðêè (Macross
Saga), ïðè÷åì äëÿ îçâó÷êè ãåðîåâ
äàæå ïðèâëåêëè òåõ æå àêòåðîâ, ÷üè
ãîëîñà çâó÷àëè â ñåðèàëå ïî÷òè äâà
äåñÿòèëåòèÿ íàçàä. Êàæäûé, êòî õî-
òåë ñåñòü çà ðû÷àãè óïðàâëåíèÿ
òðàíñôîðìèðóþùèìñÿ èñòðåáèòå-
ëåì Veritech è íàâåñèòü ãðîçäü ðàêåò
íà õâîñò êîðàáëÿì èíîïëàíåòÿí-
çåíòðåäè, â ëèöå Robotech: Battlecry
ïîëó÷èò èñïîëíåíèå æåëàíèé. Íå
ñïîðèì, ñóùåñòâóþò ÿïîíñêèå èãðû
ïî Macross, íî âñå îíè îòëè÷àþòñÿ
äîñòàòî÷íî ïîñðåäñòâåííîé ðåàëè-
çàöèåé, è ïðîäàâàëèñü îíè, ñêîðåå,
çà ñ÷åò ñïåöèàëüíî íàðèñîâàííûõ
âèäåîðîëèêîâ, íåæåëè èç-çà êàêèõ-
òî èãðîâûõ äîñòèæåíèé. Çäåñü æå
ãåéìïëåé, õîòü è îáëàäàåò íåñêîëü-
êèìè ìèíóñàìè, êóäà ïðèÿòíåå � è îí
ñïîñîáåí óäåðæàòü èíòåðåñ ê àð-
êàäíîìó øóòåðó, êîòîðûé êà÷åñò-
âåííûìè âèäåîðîëèêàìè ïîõâàñòàòü-
ñÿ êàê ðàç íå â ñîñòîÿíèè.

ÊÀÊ ÏÐÅÊÐÀÑÅÍ ÝÒÎÒ ÌÈÐ
Âîçäàäèì äîëæíîå ðåøåíèþ àâòîðîâ
ñòðîèòü ãðàôèêó íà áàçå òåõíîëîãèè
cel-shading: ýòè ýôôåêòû èäåàëüíî
ïîäõîäÿò äëÿ ïðîåêòà ñ àíèìå â êà÷å-
ñòâå ïåðâîèñòî÷íèêà. Ëåòíûé ïàðê â
òî÷íîñòè ïîâòîðÿåò äèçàéíû Ñåäçè
Êàâàìîðè, à îáåðòêà èç cel-shading äå-
ëàåò òðåõìåðíûå èñòðåáèòåëè íå òîëü-
êî ïîõîæèìè íà ñâîè ðèñîâàííûå ïðî-
òîòèïû, íî ïðåâîñõîäÿùèìè èõ ïî ÷àñ-
òè ïëàâíîñòè àíèìàöèè è, çà÷àñòóþ,
äåòàëèçàöèè. Ïîëó÷àåòñÿ Robotech íà
íîâîì òåõíîëîãè÷åñêîì óðîâíå, ïðè
ýòîì ÷åòêî ñëåäóþùèé ýñòåòè÷åñêèì
êàíîíàì îðèãèíàëà. Âçðûâû, ýôôåêòû
äûìà, îãîíü, õàðàêòåðíûå èíâåðñèîí-
íûå ñëåäû � âñå âûïîëíåíî â îáùåé
ñòèëèñòèêå è âìåñòå ôîðìèðóåò ëþáî-
ïûòíûé âçãëÿä íà âñåëåííóþ, êîòîðóþ
ñëîæíî ñïóòàòü ñ êàêîé-ëèáî äðóãîé.
Ãåéìåðû íàâåðíÿêà çàïîìíÿò êîñìè-
÷åñêîå ñðàæåíèå ñ êîëîññàëüíîé àð-
ìàäîé çåíòðåäè, êîãäà îñîáåííî ñèëü-
íî îùóùåíèå ïîëíîãî ïîãðóæåíèÿ â
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ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PlayStation 2, GameCube, Xbox 
ÆÀÍÐ: shooter ÈÇÄÀÒÅËÜ: TDK Mediactive ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Vicious Cycle 
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 2 ÎÁÇÎÐ

ROBOTECH: BATTLECRY

CAPTAIN JACK

ÑÀÃÀ Î ÃÎÂÎÐßÙÈÕ ÏÎÐÒÐÅÒÀÕ

!
Àâòîðû ðåøèëè íå ïåðåêðàèâàòü
äîêóìåíòèðîâàííûé õîä ñîáûòèé
Robotech, à äîïîëíèòü åãî, ââåäÿ â
ïîâåñòâîâàíèå ìîëîäîãî ïèëîòà
ïî èìåíè Äæåê Àð÷åð (Jack Archer),
÷üÿ ðîëü è äîñòàåòñÿ èãðàþùåìó.
Ñþæåò èãðû ðàçâèâàåòñÿ â âèäå

ñòàòè÷íûõ èëëþñòðàöèé, ñíàáæåí-
íûõ àóäèîðîëèêàìè äèàëîãîâ �
äàëåêî íå ëó÷øèé âàðèàíò, ó÷èòû-
âàÿ ÷òî â îñíîâå ëåæèò âñå-òàêè
àíèìàöèîííûé ñåðèàë. Ïðàâäà,
íè÷åãî äðóãîãî îæèäàòü è íå ñëå-
äîâàëî...

http://www.robotech.com/

ÂÅÐÄÈÊÒ

ÄËß ÝÍÒÓÇÈÀÑÒÎÂ 

ÌÛÑËÈ ÂÑËÓÕ

ÍÀØÀ
ÎÖÅÍÊÀ

ÏËÞÑÛ

Òðàíñôîðìàöèè èñòðåáèòåëÿ
Veritech íå îñòàâÿò ðàâíîäóøíûì
íè îäíîãî ïîêëîííèêà àíèìå. Cel-
shading ïîøåë èãðå íà ïîëüçó.

!

+

ÌÈÍÓÑÛ

Ê óïðàâëåíèþ ïðèäåòñÿ ïðèâû-
êàòü, ðàâíî êàê è ê îäíîáðàçèþ
ýòàïîâ. Ñþæåòíûå ñöåíêè ìîãëè
áûòü ðåàëèçîâàíû ïîëó÷øå.

Ñëåãêà øåðîõîâàòûé ïðîåêò ñ
ÿâíûì ïðèöåëîì íà ëþáèòåëåé
ñåðèàëà. Äàëåêî íå ñàìûé ñëà-
áûé àâèàøóòåð, íî íå øåäåâð.

�

7.5

Ðåæèì Guardian ñî÷åòàåò â ñåáå ÷åðòû
Fighter è Battloid. 

Ãîðîäà çäåñü î÷åíü îäíîîáðàçíû. Êóäà íè
âçãëÿíè, óâèäèøü îäèí è òîò æå íàáîð äîìîâ. 

ÕÓÆÅ, ×ÅÌ

Ace 
Combat 4 

!

ËÓ×ØÅ, ×ÅÌ

Top Gun: 
Combat Zones 

ÍÀ ÂÅÐØÈÍÅ «ÑÀÌÎËÅÒÍÛÕ» ØÓÒÅÐÎÂ ÏÎ-ÏÐÅÆÍÅÌÓ ÎÑÒÀÅÒÑß ÐÀÇÐÀÁÎÒÊÀ NAMCO. 

!

Äûì â êîñìîñå (!) òîæå
âûïîëíåí â cel-shading. 

ÏÎËÅÒ «ÂÀËÜÊÈÐÈÉ» 
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ìèð Robotech (ïóñòü äàæå áîëü-
øèíñòâî êîðàáëåé íà ýêðàíå ïðè
áëèæàéøåì ðàññìîòðåíèè îêàçû-
âàþòñÿ ÷àñòÿìè àíèìèðîâàííîãî
2D-ôîíà). Ïîæàëóé, åäèíñòâåííîå
ñëàáîå ìåñòî ãðàôè÷åñêîãî èñ-
ïîëíåíèÿ � ñêó÷íîâàòûé ëàíä-
øàôò ëîêàöèé. Íà «ãîðîäñêèõ»
óðîâíÿõ ïðèõîäèòñÿ ëåòàòü ïî ìå-
ãàïîëèñàì, âûñòðîåííûì èç äâóõ-
òðåõ òèïîâ çäàíèé; òàêîå îäíîîá-
ðàçèå âñêîðå ïîðÿäêîì íàäîåäà-
åò, è ïîëîæåíèå íå â ñîñòîÿíèè
ñïàñòè äàæå âîçìîæíîñòü ðàçðó-
øàòü ïîñòðîéêè.

ÒÐÀÍÑÔÎÐÌÅÐÛ
Äâà îñíîâíûõ òèïà ìèññèé íàïðÿ-
ìóþ ñâÿçàíû ñ èñïîëüçîâàíèåì
ðàçëè÷íûõ âàðèàíòîâ òðàíñôîð-
ìàöèé âàøåãî Veritech. Â îòêðûòîì
êîñìîñå è ïîåäèíêàõ ñ âðàæåñêè-
ìè àñàìè ïðåäïî÷òèòåëåí ðåæèì
Fighter: äðóãèå òðàíñôîðìàöèè íå
ïîçâîëÿþò ðàçâèòü ñêîðîñòü, íå-
îáõîäèìóþ äëÿ ïðåñëåäîâàíèÿ ïè-
ëîòîâ-çåíòðåäè. Î÷óòèâøèñü ñðå-
äè ãîðîäñêèõ ïîñòðîåê, áåññìûñ-
ëåííî ñîõðàíÿòü ôîðìó èñòðåáè-
òåëÿ � ñêîðîñòü ìîìåíòàëüíî ãà-
ñèòñÿ îêðóæàþùèìè çäàíèÿìè,
ïðè ñòîëêíîâåíèè ñ êîòîðûìè ìà-
øèíà àâòîìàòè÷åñêè ïðåâðàùàåò-
ñÿ â Battroid, îáëàäàþùèé ìåíü-
øåé èíåðöèåé è ëó÷øå ïîäõîäÿ-
ùèé äëÿ ïåðåñòðåëîê «íà ïåðåñå-
÷åííîé ìåñòíîñòè». Battroid è
Guardian, â ñâîþ î÷åðåäü, ìàëîýô-
ôåêòèâíû íà îòêðûòûõ ïðîñòðàí-
ñòâàõ, ãäå ìàíåâðåííîñòü ìîæíî
áåç îïàñêè ïðèíåñòè â æåðòâó
áûñòðîòå ïåðåäâèæåíèÿ. Ê ñîæà-
ëåíèþ, íèêóäà íå äåòüñÿ îò îãðàíè-
÷åíèé, íàëàãàåìûõ òî ëè ñïåöèôè-
êîé æàíðà, òî ëè ëåíüþ ïðîãðàì-
ìèñòîâ: íà óðîâíÿõ âàø ìàðøðóò
îêðóæàþò íåâèäèìûå ñòåíêè, ïî-
ðîé èçëèøíå ñóðîâî óìåíüøàþ-
ùèå ïðîñòðàíñòâî äëÿ ìàíåâðà. Â
ãîðîäàõ, íàïðèìåð, âûøå íåñêîëü-
êèõ ìåòðîâ íàä êðûøàìè ïðè âñåì
æåëàíèè íå ïîäíÿòüñÿ. Äàëåå, ó
êàæäîé èç ôîðì âàøåé áîåâîé ìà-
øèíû åñòü ñâîé íåäîñòàòîê. Êàê
Battroid, òàê è Guardian áûâàåò
ñëîæíî ðàçâåðíóòü íà ïÿòà÷êå ïîä
îãíåì ïðîòèâíèêà � âèíîâàòà ñõå-

ìà óïðàâëåíèÿ, ãäå ôóíêöèè íàâå-
äåíèÿ è ïðåäâèæåíèÿ çà÷åì-òî
ïðèñâîåíû îäíîé è òîé æå àíàëî-
ãîâîé ðóêîÿòêå (ýòî êàñàåòñÿ
âñåõ ïðèñòàâîê, âêëþ÷àÿ PS2 ñ åå
Dual Shock). Ïàðàäîêñàëüíî, íî
ñàìàÿ áûñòðàÿ òðàíñôîðìàöèÿ,
Fighter, íå ïîçâîëÿåò ïî÷óâñòâàòü
äèíàìèêó ïåðåäâèæåíèÿ, îùóòèòü
ñêîðîñòü. Èç-çà ïóñòîòû «êîñìè-
÷åñêèõ» è «íåáåñíûõ» óðîâíåé ñîç-
äàåòñÿ âïå÷àòëåíèå, ÷òî âàøà ìà-
øèíà âèñèò íà îäíîì ìåñòå, à âðà-
ãè âðàùàþòñÿ âîêðóã íåå. Ïðè ïî-
ëåòàõ íàä ëóííîé ïîâåðõíîñòüþ
ñëîæíî çàìåòèòü ýôôåêò îò ïðè-
ìåíåíèÿ áóñòåðîâ, ðàçâå ÷òî ïðî-
òèâíèêè ÷óòü îòñòàþò. Òðóäíî ñêà-
çàòü, ïî÷åìó ðàçðàáîò÷èêè íå ïîò-
ðàòèëè áîëüøå óñèëèé íà ðåàëèçà-
öèþ íàãëÿäíîé «ñöåïêè» ñ ôîíîì,
âåäü îò íåå íàïðÿìóþ çàâèñèò öå-
ëîñòíîñòü èãðû... Âïðî÷åì, ëèøíå-
ãî íàãîâàðèâàòü íå áóäåì: ñóùåñò-
âóþùèå ïðîáëåìû íå íàñòîëüêî
âåëèêè, ÷òîáû ïîëíîñòüþ èñïîð-
òèòü èãðîâîé ïðîöåññ, à íå ñàìàÿ
íèçêàÿ ñëîæíîñòü è áîãàòûé âû-
áîð ìóëüòèïëååðíûõ ìèññèé ïîìî-
ãóò ðàñòÿíóòü óäîâîëüñòâèå. Ëþ-
áîé, êòî ïîìíèò íåîòçûâ÷èâîå óï-
ðàâëåíèå è ïðèìèòèâíóþ ãðàôèêó
ÿïîíñêèõ èãð ïî Macross, îõîòíî
ïîäòâåðäèò, ÷òî äåòèùå Vicious
Cycle îïðåäåëåííî ëó÷øå âñåõ
ñâîèõ äàëüíèõ ðîäñòâåííèö.

ÄËß ÏÎÍÈÌÀÞÙÈÕ
Òàì, ãäå íå ïîëó÷àåòñÿ âçÿòü
ñâåðõêà÷åñòâåííûì ãåéìïëååì,
Robotech: Battlecry ïóñêàåò â õîä
ñòèëüíóþ ãðàôèêó è ñèëüíîäåé-
ñòâóþùåå (íà íîñòàëüãèðóþùèõ
ôýíîâ, ðàçóìååòñÿ) îðóæèå â âè-
äå ñþæåòà, èçÿùíî âïèñûâàþùå-
ãîñÿ â îáùóþ êàíâó ñåðèàëà. Ìû
íå ñòàíåì ðåêîìåíäîâàòü èãðó
òåì, êòî ïëîõî çíàêîì ñ ñîáûòèÿ-
ìè è ïåðñîíàæàìè ñåðèàëà; à âîò
òå èç ðîññèéñêèõ ãåéìåðîâ, êòî
ïîìíèò áûòíîñòü òåëåêàíàëà
«2õ2» è ìîæåò îòëè÷èòü Ðèêà Õàí-
òåðà îò Ðîÿ Ôîêêåðà, íàâåðíÿêà
çàõîòÿò îïðîáîâàòü â äåëå ïàðê
èñòðåáèòåëåé Veritech � è òóò ìû
ðèñêíåì ïðåäïîëîæèòü, ÷òî èãðà
èì ïðèäåòñÿ ïî âêóñó.  

ÀÂÈÀØÎÓ

ÄÎÑÒÈÆÅÍÈß ÏÐÎÌÛØËÅÍÍÎÑÒÈ XXI ÂÅÊÀ

!
Veritech (â ÿïîíñêîì âàðèàíòå �
Valkyrie YF-19) � ìíîãîôóíêöèî-
íàëüíàÿ òðàíñôîðìèðóþùàÿñÿ
áîåâàÿ ìàøèíà, òîëüêî îäíà ôîð-
ìà êîòîðîé (Fighter) èìååò ñõîä-
ñòâî (â òîì ÷èñëå è â âîîðóæåíèè)
ñ ñîâðåìåííûìè ñàìîëåòàìè-

èñòðåáèòåëÿìè. Ðåæèì Battroid
ïðåâðàùàåò åå â øàãàþùåãî ìå-
õà, îñíàùåííîãî ñíàéïåðñêîé
ïóøêîé; à ðåæèì Guardian ïîçâî-
ëÿåò ëåòàòü, çàâèñàòü íà ìåñòå è
ïîäáèðàòü ñ ïîìîùüþ ìàíèïóëÿ-
òîðà ïðåäìåòû è äàæå ëþäåé.

ÊÀÆÄÛÉ, ÊÒÎ ÕÎÒÅË ÑÅÑÒÜ ÇÀ ÐÛ×ÀÃÈ ÓÏÐÀÂËÅ-
ÍÈß ÒÐÀÍÑÔÎÐÌÈÐÓÞÙÈÌÑß ÈÑÒÐÅÁÈÒÅËÅÌ
VERITECH, Â ËÈÖÅ ROBOTECH: BATTLECRY ÏÎËÓ×ÈÒ
ÈÑÏÎËÍÅÍÈÅ ÆÅËÀÍÈÉ.

Grand Theft Auto:
Vice City 

Star Wars
Galaxies: An
Empire Divided 

WarCraft III: The
Frozen Throne 

Dark Age of
Camelot: Gold
Edition 

Neverwinter
Nights: Shadows
of Undrentide 

Half-Life 2Deus Ex 2:
Invisible War
(DX2)

PC Games

$75.99

$79.99

The Matrix : 
Enter The Matrix 

$79,99 $15.99

$62,99 

$55.99 $79,99 $79.99

Microsoft Flight
Simulator 2004: 
A Century of Flight 

$95,99  

Star Wars Jedi
Knight: Jedi Academy 

$79.99

Tomb Raider: The
Angel of Darkness 

$39.99

Commandos 3:
Destination Berlin
(US version) 

$79,99  

(095) 928-6089 (095) 928-0360 (095) 928-3574

www.e-shop.ru www.gamepost.ru

ÈÃÐÛ ÏÎ ÊÀÒÀËÎÃÀÌ Ñ ÄÎÑÒÀÂÊÎÉ ÍÀ ÄÎÌ

e-mail: sales@e-shop.ru
ñ 10.00 äî 21.00 ïí - ïò 
ñ 10.00 äî 19.00 ñá - âñ   
ñòîèìîñòü äîñòàâêè

ñíèæåíà íà 10%!

Çàêàçû ïî èíòåðíåòó � êðóãëîñóòî÷íî! e-mail: sales@e-shop.ru
Çàêàçû ïî òåëåôîíó ìîæíî ñäåëàòü ñ 10.00 äî 21.00 ïí - ïò 

ñ 10.00 äî 19.00 ñá - âñ   
ÑÓÏÅÐÏÐÅÄËÎÆÅÍÈÅ ñòîèìîñòü äîñòàâêè
ÄËß ÈÍÎÃÎÐÎÄÍÈÕ ÏÎÊÓÏÀÒÅËÅÉ ñíèæåíà íà 10%!

W W W . E - S H O P . R U
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ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: ÐÑ ÆÀÍÐ: TBS ÈÇÄÀÒÅËÜ: Gathering
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Triumph Studios ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 4 
ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ: PII 450 ÌÃö, 64 Ìáàéò RAM, 3D-óñêîðèòåëü (16 Ìáàéò)ÎÁÇÎÐ

http://www.ageofwonders.com 

ÏÅÒÐ ÃÎËÎÂÈÍ 
pochta14@mtu-net.ru

ÍÍ
å ñåêðåò, ÷òî â ïîñëåäíèå
ïàðó ëåò óñòîé÷èâóþ êîí-
êóðåíöèþ â æàíðå ôýíòå-
çèéíûõ ïîøàãîâûõ ñòðà-

òåãèé îáåñïå÷èâàþò òîëüêî äâå
èãðîâûå ñåðèè: Heroes of Might
& Magic è Age of Wonders. Äà
ïðîñòÿò ìåíÿ ïîêëîííèêè äðóãèõ
ìàãè÷åñêèõ TBS, íî èìåííî ýòè
ïðîåêòû ñîõðàíèëè â ñåáå äóõ
âåëèêèõ êîðîëåé � Warlords,
Master of Magic è King�s Bounty. 
Ñ ìîìåíòà âûõîäà Age of Wonders II
ïðîøëî óæå äîñòàòî÷íî âðåìåíè äëÿ
òîãî, ÷òîáû ôàíàòû óñïåëè ñîñêó-
÷èòüñÿ ïî ëþáèìîìó èãðîâîìó ìèðó.
È âîò íåäàâíî èõ òåðïåíèå áûëî âîç-
íàãðàæäåíî âûõîäîì Shadow Magic.
Ïî ñóòè, íîâàÿ èãðà ïðåäñòàâëÿåò
ñîáîé add-on, õîòÿ è âûãîäíî îòëè÷à-
åòñÿ îò áîëüøèíñòâà äîïîëíåíèé îò
êîíêóðèðóþùèõ êîíòîð.
Ñþæåò ïðîäîëæàåò èñòîðèþ òðåõ
ìîãóùåñòâåííûõ âîëøåáíèêîâ �
Ìåðëèíà, Þëèè è Ìåàíäîðà. Íî íå
ñòîèò äóìàòü, ÷òî âûáîð îãðàíè÷èò-
ñÿ òîëüêî ýòèìè ïåðñîíàæàìè. Íà
âûáîð èãðîêó ïðåäîñòàâëÿåòñÿ 12
ðàçëè÷íûõ ðàñ, îòëè÷àþùèõñÿ íå

òîëüêî âíåøíèì âèäîì, íî è ìàãè÷åñ-
êèìè ñïîñîáíîñòÿìè, êîòîðûå îêà-
çûâàþò íà èãðó âåñüìà çàìåòíîå âëè-
ÿíèå. Îòíûíå áîè ïðîõîäÿò íå òîëü-
êî íà çåìëå, íî è â íîâîì èçìåðåíèè,
íàçûâàåìîì Shadow Realm, ïðåäñ-
òàâëÿþùåì ñîáîé íåêèé ïîòóñòîðîí-
íèé ìèð, âõîä â êîòîðûé îòêðûâàåò-
ñÿ ñ ïîìîùüþ íåîáõîäèìûõ çàêëèíà-
íèé, àðñåíàë êîòîðûõ, êñòàòè, çà-
ìåòíî ðàñøèðèëñÿ. Ïîìèìî îáíîâ-
ëåííûõ çàêëèíàíèé, ïðåäñòàâëÿþ-
ùèõ ðàçëè÷íûå ìàãè÷åñêèå øêîëû,
óâåëè÷åíî êîëè÷åñòâî ñóùåñòâ, ñ
êîòîðûìè âàì ïðèäåòñÿ ñðàçèòüñÿ.
Ãåéìïëåé íå ïðåòåðïåë êàêèõ � ëèáî
çíà÷èòåëüíûõ èçìåíåíèé. Åäèíñòâåí-
íîå, ÷òî îòëè÷àåò ýòó èãðó îò ïðåäû-
äóùåé ÷àñòè Age of Wonders, òàê ýòî
âåëèêîëåïíàÿ ñáàëàíñèðîâàííîñòü
ìåæäó ðàçëè÷íûìè ðàñàìè è áîëü-
øèé óêëîí â ñòîðîíó äèïëîìàòèè. Â
îñòàëüíîì � ýòî âñå òîò æå AoW.

Íåìíîãî ñìóùàåò íåáîëüøîå êîëè-
÷åñòâî íîâûõ êàìïàíèé, íî ýòîò íå-
äîñòàòîê ÿâëÿåòñÿ ñêîðåå íîðìîé,
÷åì äîñàäíûì óïóùåíèåì ðåáÿò èç
Triumph Studios, è ñ ëèõâîé êîìïåíñè-
ðóåòñÿ çàìå÷àòåëüíûìè ðåäàêòîðîì
è ãåíåðàòîðîì êàðò. Ãðàôèêà è çâóê
íå îñòàâëÿþò ñîìíåíèé â òîì, ÷òî ïå-
ðåä íàìè âïîëíå äîñòîéíûé ïðîäóêò.
Ìàãè÷åñêèå ýôôåêòû âûãëÿäÿò
ïðîñòî âåëèêîëåïíî, à àíèìàöèÿ
ìîíñòðîâ è âîçìîæíîñòü ìàñøòàáè-
ðîâàíèÿ èçîáðàæåíèÿ íà ïîðÿäîê
âûøå òîãî, ÷òî ìîæíî óâèäåòü â òîì
æå HoMM. 
Èòàê, ÷òî ìû èìååì â èòîãå? À èìååì
ìû çàìå÷àòåëüíûé îáðàçåö òîãî, êàê
íàäî äåëàòü ïîøàãîâûå ñòðàòåãèè.
AoW: Shadow Magic � îòëè÷íàÿ èãðà,
ñïîñîáíàÿ óäåðæàòü ïåðåä ìîíèòî-
ðîì çíà÷èòåëüíóþ ÷àñòü ïîêëîííèêîâ
TBS, êîòîðûì â ïîñëåäíåå âðåìÿ åñòü
èç ÷åãî âûáèðàòü è ñ ÷åì ñðàâíèâàòü. 

ÑÂÅÒ ÒÅÌÍÎÉ ÌÀÃÈÈ 

AGE OF WONDERS: SHADOW MAGIC 

ÏÎÆÈÐÀÒÅËÈ ÄÓØ

FEAR OF THE DARK

!
Ñðåäè âñåõ íîâûõ òèïîâ ñóùåñòâ, ñ
êîòîðûìè ïðèäåòñÿ âñòðåòèòüñÿ âî
âðåìÿ èãðû, îñîáî âûäåëÿþòñÿ îáè-
òàòåëè ïàðàëëåëüíîé ðåàëüíîñòè,
íàçûâàåìûå Shadow Demons. Ïåðâî-
íà÷àëüíî ýòè óæàñíûå íàñåêîìîïî-
äîáíûå òâàðè ñóùåñòâîâàëè â ëþäñ-
êèõ êîøìàðàõ, íî çëàÿ ìàãè÷åñêàÿ
âîëÿ âûïóñòèëà èõ íà ñâîáîäó. Òå-
ïåðü îíè ÷åðïàþò ýíåðãèþ èç ñòðà-

õîâ è ñïîñîáíû ïîä÷èíÿòü ñâîåé âî-
ëå ïîïàâøèõ â èõ ìèð ñóùåñòâ, îòíè-
ìàÿ ó íèõ íå òîëüêî ðàçóì, íî è äóøó. 

ÂÅÐÄÈÊÒ

ÍÅ ÏÎÆÀËÅÅÒÅ

ÌÛÑËÈ ÂÑËÓÕ

ÍÀØÀ
ÎÖÅÍÊÀ

ÏËÞÑÛ

Îòëè÷íûé áàëàíñ, çàìå÷àòåëü-
íûé ðåäàêòîð êàðò, êðàñî÷íûå
ìàãè÷åñêèå ýôôåêòû, íîâîå èç-
ìåðåíèå shadow realm. 

!

+

ÌÈÍÓÑÛ

Íå ñîâñåì óäîáíûé èíòåðôåéñ,
âñåãî ïÿòü êàìïàíèé, âûñîêàÿ
ñëîæíîñòü.

Ëþáèòå ëè âû HoMM èëè íåíàâè-
äèòå Disciples, ýòà èãðà ñïîñîá-
íà óäîâëåòâîðèòü ëþáîãî ôàíà-
òà TBS.

�

8.0

Êîìñîìîëêà, àêòèâèñòêà, è ïðîñòî êðàñàâèöà � Þëèÿ. Èç ìíîãî÷èñëåííûõ ìàãîâ è âîëøåáíèêîâ, ïðåäñ-
òàâëåííûõ â èãðå, òîëüêî îíà ñïîñîáíà ïîðàæàòü âðàãîâ, íå ïðèáåãàÿ ê ïîìîùè ìàãè÷åñêèõ çàêëèíàíèé.

Ýòî ìèð, êîòîðûé âàì ïðåäñòîèò çàâîåâàòü.
Ñêîðî çäåñü íå îñòàíåòñÿ ïóñòûõ ïÿòåí.

Ñäåëàòü õîòåë êîçó, íî, ñêîðåå âñåãî, ïîëó-
÷èòñÿ ÷åðíûé àíãåë, ÷òî òîæå íå ïëîõî.

ÍÅ ÕÓÆÅ, ×ÅÌ

Age 
of Wonders II 

!

ËÓ×ØÅ, ×ÅÌ

Heroes 
of Might & Magic IV 

ÂÑÅÌ ËÞÁÈÒÅËßÌ ÑÅÐÜÅÇÍÛÕ ÑÒÐÀÒÅÃÈÉ ÏÎÑÂßÙÀÅÒÑß. 

!

Êàæåòñÿ, ýòè ðåáÿòà åùå
íå çíàþò, ñ êåì ñâÿçàëèñü.

ÇÎËÎÒÎ
ÂÛÁÎÐ ÐÐÅÄÀÊÖÈÈ





ÈÃÎÐÜ «ZONTIQUE» ÑÎÍÈÍ
zontique@gameland.ru

ÂÂ
ñåëåíñêèå çàêîíû ñîõðà-
íåíèÿ äåéñòâóþò è â ìèðå
ñòðàòåãè÷åñêèõ èãð. Èëè
êðàñîòà, èëè ãëóáîêèé

ãåéìïëåé è èíòåðåñíûå âîåí-
íûå äåéñòâèÿ. Íå ïîáîþñü ñêà-
çàòü, ÷òî Massive Assault ïî
ñóììå ýòèõ äâóõ ñîñòàâëÿþùèõ
îáõîäèò åñëè íå âñå èçâåñòíûå
íà ñåãîäíÿøíèé äåíü ñòðàòå-
ãèè, òî óæ âàðãåéìû � òî÷íî.

Äâèæîê ïîðàæàåò òùàòåëüíîñòüþ
âûäåëêè: îò âñåõ ñòîÿùèõ íà áåðåãó
ñòðîåíèé, þíèòîâ è äàæå ðàçâåâàþ-
ùèõñÿ ôëàãîâ íà âîäå âèäíû ÷åñò-
íûå îòðàæåíèÿ, çà êîðàáëÿìè ðàñ-
õîäÿòñÿ âîëíû, òàíêè îñòàâëÿþò ïîñ-

ëå ñåáÿ ñëåäû ãóñåíèö, à ìåõè � îò-
ïå÷àòêè ÷åòûðåõïàëûõ ëàï, ñàìîëå-
òû îòáðàñûâàþò íà çåìëþ ïðàâèëü-
íûå òåíè, åñëè îäíà èç áîìá ñëó÷àé-
íî ïðîìàõíåòñÿ ìèìî ñòîÿùåãî íà
áåðåãó òàíêà � ïîäíèìåò â âîäå çà-
ìå÷àòåëüíûé ñòîëï áðûçã, íî äàæå
åñëè è íå ïðîìàõíåòñÿ � áðûçãè ïîé-
äóò îò îòëåòåâøåé â âîäó áàøíè. Îò-
ðàæåíèÿ åñòü äàæå ó îáëàêîâ, à
çàñëîíÿþùèå òåõíèêó îáúåêòû âåæ-
ëèâî ñòàíîâÿòñÿ ïðîçðà÷íûìè. Äàþ-
ùèé çàëï ëèíêîð ïðåêðàñåí � îí
ìåäëåííî ðàçâîðà÷èâàåò â ñòîðîíó
ïðîòèâíèêà áàøíè îðóäèé, òå îäíà
çà äðóãîé èçðûãàþò ñìåðòîíîñíîå
ïëàìÿ è òî÷íî òàê æå, ïî î÷åðåäè,
ðâóòñÿ âîêðóã æåðòâû ñíàðÿäû. Ïî-
ëå áîÿ ðàçäåëåíî íà øåñòèóãîëüíè-
êè, íî âìåñòî íèõ íà êàðòå íàðèñî-
âàíû êóäà êàê áîëåå ïðèÿòíûå ãëàçó

êðóæî÷êè. Êàçàëîñü áû � ìåëî÷ü,
íî èìåííî òàêèå ìåëî÷è äåëàþò îá-
ëèê èãðû áîëåå öåëîñòíûì. Èç-çà
îãðîìíîãî êîëè÷åñòâà äîñêîíàëüíî
ïðîðàáîòàííûõ òîíêîñòåé ìèð
Massive Assault âûãëÿäèò ñòîïðîöå-
íòíî æèâûì.
Ôîðìàëüíî ïåðåä íàìè ïðàêòè÷åñêè
÷èñòîêðîâíûé âàðãåéì. Íî Massive
Assault íè â êîåì ñëó÷àå íå ïðåíåá-
ðåãàåò èãðîêîì � âñå òîíêîñòè
ãåéìïëåÿ îñâàèâàþòñÿ â îáó÷àþùèõ
ìèññèÿõ íà ëåòó. Ëþáîé íåóäà÷íûé
õîä â ïðåäåëàõ âàøåé ôàçû ìîæíî
îòìåíèòü � ïðîáóéòå, äóìàéòå, ýêñ-
ïåðèìåíòèðóéòå. Ñòðîèòåëüñòâà íåò
âîîáùå, ïðîèçâîäñòâî åñòü, íî â îã-
ðàíè÷åííîé ôîðìå. Ïåðåä êàæäûì
õîäîì âû âîëüíû âûñòàâèòü íà êàðòó
íîâîé òåõíèêè íà ñòîëüêî-òî ó.å.
Î÷åíü ãðàìîòíî ïîäîáðàí ñîñòàâ
þíèòîâ � âñåãî ïî 14 øòóê íà êàæäóþ
èç äâóõ «ðàñ», íî çàòî ñðåäè íèõ íåò
íè îäíîãî ëèøíåãî � ó êàæäîãî íàé-
äåòñÿ ñâîÿ îáëàñòü ïðèìåíåíèÿ.
Massive Assault ñî÷åòàåò â ñåáå êàê
òàêòèêó ãëîáàëüíîé ýêñïàíñèè, òàê è
ñòðàòåãèþ ïîãðàíè÷íîé âîéíû. À óäè-
âèòåëüíî ðàçóìíûé èñêóññòâåííûé
èíòåëëåêò ñ óäîâîëüñòâèåì ñîñòàâèò
âàì êîìïàíèþ â íåëåãêîì äåëå ëîìà-
íèÿ ãîëîâû.  
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ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC ÆÀÍÐ: TBS ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Ìåäèà-Ñåðâèñ 2000 ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ:
Tri Synergy (ÑØÀ)/GMX Media (Åâðîïà) ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Wargaming.net ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 2

ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ: PIII 600 ÌÃö, 256 Ìáàéò RAM, 3D-óñêîðèòåëü (32 Ìáàéò)ÎÁÇÎÐ

ÏÅÐÂÀß ÏÎËÍÎÑÒÜÞ ÍÀÐÎÄÍÀß 

MASSIVE ASSAULT 

ÐÀÇÌÅÐ ÈÌÅÅÒ ÇÍÀ×ÅÍÈÅ

ÏÎÄÐÎÁÍÅÅ Î ÂÎÇÌÎÆÍÎÑÒßÕ ÄÂÈÆÊÀ

!
Êàìåðà íå ïðèâÿçàíà
íè ê þíèòàì, íè ê
ñòðàíàì � åå ïîëîæå-
íèåì âû ìîæåòå óï-
ðàâëÿòü ïî ñâîåìó óñ-
ìîòðåíèþ. Ñðàâíèòå
ñêðèíøîòû íà ìàêñè-
ìàëüíîì ïðèáëèæå-
íèè è, íàîáîðîò, «ñ
âûñîòû ïòè÷üåãî ïî-
ëåòà» � ñîçäàåòñÿ
âïå÷àòëåíèå, ÷òî ýòî

äâå ñîâåðøåííî ðàç-
íûå èãðû. È îáðàòèòå
âíèìàíèå, êàê ãðàìîò-
íî ïðåäóãàäàâøèé

ìîþ àòàêó êîìïüþòåð
ðàñïîëîæèë ðàêåòíè-
öû ãëóáîêî â òûëó ñâî-
åé ñòðàíû.

http://www.massiveassault.com/

ÂÅÐÄÈÊÒ

ÂÛÑØÈÉ ÏÈËÎÒÀÆ 

ÌÛÑËÈ ÂÑËÓÕ

ÍÀØÀ
ÎÖÅÍÊÀ

ÏËÞÑÛ

Î÷åíü ñèëüíàÿ ãðàôèêà, èíòå-
ðåñíàÿ ñèñòåìà âåäåíèÿ áîÿ,
îðèãèíàëüíàÿ êîíöåïöèÿ, îãðîì-
íîå êîëè÷åñòâî óðîâíåé.

!

+

ÌÈÍÓÑÛ

Åäèíñòâåííûé èçìûñëåííûé íà-
ìè íåäîñòàòîê � îòñóòñòâèå
áîëüøîé êàìïàíèè, ðàñêðûâàþ-
ùåé èñòîðèþ ìèðà. 

Ïðàêòè÷åñêè èäåàëüíàÿ ñòðàòå-
ãèÿ. Êàê äëÿ ëþáèòåëåé êðàñè-
âîé ãðàôèêè, òàê è äëÿ öåíèòå-
ëåé ôèëèãðàííîãî ãåéìïëåÿ.

�

9.0

ÑËÎÆÍÅÅ, ×ÅÌ

Command & Conquer:
Generals 

!

ËÓ×ØÅ, ×ÅÌ

«Ðóññêèé 
Ôðîíò»

ÑÀÌÛÉ ÊÐÀÑÈÂÛÉ ÍÀ ÑÅÃÎÄÍß ÂÀÐÃÅÉÌ. È ÏÐÎÑÒÎ ÎÒËÈ×ÍÀß ÈÃÐÀ. 

!

Ïðîòèâíèê èìåë íåîñòîðîæíîñòü ïîäâåñòè «êèëëåðâåéëîâ» ñëèøêîì áëèçêî ê áåðåãó. Ðàêåòíûå óñòà-
íîâêè óíè÷òîæàò èõ â ìãíîâåíèå îêà. À åñëè êòî âûæèâåò � íà ïîäõîäå ñòðàøíûé â ãíåâå ëèíêîð. 

Ïðîòèâíèê âòîðãñÿ ñðàçó èç äâóõ ñîñåäíèõ
ñòðàí. Â òàêèõ ñëó÷àÿõ ëó÷øå îòñòóïèòü. 

Áðèôèíãè âûïîëíåíû â
ñòèëå ñâîäîê ñ ôðîíòà.

Âîçìîæíîñòè äâèæêà ïîçâîëÿþò âàì óâè-
äåòü õîòü âñþ êàðòó ñðàçó. 

ÏËÀÒÈÍÀ
ÂÛÁÎÐ ÐÐÅÄÀÊÖÈÈ





ÈÃÎÐÜ «ZONTIQUE» ÑÎÍÈÍ
zontique@gameland.ru

ÑÑ
óùåñòâóþò äâà îñíîâíûõ
ñïîñîáà ñîçäàíèÿ äîïîë-
íåíèé: ìîæíî, íàïðèìåð,
ñîáðàòü íåñêîëüêî íîâûõ

êàìïàíèé ïîâûøåííîé ñëîæíîñ-
òè äëÿ íàñòîÿùèõ ôàíàòîâ. À
ìîæíî, íàîáîðîò, ñäåëàòü ñòàâêó
íà íîâè÷êîâ è âûïóñòèòü ìèññèè
ïîïðîùå. Europa Universalis:
Crown of the North âûáðàëà âòî-
ðîé ïóòü, íî òàê è îñòàëàñü çóáîä-
ðîáèòåëüíîé ñòðàòåãèåé, íåäîñ-
òóïíîé áîëüøåé ÷àñòè èãðîêîâ.

STAND-ALONE
Ïî êîëè÷åñòâó èííîâàöèé Crown of the
North ëåãêî òÿíåò íà çâàíèå ïîëíîöåí-
íîãî ïðîäîëæåíèÿ: íå îñòàëîñü áóê-
âàëüíî íè îäíîãî àñïåêòà èãðû, êîòî-
ðûé íå ïîäâåðãñÿ áû òîòàëüíîé ïåðå-
ðàáîòêå. Ïîëåì áðàíè íûí÷å ñëóæèò
íå Åâðîïà, à âñåãî ëèøü òðè ñåâåðíûå
ñòðàíû � Øâåöèÿ, Äàíèÿ è Íîðâåãèÿ.
Èç èíòåðôåéñà ïðîïàëà öåëàÿ ïà-
íåëü, â êîòîðîé ðàíüøå äåëàëîñü áóê-
âàëüíî âñå. Ñîîòâåòñòâåííî, âîçðîñ-
ëà ôóíêöèîíàëüíàÿ íàãðóçêà, ïðèõî-
äÿùàÿñÿ íà èãðîâóþ êàðòó � ñòðîåíèÿ
îòíûíå âèäíû ïðÿìî íà çåìëå íóæíîé
ïðîâèíöèè, ïîÿâèëèñü ðèñîâàííûå äå-

ðåâüÿ, òðàâà, êàìíè è ïðî÷èå äîñòè-
æåíèÿ ÍÒÐ, à ìåíþ ïîñòðîéêè âûçûâà-
åòñÿ îáû÷íûì êëèêîì. Ñðàæåíèå, êàê
è ïðåæäå, âåäåòñÿ íå ñòîëüêî ïðîòèâ
âíåøíèõ âðàãîâ, ñêîëüêî çà âíóòðåí-
íåå áëàãîïîëó÷èå � æèçíåííî âàæíî
ïîääåðæèâàòü áàëàíñ ìåæäó èíòåðå-
ñàìè öåðêâè, äâîðÿíñòâà, ãîðîæàí è
êðåñòüÿí. Êàæäîå âàøå äåéñòâèå âû-
çûâàåò ïîääåðæêó íåêîòîðûõ ãðóïï
íàñåëåíèÿ è íåîäîáðåíèå äðóãèõ, è
ëèøü ïîääåðæàíèå áàëàíñà ïðèíåñåò
ìèð è ïðîöâåòàíèå. Ðàçíîîáðàçèå
âíîñÿò òî è äåëî âîçíèêàþùèå èç íè-
îòêóäà ñëó÷àéíûå ñîáûòèÿ èç æèçíè
ñðåäíåâåêîâüÿ.

ÌÈÊÐÎÑÊÀÍÄÈÍÀÂÈß 
Ê ñîæàëåíèþ, èãðà ïîòåðÿëà îùóùå-
íèå ãëîáàëüíîñòè ïðîèñõîäÿùåãî.
Âðàæäóþùèõ ñòîðîí øåñòü, íî áåñïî-
äîáíàÿ äèïëîìàòèÿ èç Europa
Universalis II äåãðàäèðîâàëà äî äâóõ
êíîïîê � «çàêëþ÷èòü ìèð» è «ïðèíåñòè

äàðû». Ïîòðåáîâàòü, íàïðèìåð, êîíò-
ðèáóöèþ èëè àííåêñèþ íåëüçÿ. Ñîîò-
âåòñòâåííî, íè î êàêîì îñìûñëåííîì
îáúåäèíåíèè íåñêîëüêèõ ñòîðîí ãîâî-
ðèòü íå ïðèõîäèòñÿ. Ñåðüåçíî èçìåíè-
ëàñü è ñèñòåìà âåäåíèÿ âíóòðåííèõ
äåë ñòðàíû � èñ÷åçëî ïðàêòè÷åñêè âñå
äîëãîâðåìåííîå ïëàíèðîâàíèå. Âìåñ-
òî ýòîãî, íà îòíîøåíèå ê âàì, êàê ïðà-
âèòåëþ, ïðàêòè÷åñêè âëèÿþò òîëüêî
âûáîðû, ñäåëàííûå â ñëó÷àéíûõ ñîáû-
òèÿõ. Çàìåòíî æåëàíèå ðàçðàáîò÷è-
êîâ óïðîñòèòü Europa Universalis II,
ñäåëàòü åå áîëåå äîñòóïíîé � óâû, èç
èãðû âûðåçàëè ñàìîå èíòåðåñíîå, îñ-
òàâèâ îäíè òîëüêî çàâîåâàíèÿ, â êîòî-
ðûõ îíà ïðîèãðûâàåò åäâà ëè íå ëþáîé
êëàññè÷åñêîé RTS. Áîëåå òîãî, â èãðå
íåò îáó÷àþùèõ ìèññèé, à ìíîãèå
äåéñòâèÿ ìîæíî îñóùåñòâèòü òîëüêî
íàæàòèÿìè «ãîðÿ÷èõ êëàâèø». Ïîïûò-
êà ñäåëàòü èãðó äðóæåëþáíåå ïðèâå-
ëà ê åå îáîëâàíèâàþ è ïîòåðå ñàìûõ
èíòåðåñíûõ ÷àñòåé ãåéìïëåÿ. 
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ÑÒÐÎÃÎ ÍÀ ÑÅÂÅÐ 

EUROPA UNIVERSALIS: CROWN OF THE NORTH

ÃÎËÎÑÀ Ñ ÒÎÉ ÑÒÎÐÎÍÛ

ÝÒÈ ÊÐÎÂÎÆÀÄÍÛÅ ÒÐÀÍÑÏÎÐÒÍÈÊÈ

!
Îáîçðåâàòåëü ñàéòà http://www.gamespy.com æàëó-
åòñÿ íà îøèáêè â èãðå: «Åñëè âû ðåøèòå ïîãðóçèòü
âîéñêà íà òðàíñïîðò � îáÿçàòåëüíî âûãðóçèòå èõ íà
ñîñåäíåé êëåòêå, èíà÷å îíè èñ÷åçíóò è óæå íèêîãäà
íå ñòóïÿò íà òâåðäóþ çåìëþ. Õóæå òîãî, èõ äóõè áóäóò
ïðîäîëæàòü çàíèìàòü ìåñòî íà êîðàáëå. Áåçóñëîâíî,
ýòà îøèáêà áóäåò èñïðàâëåíà, íî ñåé÷àñ îíà ñåðüåç-
íî ìåøàåò íîðìàëüíîé èãðå». «ÑÈ» ïîäòâåðæäàåò:
âîéñêà äåéñòâèòåëüíî èíîãäà ïðîïàäàþò. 

http://www.gmxmedia.net/cotn/

ÂÅÐÄÈÊÒ

À ÑÌÛÑË? 

ÌÛÑËÈ ÂÑËÓÕ

ÍÀØÀ
ÎÖÅÍÊÀ

ÏËÞÑÛ

Óëó÷øåííàÿ ãðàôèêà, ïðèÿòíàÿ
ðèñîâàííàÿ êàðòà, óïðîùåííûé
èíòåðôåéñ, íåòðåáîâàòåëüíûé
äâèæîê.

!

+

ÌÈÍÓÑÛ

Íåò îáó÷àþùèõ ìèññèé, îòêðî-
âåííûé íåäîñòàòîê íàñòðîåê, îò-
ñóòñòâèå îùóùåíèÿ «áèòâû çà
Åâðîïó».

Äîïîëíåíèå äëÿ íåñóùåñòâóþ-
ùåé öåëåâîé àóäèòîðèè. Íàó-
÷èòüñÿ èãðàòü ñëèøêîì ñëîæíî,
áðîñèòü èãðàòü ñëèøêîì ëåãêî.

�

6.5

Âî âðåìÿ áèòâû çà Tiundaland â ëåñàõ êîðîëåâñòâà îáúÿâèëèñü çàãàäî÷íûå æóêè. Íè÷åãî íå îñòàåòñÿ,
êðîìå êàê ñêàçàòü ãîðäîå «Ïôôô!» è ñìèðèòüñÿ ñ ïîâûøåíèåì öåí íà êîðàáëè. 

Íà ìàêñèìàëüíîì óäàëåíèè. Âèäíî è âïðàâ-
äó áîëüøå, íî óïðàâëÿòü íåóäîáíî. 

Íîâîñòè. Ñîñåäè îáèäåëèñü, ìû èõ îñàäèëè,
ìîíàðõ äîâîëåí, à íà ôëîòå � ðåôîðìà. 

ÕÓÆÅ, ×ÅÌ

Europa 
Universalis II 

!

ËÓ×ØÅ, ×ÅÌ

Chariots 
of War 

ÅÄÂÀ ËÈ ÍÅ ÓÍÈÊÀËÜÍÛÉ ÑËÓ×ÀÉ � ÄÎÏÎËÍÅÍÈÅ ÑÅÐÜÅÇÍÎ ÓÑÒÓÏÀÅÒ ÎÐÈÃÈÍÀËÜÍÎÉ ÈÃÐÅ. 

!

Íå ìåøàéòå îòäûõàòü
âçðîñëûì ëþäÿì! 





ÈÃÎÐÜ «ZONTIQUE» ÑÎÍÈÍ 
zontique@gameland.ru

ÎÎ
ò÷èòàâøèñü ïî ïîâîäó ïåð-
âîãî äîïîëíåíèÿ ê
Disciples II: Dark Prophecy
(âíèìàòåëüíî ñì. #14

(143)), ìû æäàëè Disciples II:
Servants of the Dark áåç îñîáîãî
ýíòóçèàçìà. Ðàçðàáîò÷èêè èç
Strategy First îáåùàëè íàì òî÷-
íóþ êîïèþ Guardians of the Light,
íî ñ äâóìÿ çëûìè ðàñàìè â ãëàâ-
íûõ ðîëÿõ. Íó ÷òî â ýòîì ìîæåò
áûòü èíòåðåñíîãî?
È, äåéñòâèòåëüíî, SotD áîëüøå âñåãî
ïîõîæ íà ïîõèùåííîãî â ìëàäåí÷åñò-
âå áëèçíåöà êîðîëåâñêèõ êðîâåé
Disciples, âçðàùåííîãî íà óëèöå. Íå
ñ÷èòàéòå ýòî íåäîñòàòêîì: äåâåëîïå-
ðû ïîçèöèîíèðóþò äîïîëíåíèÿ íå êàê
ïåðâûé è âòîðîé, à êàê äâà ïåðâûõ.

ÝÒÎ ÁÛËÎ, ÁÛËÎ...
Òàêòèêî-òåõíè÷åñêèå õàðàêòåðèñòè-
êè SotD â òî÷íîñòè ïîâòîðÿþò ÒÒÕ
åãî ñâåòëîãî ñîáðàòà: äëÿ íàñ ïðèãî-
òîâèëè âñåãî äâå íîâûå êàìïàíèè, ïî
òðè óðîâíÿ â êàæäîé. Ê ñ÷àñòüþ, ñþ-
æåòû (à ñ íèìè è öåëè ìèññèé) ïîë-
íîñòüþ îðèãèíàëüíû � âû ñâîèìè ðó-
êàìè áóäåòå îñóùåñòâëÿòü òî, ÷òî â
GotL âîñïðèíèìàëîñü êàê íå çàâèñÿ-
ùàÿ îò èãðîêà äàííîñòü. Ñûãðàòü â
äîïîëíèòåëüíûå ìèññèè, êàê è â
ïðîøëûé ðàç, ìîæíî òîëüêî ïðè íà-
ëè÷èè ýêñïîðòèðîâàííîãî ãåðîÿ, êàê
ìèíèìóì, äâåíàäöàòîãî óðîâíÿ, íî è
îòñóòñòâèå íóæíîãî ôàéëà ñíîâà íå
ñòàíåò ôàòàëüíîé ïðîáëåìîé � íà
äèñêå ïðèëàãàþòñÿ ãåðîè, ïðîèçâî-
äèìûå îòäåëîì ãåííîé èíæåíåðèè
Strategy First â ïðîìûøëåííîì ïîðÿä-
êå. Ãàëåðåÿ àðòà ê èãðå � îïÿòü íà
âòîðîì äèñêå, à ãåíåðàòîð ñëó÷àé-

íûõ êàðò � íà ïîëîæåííîì åìó ìåñòå.
È äàæå âûøåäøèé ïàò÷, èñïðàâëÿþ-
ùèé, â îñíîâíîì, êîñìåòè÷åñêèå íå-
äî÷åòû, ñ îäèíàêîâûì óäîâîëüñòâè-
åì óñòàíàâëèâàåòñÿ íà ëþáîå äîïîë-
íåíèå.

ÏÐÀÊÒÈ×ÅÑÊÈÉ ÌÀÐÊÅÒÈÍÃ
Ïîìíèòñÿ, 3DO, ïîêà áûëà æèâà,
ïîñòîÿííî ïûòàëàñü ïðîäàòü íàì îä-
íó è òó æå èãðó êàê ìîæíî áîëüøå
ðàç. Íî äàæå îíà íå äîäóìàëàñü ðàç-
áèâàòü äîïîëíåíèÿ ïî ðàñîâîìó
ïðèçíàêó. Strategy First èçîáðåëà
îðèãèíàëüíûé ñïîñîá ïðîäâèæåíèÿ
ïðîäóêòà � ïîä âûâåñêîé äâóõ íîâûõ
add-on�îâ íàì âòîðîé ðàç ïðîäàþò
íåìíîãî ïîâçðîñëåâøóþ Disci ples II:
Dark Prophecy. Âåñü óñòðîåííûé
âîêðóã âûõîäà äîïîëíåíèé áàëàãàí
� íè ÷òî èíîå, êàê ìàñøòàáíàÿ ðåê-
ëàìíàÿ êàìïàíèÿ äëÿ ïðèâëå÷åíèÿ
íîâûõ èãðîêîâ, åùå íå çíàêîìûõ ñ
èãðàìè ñåðèè � ÷åòûðå ïîëíîöåííûå
êàìïàíèè èç Dark Prophecy âûãëÿ-
äÿò áîëåå ïðèâëåêàòåëüíî, ÷åì
âñåãî øåñòü íîâûõ ìèññèé. Íåêñòà-
òè ãîâîðÿ, ïî çàâåðøåíèè èãðû íàì
íàñòîé÷èâî ðåêîìåíäóþò ñîõðà-
íèòü ãåðîÿ. Î òðåòüåé ÷àñòè âñå
åùå íè÷åãî íå ñëûøíî � íåóæåëè
ãðÿäåò åùå îäèí add-on? 
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ÎÁÐÀÒÍÀß ÑÒÎÐÎÍÀ ÌÅÄÀËÈ 

DISCIPLES II: SERVANTS OF THE DARK 

DISCIPLES II: BLADES OF WAR

ÒÈÕÈÅ ÐÀÄÎÑÒÈ COLLECTOR�S EDITION

!
Âûíåñåííîå â çàãîëîâîê âðåçêè íàçâàíèå
íèêàê íå îòíîñèòñÿ ê êîìïüþòåðíûì èã-
ðàì. Ýòî êàðòî÷íàÿ èãðà, êîëîäû êàðò äëÿ
êîòîðîé ìîæíî íàéòè â êîðîáêàõ ñ êîëëåê-
öèîííûì èçäàíèåì Dark Prophecy. Êàðòû
äåëÿòñÿ íà ÷åòûðå òèïà � ïî ðàñîâîé ïðè-
íàäëåæíîñòè � Èìïåðèÿ, Íåæèòü, Êëàíû è
Ëåãèîí. Îñòàëüíûå ïðàâèëà ñëèçàíû ñ
Magic: The Gathering, ÷òî íå òàê óæ è ïëîõî
� çà äåñÿòèëåòèÿ ðàçâèòèÿ íè÷åãî ëó÷øå â
êàðòî÷íûõ èãðàõ åùå íå ïðèäóìàëè.

http://www.disciples2.com/

ÂÅÐÄÈÊÒ

ÇËÎÄÅÈ!

ÌÛÑËÈ ÂÑËÓÕ

ÍÀØÀ
ÎÖÅÍÊÀ

ÏËÞÑÛ

Äâå íîâûå è ÷åòûðå ñòàðûå êàì-
ïàíèè, êîñìåòè÷åñêèå óëó÷øå-
íèÿ èíòåðôåéñà, ïîääåðæêà âû-
ñîêèõ ðàçðåøåíèé.

!

+

ÌÈÍÓÑÛ

Âñåãî øåñòü íîâûõ îäèíî÷íûõ
ìèññèé, íåò íîâûõ þíèòîâ, ñòðî-
åíèé, çàêëèíàíèé èëè ðàñ.

Îäèí â îäèí Guardians of the
Light ñ òîé ëèøü ðàçíèöåé, ÷òî â
íîâûõ ìèíèêàìïàíèÿõ èãðàòü
íóæíî çà äåìîíîâ è íåæèòü.

�

8.0

ÒÎ×ÍÎ, ÊÀÊ

Disciples II: 
Guardians of the Light 

!

ÁÎËÜØÅ, ×ÅÌ

Disciples II: 
Dark Prophecy 

ËÓ×ØÅ ÁÛ ÂÛÏÓÑÒÈËÈ ÎÁÀ ÄÎÏÎËÍÅÍÈß Â ÎÄÍÎÉ ÊÎÐÎÁÊÅ. 

!

Â âûñîêèõ ðàçðåøåíèÿõ ïàíåëü èíòåðôåéñà çàêàí÷èâàåòñÿ ýëåãàíòíûì èçãèáîì. Èíòåðåñíî äðóãîå �
÷òî ýòî çà êâàäðàòíàÿ äûðêà ïîñðåäè êàðòû? Ãîñïîäà ñòóäåíòû, íåìåäëåííî âåðíèòå çàòû÷êó! 

Â «çëîì» äîïîëíåíèè ÷åðíûõ äðàêîíîâ çà-
ìåíèëè íà áåëûõ, à êðàñíûõ � íà çåëåíûõ. 

Ìû � ïîñññëàíöû âåëèêîãî
Âîòàíà, my precioussss... 

Êàæäûé óâàæàþùèé ñåáÿ äåìîí â çðåëîì
âîçðàñòå ïðîñòî îáÿçàí îòðàñòèòü êðûëüÿ. 

ÇÎËÎÒÎ
ÂÛÁÎÐ ÐÐÅÄÀÊÖÈÈ





ÀÍÀÒÎËÈÉ ÍÎÐÅÍÊÎ 
spoiler@gameland.ru

ÊÊ
àçàëîñü áû, ñðàâíèâàòü
÷óæèõ è õèùíèêîâ òàê æå
íåêîððåêòíî, êàê ïðîâî-
äèòü ïàðàëëåëè ìåæäó

Ñèãóðíè Óèâåð è Àðíîëüäîì
Øâàðöåíåããåðîì. Âïðî÷åì, åñ-
ëè ïîèñêàòü, ó âñåõ íàéäåòñÿ
íå÷òî îáùåå. Êàê ïðèìåð, óêðî-
òèòåëüíèöà ÷óæèõ è ïîâåëèòåëü
õèùíèêîâ äàâíî îñòàâèëè ñâîè
ñëåäû íà Àëëåå ñëàâû â Ãîëëè-
âóäå, à äâå ðàñû ñîâåðøåííî
ðàçëè÷íîãî ïðîèñõîæäåíèÿ óæå
íà ïðîòÿæåíèè íåñêîëüêèõ ëåò
âïîëíå óñïåøíî óæèâàþòñÿ â
ïðåäåëàõ îäíîé âñåëåííîé. Íó è

÷òî òàêîãî, ÷òî ñëîâî «óæèâàþò-
ñÿ» â íàøåì ñëó÷àå íå ñîâñåì
óìåñòíî?
Aliens vs. Predator � îäíà èç ñàìûõ ïî-
ïóëÿðíûõ òîðãîâûõ ìàðîê Fox
Interactive. Çàãíàòü â îäíó êëåòêó õèù-
íèêà è ÷óæîãî � èäåÿ, ïî ñâîåé ñóòè,
ëèøåííàÿ ñìûñëà è â òî æå âðåìÿ ãåíè-
àëüíàÿ, ðàç íàøëà íåìàëîå êîëè÷åñò-
âî ïî÷èòàòåëåé. Ïðåäïîëîæó, ÷òî ìíî-
ãèå èç âàñ çíàêîìû ñ ñåðèåé îøåëîìè-
òåëüíûõ øóòåðîâ îò ïåðâîãî ëèöà. 
Ïåðåíåñòè ñóìàñáðîäíîå äåéñòâî â
ïëîñêîñòü ñòðàòåãèè â ðåàëüíîì
âðåìåíè � âïîëíå çàêîíîìåðíàÿ àì-
áèöèÿ. Òîëüêî êàðäèíàëüíî ñìåíèòü
ìåñòî ïðîïèñêè íà next-gen-ïëàò-
ôîðìû, ãäå RTS ñëûâåò ÷óæäûì æàí-
ðîì, � ñòðàííûé êàïðèç. Êàçàëîñü

áû, ñîâåðøåííî íåîïðàâäàííûé.
Òîëüêî âïðàâå ëè ìû îñóæäàòü? Ñìå-
ëûé ïðûæîê ÷åðåç áåçäíó ñîâåðøåí,
è ðåçóëüòàò ïåðåä âàìè.
Ïðàâäà, íàãëÿäíåå âñåãî ïðîåêò
ïðåäñòàâëåí íà Xbox. Ìîé ïåðñî-
íàëüíûé ôàâîðèò â ëèöå PlayStation 2
çàìåòíî ïðîèãðûâàåò ïî ÷àñòè ïåðå-
äà÷è äåòàëåé � íå çàìåòíî ïðîðà-
áîòêè ìåëêèõ íþàíñîâ. ×åðíûé ÿùèê
ñïîñîáåí âîñïðîèçâîäèòü áîëåå
ïëàâíóþ è îäíîâðåìåííî ÷åòêóþ êàð-
òèíêó. Òåì íå ìåíåå, ñëåäóåò ïðèç-
íàòü, ñòðàòåãè÷åñêèå è ýêøí-ýëå-
ìåíòû ïîäàþòñÿ ðàâíîçíà÷íûìè ïîð-
öèÿìè. À ýòî, ïîæàëóé, ãëàâíîå.

ÄÅÊÎÐÀÖÈÈ 
ÑËÅÄÓÞÙÅÃÎ ÂÅÊÀ
Çàòåÿ ñî ñòðàòåãèåé â ðàìêàõ Aliens
vs Predator íàïðàøèâàëàñü ñàìà ñî-
áîé. ×óæèå, õèùíèêè è ïåõîòèíöû �
ðàñû, îáðåìåíåííûå ñâîèìè ïðåäûñ-
òîðèÿìè è îñîáåííîñòÿìè. Íåñêîëü-
êî ïîäâèäîâ, ïàðà-òðîéêà âûäåëÿþ-
ùèõñÿ îñîáåé, è îïèñàíèÿ þíèòîâ ãî-
òîâû. Âñå ãåíèàëüíîå ïðîñòî.
Òðåõìåðíûé ëàíäøàôò ñ èçîìåòðè-
÷åñêîé ïåðñïåêòèâîé áóäåò çíàêîì
âñåì ïîêëîííèêàì è, áîëåå òîãî, íåíà-
âèñòíèêàì æàíðà. Ìèíè-êàðòà çàæàòà
â ïðàâîì óãëó; äèñïëåé, îòîáðàæàþ-
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ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PS2, Xbox ÆÀÍÐ: RTS ÈÇÄÀÒÅËÜ: Electronic Arts
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Zono ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1ÎÁÇÎÐ

ÏÎ ÇÀÊÎÍÀÌ ÄÆÓÍÃËÅÉ 

ALIENS VS PREDATOR: EXTINCTION 

ÏÐÎÒÈÂÎÑÒÎßÍÈÅ

ÆÈÇÍÅÍÍÛÉ ÏÓÒÜ

!
Èãð ïîä ëåéáëîì Aliens vs. Predator çà
âñþ èñòîðèþ êîìïüþòåðíûõ è âèäåîèãð
âûøëî íåñêîëüêî øòóê, âêëþ÷àÿ beat �em
up äëÿ àðêàä è ëåãåíäàðíûé FPS äëÿ Atari
Jaguar. Íî âñå æå íàèáîëüøåé ïîïóëÿð-
íîñòè äîñòèãëî òâîðåíèå Rebellion, âû-
øåäøåå â 1999 ãîäó è óñòàíîâèâøåå íî-
âóþ ïëàíêó êà÷åñòâà è îðèãèíàëüíîñòè
äëÿ FPS. Ñèêâåë íå çàñòàâèë ñåáÿ äîëãî
æäàòü è ïîðàäîâàë âñåõ ïîêëîííèêîâ
ïåðâîé ÷àñòè â 2001 ãîäó. Ãîä ñïóñòÿ
Aliens vs. Predator 2 îáçàâåëàñü îòëè÷-
íûì äîïîëíåíèåì Primal Hunt. Íàñòîÿ-
òåëüíî ðåêîìåíäóåì ê îçíàêîìëåíèþ.

http://www.eagames.com/official/avp_extinction/

ÂÅÐÄÈÊÒ

THUMBS UP! 

ÌÛÑËÈ ÂÑËÓÕ

ÍÀØÀ
ÎÖÅÍÊÀ

ÏËÞÑÛ

Âûâåðåííûé ãåéìïëåé è íåïîâ-
òîðèìàÿ àòìîñôåðà âûëèâàþòñÿ
â ïî-íàñòîÿùåìó àääèêòèâíóþ
êîíñîëüíóþ RTS.

!

+

ÌÈÍÓÑÛ

Ê íåäîñòàòêàì ìîæíî îòíåñòè
ëèøü íåáîëüøóþ ïðîäîëæèòåëü-
íîñòü ãðàíäèîçíîãî øîó è íåïî-
âîðîòëèâóþ êàìåðó.

Ðàçíîøåðñòíàÿ áðàòèÿ óâåðåííî
âåäåò ñåáÿ íà ïîëÿõ RTS. Âåðî-
ÿòíî, â áóäóùåì íàñ æäóò ïîêî-
ðåíèÿ âåðøèí äðóãèõ æàíðîâ.

�

7.5

ÕÓÆÅ, ×ÅÌ

Army Men: 
RTS 

!

ÊÐÀÑÈÂÅÅ, ×ÅÌ

Age of Empires II 

ÏÎßÂËÅÍÈÅ ËÞÁÎÉ RTS ÍÀ ÊÎÍÑÎËÈ � ÓÆÅ ÑÎÁÛÒÈÅ. 

!

Òðåõìåðíûå ìîäåëè ïåðñîíàæåé, åñëè ïðèñìîòðåòüñÿ, ñëåãêà óãëîâàòû.
Îäíàêî â ðàçãàðå ñðàæåíèé ïîäîáíûì âåùàì çíà÷åíèÿ íå ïðèäàåøü.

×åòûðå íà îäíîãî. Ñêàæåòå � íå÷åñòíî? Íè÷åãî
ïîäîáíîãî. Íåèçâåñòíî, êòî îñòàíåòñÿ â æèâûõ.

Àïãðåéäû ïåõîòèíöåâ �
ãëàâíîå äîñòîÿíèå.

Âïå÷àòëÿþùàÿ ñõâàòêà. Íå íà æèçíü, à íà
ñìåðòü. Äåëàéòå ñòàâêè, ãîñïîäà!

ÑÅÐÅÁÐÎ
ÂÂÛÛÁÁÎÎÐÐ ÐÐÅÅÄÄÀÀÊÊÖÖÈÈÈÈ
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ùèé âñþ íåîáõîäèìóþ èíôîðìàöèþ,
ñúåäàåò íèæíþþ ÷àñòü ýêðàíà, à âñå
îñòàëüíîå îòâåäåíî ïîä êèíåìàòîã-
ðàôè÷åñêîå îòîáðàæåíèå äåéñòâà. 
Íàçíà÷åíèå âñåõ êíîïîê ìîæíî
ñêîíôèãóðèðîâàòü ïî ñâîåìó óñ-
ìîòðåíèþ, ïðàâäà, è íàñòðîéêè èí-
òåðôåéñà ïî óìîë÷àíèþ ãðàìîòíî
ïðîäóìàíû. Êàê ìíîãèå ìîãóò ïîäó-
ìàòü, äæîéñòèê â ðóêàõ ñòðàòåãà �
ïîçîðíîå îðóæèå. Íå ñòàíó îïðî-
âåðãàòü èñòèíó � ëó÷øå ïðèðó÷åí-
íîé ìûøêè íè÷åãî íå íàéòè, íî êî
âñåìó ìîæíî ïðèâûêíóòü. ßðêèé
ïðèìåð � çíàêîìñòâî ñ ïåðåîñìûñ-
ëèâøåé ìíîãèå àñïåêòû ñâîåé æèç-
íè Ëàðîé. Ïðèíîðîâèòåñü ê óïðàâ-
ëåíèþ, è The Angel of Darkness ñòà-
íåò âàøåé «íàñòîëüíîé êíèãîé». Òàê
è çäåñü � ñòîèò ëèøü ïîïðîáîâàòü è
íå ìîðùèòü ïîíàïðàñíó íîñ. Ñîçäà-
òåëè ÷åòêî ñëåäóþò äàâíî ïðîïè-
ñàííûì óñòàâàì æàíðà � âûáðàòü

þíèòû, íàïðàâèòü, àòàêîâàòü, è êàê
áîíóñ, óñòàíîâèòü àãðåññèâíîå ïî-
âåäåíèå. Ðàçäðàæàåò äðóãîå �
òðåõìåðíûé äâèæîê íå ïðåäïîëàãà-
åò âîçìîæíîñòè âðàùåíèÿ êàìåðû.
×óæèå ëàçàþò ïî õîëìàì è äîëè-
íàì, íî âàì íèêîãäà íå ïîëó÷èòü íà-
èáîëåå ïðèåìëåìûé âèä äëÿ êàæäîé
ñèòóàöèè. 

ÑÅÇÎÍ ÎÕÎÒÛ ÎÒÊÐÛÒ
Èãðà íà ñòîðîíå ÷óæèõ ïðåäïîëàãàåò
íàñòîÿùóþ ïðîâåðêó âàøèõ ñïîñîá-
íîñòåé. Çà÷àñòóþ ìèññèè íà÷èíàþòñÿ
áåç êîðîëåâû, è ïðèõîäèòñÿ âîçèòüñÿ
ñ ÿéöàìè, ñàìîëè÷íî çàðàæàòü ïî-
òåíöèàëüíûõ íîñèòåëåé è òàêèì
ñêâåðíûì îáðàçîì âûðàùèâàòü ÷ó-
æèõ. Ïðîöåññ ïðàêòè÷åñêè íåîáðàòè-
ìûé. Ïîñëå çà÷èñòêè ïîëÿ áèòâû âñÿ
òåððèòîðèÿ áóäåò çàñûïàíà òðóïàìè
è èùóùèìè íîâûõ æåðòâ òâàðÿìè.
Êàê âàðèàíò, íåîáõîäèìî äàâàòü çà-

äàíèÿ äðîíàì, ñîáèðàòü ïàâøèå òåëà
è äîñòàâëÿòü èõ â êà÷åñòâå æåðòâîï-
ðèíîøåíèé êîðîëåâå. ×óæèå òðåáóþò
ïîñòîÿííîãî âíèìàíèÿ ê ñåáå. Âñå íå-
îáõîäèìûå àïãðåéäû ìîæíî ïðèîá-
ðåñòè ó êîðîëåâû íà î÷êè, çàðàáî-
òàííûå çà çàðàæåííûå è óáèòûå òåëà.
Âîçìîæíîñòü ïëåâàòüñÿ â äóøó ïðî-
òèâíèêîâ êèñëîòîé ñëóæèò íåïëîõèì
âîçíàãðàæäåíèåì çà ïîäâèãè.
Õèùíèêè � ïðÿìàÿ ïðîòèâîïîëîæ-
íîñòü. Ñàìûå ñèëüíûå þíèòû âî âñåé
èãðå, îáëàäàþò ñïîñîáíîñòüþ ñêðû-
âàòüñÿ è ðåãåíåðèðîâàòü çäîðîâüå. Íî
ìèíóñû è íåäîñòàòêè è òóò íàéäóòñÿ.
Çóáàñòûõ ìîæåò áûòü ìåíüøå âñåãî
íà ïîëå áîÿ, äà è óñëîâèÿ ïî íàáîðó
î÷êîâ ó íèõ ãîðàçäî õóæå � ñîáðàòü
ìåøîê âðàæåñêèõ ÷åðåïîâ óäàåòñÿ
äàëåêî íå âñåãäà. Òàêèì îáðàçîì, áà-
ëàíñ ÷åòêî ñîáëþäåí. Àïãðåéäû ìà-
ëîçíà÷èìû � êîìó ïîòðåáóåòñÿ öå-
ëàÿ ïîäáîðêà ðàçëè÷íûõ ðåæèìîâ
âèäåíèÿ? Âïðî÷åì, òóìàí âîéíû ìî-
æåò áûòü äåéñòâèòåëüíî ñàìîé äî-
ñàäíîé ïîìåõîé íà ïóòè ê ñëàâå. Ó
êàæäîãî þíèòà èìååòñÿ ñâîé òèï
îðóæèÿ, è îáûêíîâåííàÿ òàêòèêà �
«óäàðèë-óáåæàë». Ïåõîòèíöàì ñîç-
äàëè âñå óñëîâèÿ äëÿ ñêîðåéøåãî
îòïðàâëåíèÿ â ðàé: îðóæèå íåýô-
ôåêòèâíîå, äà è ñàìè ïî ñåáå ëþäè
ñèëüíî óÿçâèìû. Çàòî ìîùíûå àïã-
ðåéäû è äåøåâèçíà âîñïðîèçâîäñòâà
ñðàçó ñòàâÿò âñå íà ñâîè ìåñòà.

ÊÎÍÔËÈÊÒ
Òðè ñòîðîíû ïðåäïîëàãàþò ðàçëè÷-
íûå ñòèëè èãðû. Òîëüêî íàñëàæäàòü-
ñÿ ýòèì ïðèõîäèòñÿ íåäîëãî � òðè
êàìïàíèè ïðîõîäÿòñÿ çà ïàðó äíåé.
Ñåìü ìèññèé çà ðàñó � íàñìåøêà èëè
ïðèâû÷íàÿ ëåíü ñîçäàòåëåé? Â ýòîì
ïëàíå ñèëüíî îãîð÷àåò îòñóòñòâèå
ìóëüòèïëååðà, ñïîñîáíîãî ïî òðàäè-
öèè ïðîäëèòü æèçíü ëþáîé èãðå. 
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ÎÁÇÎÐ

ÄÐÓÃÀß ÑÔÅÐÀ ÐÀÇÂËÅ×ÅÍÈÉ

ÍÀ ÁÎËÜØÈÕ ÝÊÐÀÍÀÕ

!
Ðåæèññåð îðèãèíàëüíîãî ôèëüìà «×ó-
æîé» (1979) � Ðèäëè Ñêîòò. Ãëàâíóþ
ðîëü èñïîëíÿëÿ Ñèãóðíè Óèâåð, êîòîðàÿ
ïîçæå ñíÿëàñü â îñòàëüíûõ ÷àñòÿõ ñåðè-
àëà. «Õèùíèê» ñ Àðíîëüäîì Øâàðöíåã-
ãåðîì ïîÿâèëñÿ íà ýêðàíàõ â 1987 ãîäó,
à â 1990 ãîäó îáçàâåëñÿ ìðà÷íûì ñèê-
âåëîì ñ äðóãèìè àêòåðàìè. Â 2004 ãîäó
ê âûõîäó ãîòîâèòñÿ ôèëüì Alien vs.
Predator. Ðåæèññåðîì âûñòóïàåò Ïîë
Àíäåðñîí, èçâåñòíûé ïî ôèëüìàì
Resident Evil è Mortal Kombat. Æäåì ñ
íåòåðïåíèåì!

http://www.eagames.com/official/avp_extinction/

Êà÷åñòâî êàðòèíêè â Xbox-âåðñèè çàìåòíî ïðåâîñõîäèò òå êðàñîòû, íà êîòîðûå ñïîñîáíà PlayStation 2.
Ïî îñòàëüíûì æå ïàðàìåòðàì îáå èíêàðíàöèè èãðû ñîâåðøåííî èäåíòè÷íû.

Íå ñòîèò ïîëàãàòü, ÷òî èñõîä áèòâû ïðåäðåøåí.
Ñèòóàöèÿ ìîæåò åùå òûñÿ÷ó ðàç èçìåíèòüñÿ.

Ìèêðîìåíåäæìåíò íà ãåéìïàäå � ñëîæíîå óñ-
ëîâèå. Ãëàâíîå � íå âîçìóùàòüñÿ.

ÏÅÐÅÍÅÑÒÈ ÑÓÌÀÑÁÐÎÄÍÎÅ ÄÅÉÑÒÂÎ Â ÏËÎÑÊÎÑÒÜ
ÑÒÐÀÒÅÃÈÈ Â ÐÅÀËÜÍÎÌ ÂÐÅÌÅÍÈ � ÂÏÎËÍÅ ÇÀÊÎÍÎ-
ÌÅÐÍÀß ÀÌÁÈÖÈß.





Â
íà÷àëå äåâÿíîñòûõ ýòà èãðà
äëÿ ìíîãèõ ñòàëà îòêðîâåíè-
åì. Ñòðåëüáà ïî «ïî÷òè ðåà-

ëèñòè÷íûì» àêòåðàì, êîãäà î òðåõ-
ìåðíîé ãðàôèêå ìîãëè çàäóìûâàòüñÿ
ðàçâå ÷òî ñàìûå ñìåëûå ìå÷òàòåëè,
ñ÷èòàëàñü íàñòîÿùèì ïðîðûâîì â èã-
ðîñòðîåíèè. Ïðîøëè ãîäû, ìèð èçìå-
íèëñÿ, òðåòüå èçìåðåíèå âîøëî â
êàæäûé äîì. Mad Dog McCree îáçà-
âåëñÿ âèäåîðîëèêàìè ïðèëè÷íîãî êà-
÷åñòâà è äâèæêîì ïîä ïîïóëÿðíóþ ÎÑ
Windows. Èãðîâîé ïðîöåññ æå íå èç-
ìåíèëñÿ íè íà éîòó � òàèíñòâåííûé
stranger âñå òàê æå ëîâêî ñïàñàåò
øåðèôà, ðàñïðàâëÿåòñÿ ñ áàíäèòà-
ìè, öåëèò â ÷åðíûå îêíà è òóøèò áèê-
ôîðäîâ øíóð ìåòêèì âûñòðåëîì.
Áðèëëèàíòû âå÷íû. 

ÎÐÈÃÈÍÀËÜÍÎÅ ÍÀÇÂÀÍÈÅ:
Mad Dog McCree 
ÆÀÍÐ: 
action 
ÏËÀÒÔÎÐÌÀ:
PC 
ÈÇÄÀÒÅËÜ:
Ìåäèà-Ñåðâèñ 2000 
ÐÀÇÐÀÁÎÒ×ÈÊ:
American Laser Games 
ÊÎËÈ×ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ:
1
ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ:
P 100 ÌÃö, 32 Ìáàéò RAM 

http://www.media2000.ru/

Ðåçþìå: Ïåðåèçäàíèå êëàññè÷åñêî-
ãî øóòåðà ïîä ñâåòîâîé ïèñòîëåò.
Âèäåîðîëèêè � òåïåðü â 352x240!
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Í
åáåçûçâåñòíûé Òðåâîð ×àí
âûïóñêàåò íîâóþ èãðó ñî ñâî-
èì ñòàðûì, ôèðìåííûì, ðàç-

ìàõîì. Âàì äîñòóïíû àáñîëþòíî âñå
ñòîðîíû óïðàâëåíèÿ äåëîì îòðàâëå-
íèÿ æåëóäêîâ ðàáîòàþùèõ îáûâàòå-
ëåé � îò êîíòðîëÿ çà ïîäáîðîì ïåðñî-
íàëà è íàñòðîéêè ìåíþ äî ïëàíèðîâà-
íèÿ èíòåðüåðà è óêàçàíèÿ ðàñïîëîæå-
íèÿ ñòîëèêîâ. Äëÿ ïóùåé îðèãèíàëü-
íîñòè â èãðó äîáàâëåí ñþæåò, ðàñê-
ðûâàþùèéñÿ ìåæäó óðîâíÿìè â áåñå-
äàõ ñ NPC.Ñ ëþáîâüþ âîçâåäåííîå çà-
âåäåíèå ïåðåõîäèò èç ìèññèè â ìèñ-
ñèþ, à òðåáîâàíèÿ â çàäàíèÿõ áóäóò
íåóêëîííî ðàñòè. À òàì, ãëÿäèøü, ïðè-
äåò ïîðà îòêðûâàòü è âòîðîé ðåñòî-
ðàí, è òðåòèé � è áåðåãèñü, ìîíñòðó-
îçíûé «Îìíèôóä»!  

ÎÐÈÃÈÍÀËÜÍÎÅ ÍÀÇÂÀÍÈÅ:
Restaurant Empire 
ÆÀÍÐ: 
management 
ÏËÀÒÔÎÐÌÀ:
PC 
ÈÇÄÀÒÅËÜ:
Àêåëëà 
ÐÀÇÐÀÁÎÒ×ÈÊ:
Enlight Software 
ÊÎËÈ×ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ:
1 
ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ:
PIII 500 ÌÃö, 128 Ìáàéò RAM, 3D-óñê.

http://www.akella.com/

Ðåçþìå: Ñèìóëÿòîð ñåòè ðåñòîðàíîâ.
Ïî êðàéíåé ìåðå, çäåñü âàñ íå çàäàâèò
íåêàÿ ìåãàêîðïîðàöèÿ íà áóêâó «Ì».

«Â
îêðóã ñâåòà» � ïðîñòîé è
äóøåâíûé êâåñò íà ýêîëî-
ãè÷åñêèå òåìû. Èãðà ïîñò-

ðîåíà ïî êëàññè÷åñêîé ñõåìå � òðåõ-
ìåðíûå ïåðñîíàæè ðàçãóëèâàþò ïî
æèâîïèñíûì ïëîñêèì çàäíèêàì, âûèñ-
êèâàÿ íà íèõ àêòèâíûå îáúåêòû èëè
ñïîñîáû ïðèìåíèòü íîñèìûå â ðþêçà-
êå âåùè. Âðåìÿ îò âðåìåíè ïðîöåññ
ðàçáàâëÿåòñÿ çàáàâíûìè ìèíè-èãðà-
ìè. È åñëè íå ìû, ñêàçî÷íûé çëîäåé
Ìàíüÿ÷÷î Ìóñîðèíè ïðåâðàòèò íåòðî-
íóòóþ Àíòàðêòèäó â îãðîìíóþ ñâàëêó
îòõîäîâ öèâèëèçàöèè. Èãðîêó íà âû-
áîð ïðåäëàãàþòñÿ äâà ãåðîÿ � íåïî-
ñåäëèâûé ìàëü÷èøêà ×èæèê è ëþáî-
ïûòíàÿ äåâî÷êà Èðèñêà. È ïóñòü ñþ-
æåò îäèí íà äâîèõ, îí íå îñòàâèò ðàâ-
íîäóøíûì íè îäíîãî ðåáåíêà.

ÎÐÈÃÈÍÀËÜÍÎÅ ÍÀÇÂÀÍÈÅ:
Great Journey 
ÆÀÍÐ: 
adventure 
ÏËÀÒÔÎÐÌÀ:
PC 
ÈÇÄÀÒÅËÜ:
troll.ru\1C 
ÐÀÇÐÀÁÎÒ×ÈÊ:
Rebelmind 
ÊÎËÈ×ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ:
1
ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ:
PII 300 ÌÃö, 64 Ìáàéò RAM, 3D-óñê.

http://troll.ru/

Ðåçþìå: Íåîæèäàííî ïðèÿòíàÿ èã-
ðà äëÿ âîçðàñòíîé êàòåãîðèè «îò 2
äî 99». Íå ïðî ìóìè-òðîëëåé.

ÁÅØÅÍÛÉ 
ÏÅÑ 

ÐÅÑÒÎÐÀÍÍÀß 
ÈÌÏÅÐÈß 

ÂÎÊÐÓÃ ÑÂÅÒÀ: 
ÑÏÀÑÒÈ ÀÍÒÀÐÊÒÈÄÓ! 

Ä
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Ä
Æ

ÅÑ
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Ï
ðèÿòíî, êîãäà ðàçðàáîò÷èêè,
çàêëàäûâàÿ â îñíîâó íîâîé èã-
ðû âåêàìè èçâåñòíóþ êîíöåï-

öèþ, íå ñòåñíÿþòñÿ ïðè ýòîì ñíàá-
äèòü ïðîåêò ìèëîé ãðàôèêîé. «Õà-
íîéñêèå Áàøíè» � êàê ðàç èç òàêèõ.
Äàíî: òðè ñòîëáèêà, òðè (êàê ìèíè-
ìóì) äèñêà ðàçíûõ äèàìåòðîâ. Çàäà-
÷à � ïåðåëîæèòü äèñêè ñ îäíîãî ñòîë-
áèêà íà äðóãîé â óñëîâèÿõ ðîâíî îä-
íîãî îãðàíè÷åíèÿ: çàïðåùàåòñÿ ñòà-
âèòü «áîëüøîé» äèñê íà äèñê ìåíüøå-
ãî ðàçìåðà. Áàøíè è èõ îêðóæåíèå
ïîëíîñòüþ òðåõìåðíû, à ïîñåìó íèê-
òî íå çàïðåùàåò âðàùàòü êàìåðó,
êàê çàáëàãîðàññóäèòñÿ. Âûèãðûøíàÿ
òàêòèêà, êñòàòè ãîâîðÿ, äàâíî èçâå-
ñòíà � ïîïðîáóéòå, ñìîæåòå ëè âû
íàéòè åå ñàìè? 

ÎÐÈÃÈÍÀËÜÍÎÅ ÍÀÇÂÀÍÈÅ:
Hanoe Tower 
ÆÀÍÐ: 
logic 
ÏËÀÒÔÎÐÌÀ:
PC 
ÈÇÄÀÒÅËÜ:
Ìåäèà-Ñåðâèñ 2000 
ÐÀÇÐÀÁÎÒ×ÈÊ:
Idigicon 
ÊÎËÈ×ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ:
1
ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ:
PII 300 ÌÃö, 32 Ìáàéò RAM, 3D-óñê. 

http://www.media2000.ru/

Ðåçþìå: Õàíîéñêèå áàøíè � îíè â
Ðîññèè õàíîéñêèå áàøíè.

«Ä
îðîãà íà Õîí-êà-äó» ïðî-
äîëæàåò ðÿä òðàäèöèîííî
áåçáàøåííûõ ïðîåêòîâ,

êîòîðûå íå ìîãëè áûòü ñîçäàíû íèãäå,
êðîìå êàê â Ðîññèè. Â ñàìîì äåëå, êòî
ìîã áû ïîäóìàòü, ÷òî þíèòîâ èç òèïè÷-
íîé RTS ìîæíî ëèøèòü ñâîáîäû ïå-
ðåäâèæåíèÿ, îãðàíè÷èâ ìàðøðóò èõ
äâèæåíèÿ ñàìûìè íàñòîÿùèìè ñòàëü-
íûìè ðåëüñàìè? Îêàçàëîñü, ÷òî èãðà
îò ýòîãî íè÷åãî íå òåðÿåò. Íàîáîðîò,
ïðèõîäèòñÿ ðàññ÷èòûâàòü ìàðøðóòû
ïîäîïå÷íûõ, ïðîäóìûâàòü ïóòè îòñ-
òóïëåíèÿ è èñêàòü ñïîñîá ñîáðàòü
èäåàëüíóþ ìàøèíó óíè÷òîæåíèÿ èç ëî-
êîìîòèâà è ðàçëè÷íûõ âèäîâ öåïëÿå-
ìûõ ê íåìó ïóøåê è âàãîí÷èêîâ. Ïîëó-
÷àåòñÿ ñòðàòåãèÿ ñ ýëåìåíòàìè íå
òàêòèêè, íî ëîãèêè.

ÎÐÈÃÈÍÀËÜÍÎÅ ÍÀÇÂÀÍÈÅ:
Äîðîãà íà Õîí-êà-äó 
ÆÀÍÐ: 
RTS 
ÏËÀÒÔÎÐÌÀ:
PC 
ÈÇÄÀÒÅËÜ:
Áóêà 
ÐÀÇÐÀÁÎÒ×ÈÊ:
Ãðîìàäà 
ÊÎËÈ×ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ:
íå îáúÿâëåíî 
ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ:
PII 300 ÌÃö, 64 Ìáàéò RAM, 3D-óñê. 

http://buka.ru/

Ðåçþìå: Ïñèõîäåëè÷åñêàÿ ñòðàòå-
ãèÿ â ðåàëüíîì âðåìåíè èç æèçíè
ïîåçäîâ.

Ã
ëàäèàòîðñêèå áîè íà ñåé ðàç
íå èìåþò íèêàêîãî îòíîøåíèÿ
ê Äðåâíåìó Ðèìó. Îòïðàâëÿ-

ÿñü â êîñìîñ, ìàéîð àìåðèêàíñêîé
ìîðñêîé ïåõîòû Ãðåã Êàëëàõàí è íå
ïîäîçðåâàë, ÷òî â ìèëëèîíàõ ñâåòî-
âûõ ëåò îò ðîäíîé ïëàíåòû åìó ïðè-
äåòñÿ ó÷àñòâîâàòü â ñìåðòåëüíî
îïàñíûõ ñðàæåíèÿõ íå íà æèçíü, à
íà ñìåðòü. Ïðîòèâîñòîÿò åãî ãåíå-
òè÷åñêè âîññîçäàííûì òîâàðèùàì,
êàê è ïîëîæåíî, îðäû êðîâîæàäíûõ
èíñåêòîèäîâ è ëåãèîíû õëàäíîêðîâ-
íûõ ðîáîòîâ. È åñëè íàíèìàòü ñîë-
äàò èëè òåõíèêó íå âîçáðàíÿåòñÿ,
òî îò ñòðîèòåëüñòâà áàçû ðàçðà-
áîò÷èêè ðåøèëè îòêàçàòüñÿ � âñå-
òàêè åå âîçâåäåíèå è ïðî÷àÿ âîçíÿ
ñ ðåñóðñàìè ñåðüåçíî ñíèæàëè áû

äèíàìèêó èãðû. Õèòðîóìíî ïðîäó-
ìàííûå êàðòû ñîçäàíû òàê, ÷òî âàì
âñåãäà íàéäåòñÿ, ãäå ïðîÿâèòü ñâîé
òàêòè÷åñêèé ãåíèé, èãðà ïîñòîÿííî
äåðæèò â íàïðÿæåíèè è çàñòàâëÿåò
èñêàòü íåòðèâèàëüíûå ñïîñîáû èç-
âåäåíèÿ ïðîòèâíèêà. Èç ïðî÷èõ äîñ-
òîèíñòâ îòìå÷àåì âïîëíå êîíêóðåí-
òîñïîñîáíûé äâèæîê, ïî-ðîëåâîìó
ïðîäâèíóòóþ ñèñòåìó ðàçâèòèÿ ïåð-
ñîíàæà, îãðîìíîå êîëè÷åñòâî çàñê-
ðèïòîâàííûõ ñöåíîê, èíòåðàêòèâ-
íûé ìèð ñ ìàññîé íåòðèâèàëüíûõ
âîçìîæíîñòåé, î÷åíü ëèáåðàëüíî
íàñòðîåííóþ êàìåðó è ïðåóäîáíîå
óïðàâëåíèå. Íó è, ðàçóìååòñÿ, î÷à-
ðîâàòåëüíîå ëè÷èêî ãëàâíîãî ãåðîÿ
è âîçìîæíîñòü ñîõðàíÿòüñÿ âî âðå-
ìÿ ìèññèè. Èãðàåì!

ÎÐÈÃÈÍÀËÜÍÎÅ ÍÀÇÂÀÍÈÅ:
The Gladiators: The Galactic Circus Games 
ÆÀÍÐ: 
RTS 
ÏËÀÒÔÎÐÌÀ:
PC 
ÈÇÄÀÒÅËÜ:
Ðóññîáèò-Ì 
ÐÀÇÐÀÁÎÒ×ÈÊ:
Eugen System 
ÊÎËÈ×ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ:
äî 8 
ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ:
PII 350 ÌÃö, 128 Ìáàéò RAM, 3D-óñê. 

http://www.russobit-m.ru/rus/

Ðåçþìå: Óäàðíàÿ òàêòè÷åñêàÿ RTS 
â ëó÷øèõ òðàäèöèÿõ Starship Troopers.
Çäåñü òîæå åñòü ïîë÷èùà æóêîâ.

ÁÀØÍß 
ÄÎÐÎÃÀ 
ÍÀ ÕÎÍ-ÊÀ-ÄÓ ÃËÀÄÈÀÒÎÐÛ

ÎÁÇÎÐ ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÕ ÐÅËÈÇÎÂ ÇÀ ÏÎÑËÅÄÍÈÅ ÄÂÅ ÍÅÄÅËÈ
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Ï
ðîñûïàþñü. Óòðåííÿÿ òðÿñêà
â ìåòðî, çàòåì ýëåêòðè÷êà.
Äî Æóêîâñêîãî îñòàëîñü ñîâ-
ñåì íåìíîãî. Èìåííî â ýòîì
ãîðîäå â êîíöå àâãóñòà ñîñòî-

ÿëñÿ Ìåæäóíàðîäíûé Àýðîêîñìè÷åñ-
êèé Ñàëîí (ÌÀÊÑ 2003). Ïîäúåçæàþ ê
àýðîäðîìó. Âçîð íåâîëüíî óñòðåìëÿåò-
ñÿ â íåáî, ãäå ðàçäàþòñÿ ðàñêàòû ãðîìà.
Èäó äàëüøå, òóäà, ãäå ëþäè. Íàðîäó �
ìèëëèîí, à òî è áîëüøå. Ïî îáå ðóêè âà-
ëîì âñÿêîé ëåòàþùåé òåõíèêè âñåõ
ñòðàí è íàðîäîâ. Òóò è ÌèÃè, è Ñó, è
ßêè. Çàêîí÷èâ îñìîòð, èäó â ñòîðîíó
âîçáóæäåííîé òîëïû, ñòîÿùåé ó çàã-
ðàæäåíèÿ, â íåñêîëüêèõ äåñÿòêàõ ìåò-
ðîâ îò âçëåòíî-ïîñàäî÷íîé ïîëîñû.
Çðåëèùå íà÷èíàåòñÿ. Âîò «Ðóññêèå âè-
òÿçè» óñòðåìèëèñü â íåáî ñ ðîêîòîì,
ïîäîáíûì âçðûâó. Ïÿòü ñàìîëåòîâ Ñó-
27 èçâåñòíîé ïèëîòàæíîé ãðóïïû ñâîè-
ìè ìàíåâðàìè â íåáå ðàäóþò è þíîãî
çðèòåëÿ, è îïûòíîãî ýêñïåðòà àâèàöè-
îííîãî èñêóññòâà. Ïîìèìî «Âèòÿçåé»

ìàñòåðñòâî íåîáû÷àéíîé êðàñîòû äå-
ìîíñòðèðîâàëè ëåò÷èêè èç «Ñòðèæåé»,
«Ðóñè», à òàê æå çàðóáåæíûå àñû:
«Frecce Tricolori» èç Èòàëèè è «Patrouille
de France» èç Ôðàíöèè. Âêðàòöå � ýòî
ÌÀÊÑ 2003 âî âñåì åãî î÷àðîâàíèè.
Äëÿ îïèñàíèÿ ñîáûòèÿ äîëæíûì îáðà-
çîì ìîåé ðóáðèêè íèêàê íå õâàòèò, òàê
÷òî îñòàâëþ ýòî äëÿ ýêñïåðòîâ è ïåðåé-
äó ê äåëàì êèáåðñïîðòèâíûì. 
22-23 àâãóñòà â ðàìêàõ ÌÀÊÑ 2003 íà
ñòåíäå êîìïàíèè «1C» ïðîøåë ÷åìïèî-
íàò ïî «Èë-2: Çàáûòûå ñðàæåíèÿ». Â
ïåðâûé äåíü áûëè èíäèâèäóàëüíûå ñîñ-
òÿçàíèÿ. Áîëåå 50 ó÷àñòíèêîâ èç Ðîñ-
ñèè, Óêðàèíû è Þãîñëàâèè ñîáðàëèñü
ïîáîðîòüñÿ çà «ìåñòî â íåáå». À äíåì
ñïóñòÿ ìàñòåð-êëàññ äåìîíñòðèðîâà-
ëè ïàðû, è â îáåèõ íîìèíàöèÿõ íå áûëî
ðàâíûõ ðåáÿòàì èç êîìàíäû Flying
Barans. Ðåçóëüòàòû ñîðåâíîâàíèé:

Ïîñëå ÷åìïèîíàòà ìíå óäàëîñü ïîéìàòü
Viks�à è çàäàòü åìó íåñêîëüêî âîïðîñîâ:

«Ñòðàíà Èãð»: Ïðèâåò, ïðåäñòàâü-
ñÿ ÷èòàòåëÿì.
FB.Viks: Âèêòîð Ñå÷íîé, 22 ãîäà.
Ó÷óñü â ÌÃÓÑ è ðàáîòàþ.

ÑÈ: Ðàññêàæè î ñâîèõ äîñòèæåíèÿõ?
FB.Viks: Ìîåé ïåðâîé êðóïíîé ïîáå-
äîé ñòàë òóðíèð ïî áåòà-âåðñèè «Èë-
2: Øòóðìîâèê» íà ÌÀÊÑ 2001. È óæå â
ýòîì ãîäó ÿ âûèãðàë èíäèâèäóàëüíûå
ñîðåâíîâàíèÿ â Ïèòåðå, ÷åìïèîíàò íà
âûñòàâêå Comtek 2003 è èþíüñêèå
ïàðíûå ñîñòÿçàíèÿ â «Íåòëåíäå». 

ÑÈ: À êàê ó òåáÿ îáñòîÿò äåëà â íàñ-
òîÿùåì íåáå?
FB.Viks: Èìåþ òðåõ÷àñîâîé ñòàæ ïî-
ëåòà íà ßê-52 è L-39, à òàêæå âûïîë-
íèë äâà ïðûæêà ñ ïàðàøþòîì.
ÑÈ: Èçâåñòíî, ÷òî ñàìîå òðóäíîå â
ðàáîòå ïèëîòà � ýòî âçëåò è ïîñàäêà.
Â «Èë-2: Çàáûòûå ñðàæåíèÿ» äàííûå

ìàíåâðû âûïîëíèòü íå ìåíåå ñëîæíî,
÷åì â äåéñòâèòåëüíîñòè. Ðàññêàæè î
òîì, êàê ïðàâèëüíî äåéñòâîâàòü?
FB.Viks: Äëÿ âçëåòà: âêëþ÷àåòå äâè-
ãàòåëü, âûïóñêàåòå çàêðûëêè (íå íà
âñåõ ñàìîëåòàõ), äàåòå ïîëíûé ãàç è,
ïðè äîñòèæåíèè âçëåòíîé ñêîðîñòè,
òÿíèòå øòóðâàë íà ñåáÿ. Ïîñëå îòðû-
âà îò çåìëè óáèðàåòå øàññè. Äëÿ ïî-
ñàäêè: èùèòå ïîäõîäÿùåå äëÿ ïðè-
çåìëåíèÿ ìåñòî, âûïóñêàåòå øàññè è
çàêðûëêè, âûáèðàåòå ãëèññàäó (òðà-
åêòîðèÿ çàõîäà íà ïîñàäêó). Çàòåì
íåîáõîäèìî îòðåãóëèðîâàòü ñêî-
ðîñòü òàê, ÷òîáû îíà íå ïàäàëà íèæå
ìèíèìàëüíîé, â äàííîì ñëó÷àå � ïîñà-
äî÷íîé. Íåïîñðåäñòâåííî íàä ïîëî-
ñîé ïðîèçâîäèòå âûðàâíèâàíèå ñàìî-
ëåòà è ïîëíîñòüþ ñáðàñûâàåòå ãàç.
Ïîñëå ýòîãî îñòàëîñü ëèøü çàòîðìî-
çèòü (íî íå ñðàçó) è ïîñëå îñòàíîâêè
âûêëþ÷èòü äâèãàòåëü. 
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ÂÅÄÓÙÈÉ ÐÓÁÐÈÊÈ ÐÎÌÀÍ «POLOSATIY» ÒÀÐÀÑÅÍÊÎ

Çäðàâñòâóéòå, ñ âàìè ðóáðèêà «Êèáåðñïîðò» è åå âåäóùèé Polosatiy. Çàâåðøèëèñü ðåãèîíàëüíûå
îòáîðî÷íûå WCG Russia 2003. Êòî-òî îòïðàâèëñÿ íà çàñëóæåííûé è äëèòåëüíûé îòäûõ, à
íàèáîëåå óñïåøíûå èãðîêè âîâñþ òðåíèðóþòñÿ ïåðåä íàöèîíàëüíûì ôèíàëîì. Ñêîðî ìû óçíàåì
èìåíà ñåìíàäöàòè ñ÷àñòëèâ÷èêîâ, êîòîðûå ïîåäóò â Êîðåþ çàùèùàòü ÷åñòü ñòðàíû, íî îá ýòîì â
ñëåäóþùåì âûïóñêå «Êèáåðñïîðòà». À ñåãîäíÿ â íîìåðå âàñ æäóò: ðàññêàç î ÷åìïèîíàòå ïî «Èë-
2: Çàáûòûå ñðàæåíèÿ» â ðàìêàõ ÌÀÊÑ 2003, èòîãè QuakeCon, èíòåðâüþ ñ M19*LeXeR�îì è
íîâîñòè WCG Russia 2003.

ÊÈÁÅÐÑÏÎÐÒ

ÊÈÁÅÐÑÏÎÐÒ 

82

ÌÅÆÄÓÍÀÐÎÄÍÛÉ ×ÅÌÏÈÎÍÀÒ ÏÎ «ÈË-2: ÇÀÁÛÒÛÅ ÑÐÀÆÅÍÈß»

ÔÈÍÀËÜÍÛÅ ÐÅÇÓËÜÒÀÒÛ ÒÓÐÍÈÐÀ ÏÎ 
«ÈË-2: ÇÀÁÛÒÛÅ ÑÐÀÆÅÍÈß» ÍÀ ÌÀÊÑ 2003

ÑÎÑÒßÇÀÍÈß 1X1:
1 ìåñòî � FB.Viks � 30 ìèíóò
ïîëåòà íà ðåàêòèâíîì ñàìîëåòå
L-39 è äæîéñòèê îò Saitek;
2 ìåñòî � FB.Kgach � 20 ìèíóò
ïîëåòà íà ðåàêòèâíîì ñàìîëåòå
L-39 è äæîéñòèê îò Saitek;
3 ìåñòî � FB.Storm � äæîéñòèê îò
Saitek è èãðû îò «1C».

ÑÎÑÒßÇÀÍÈß 2X2:
1 ìåñòî � FB (Viks, Kgach) � 80
ìèíóò ïîëåòà íà ðåàêòèâíîì
ñàìîëåòå L-39 è äâà äæîéñòèêà
îò Saitek;
2 ìåñòî � FB (Loft, TL) � 40
ìèíóò ïîëåòà íà ðåàêòèâíîì
ñàìîëåòå L-39 è äâà äæîéñòèêà
îò Saitek.

Â ÐÀÌÊÀÕ ÌÀÊÑ 2003 ÍÀÑÒÎ×ÙÈÉ ÏÐÀÇÄÍÈÊ ËÞÁÈÒÅËßÌ ÀÂÈÀÑÈÌÓËß-
ÒÎÐÎÂ ÏÎÄÀÐÈË THRUSTMASTER � ÏÐÎÈÇÂÎÄÈÒÅËÜ ÄÆÎÉÑÒÈÊÎÂ ÊËÀÑÑÀ
«HI-END». ÍÀ ÏÐÎÑÒÎÐÍÎÉ È ÃÎÑÒÅÏÐÈÈÌÍÎÉ «ÒÅÐÐÈÒÎÐÈÈ THRUSTMAS-
TER» ÂÑÅ ÆÅËÀÞÙÈÅ ÌÎÃËÈ ÑÊÎËÜÊÎ ÓÃÎÄÍÎ ÏÎËÅÒÀÒÜ Â «ÈË-2: ÇÀÁÛ-
ÒÛÅ ÑÐÀÆÅÍÈß», À ÏÐÎÔÅÑÑÈÎÍÀËÜÍÛÅ ÈÃÐÎÊÈ ÊÎÌÀÍÄÛ THRUSTMAS-
TER ÏÐÎÂÎÄÈËÈ ÍÅÎÁÕÎÄÈÌÛÉ ÈÍÑÒÐÓÊÒÀÆ ÄËß ÍÎÂÈ×ÊÎÂ. ÄÎÏÎË-
ÍßË ÊÀÐÒÈÍÓ ÎÒËÈ×ÍÛÉ ÂÈÄ ÍÀ ÂÇËÅÒÍÎ-ÏÎÑÀÄÎ×ÍÓÞ ÏÎËÎÑÓ. ÃÎÑÒÈ
«ÒÅÐÐÈÒÎÐÈÈ» ÌÎÃËÈ ÍÀÁËÞÄÀÒÜ ÇÀ ÌÀÑÒÅÐÑÒÂÎÌ ËÅÒ×ÈÊÎÂ ÍÅ ÒÎËÜ-
ÊÎ Â ÍÅÁÅ, ÍÎ ÒÀÊÆÅ ÂÎ ÂÐÅÌß ÂÇËÅÒÀ È ÏÎÑÀÄÊÈ ÑÀÌÎËÅÒÎÂ.

Êîìàíäà Thrustmaster â ïîëíîì ñîñòàâå.

FB.Viks � îäèí èç ëó÷øèõ
èãðîêîâ â «Èë-2» â ìèðå.

FB.Viks îáúÿñíÿåò íàñòîÿùèì
èòàëüÿíñêèì ïèëîòàì, êàê ëåòàòü
â «Èë-2: Çàáûòûå ñðàæåíèÿ». 
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14-17 àâãóñòà â ÑØÀ (Äàëëàñ, Òåõàñ)
ñîñòîÿëñÿ êðóïíûé òóðíèð ïî Quake3 è
Return to Castle Wolfenstein � QuakeCon
2003. Ýòè ñîðåâíîâàíèÿ ïðîõîäÿò ïðè
ïîääåðæêè êîìïàíèè id Software âîò
óæå 9 ëåò. Êàê è â ïðîøëîì ãîäó, ïîêî-
ðÿòü Àìåðèêó îòïðàâèëñÿ M19*LeXeR
èç Ñàíêò-Ïåòåðáóðãà. Ðîâíî 12 ìåñÿ-
öåâ íàçàä âûñòóïëåíèå ïèòåðöà ìíîãèå
íàçâàëè ôåíîìåíàëüíûì. Íå ïðîèãðàâ
íè îäíîé äóýëè íà òóðíèðå, Àëåêñåé
Íåñòåðîâ (òàê çîâóò íàøåãî ãåðîÿ) ïî-
ëó÷èë $20000 ïðèçîâûìè è ñòàòóñ íà-
öèîíàëüíîãî ãåðîÿ. Òîëüêî îäíî ïîëó-
÷åíèå àìåðèêàíñêîé âèçû âûçâàëî íå-
áûâàëûé àæèîòàæ ñðåäè ðîññèéñêèõ
áîëåëüùèêîâ � ðàíåå âûéòè èç ïîñîëü-
ñòâà ÑØÀ ñ óëûáêîé íå óäàâàëîñü íè
îäíîìó êèáåðñïîðòñìåíó. Áóêâàëüíî
çà ìåñÿö äî QuakeCon 2003 LeXeR äî-
âîëüíî óäà÷íî ñûãðàë íà ñîðåâíîâàíè-
ÿõ ESWC âî Ôðàíöèè, çàíÿâ òðåòüå
ìåñòî, è íè÷òî íå ïðåäâåùàëî óãðîçû.
Îäíàêî äâàæäû ñòàòü ïîáåäèòåëåì
LeXeR íå ñìîã, óñòóïèâ ïî õîäó òóðíè-
ðà Daler�ó. À âûèãðàë ÷åìïèîíàò ZeRo4,
ðàçãðîìèâøèé âñåõ ñâîèõ îïïîíåíòîâ.

Ïîñëå çàâåðøåíèÿ QuakeCon 2003
M19*LeXeR îòâåòèë íà íåñêîëüêî âîï-
ðîñîâ äëÿ íàøåãî æóðíàëà:

«Ñòðàíà Èãð»: Ïðèâåò. Òâîè âïå÷àò-
ëåíèÿ îò ïîåçäêè â ÑØÀ è îò ñàìîãî
QuakeCon 2003?
M19*LeXeR: Òóðíèð õîðîøèé, íî,
÷åñòíî ãîâîðÿ, â ïðîøëîì ãîäó áûëî
ëó÷øå.

ÑÈ: Òÿæåëî ëè áûëî ïîëó÷èòü âèçó â
ÑØÀ? 
M19*LeXeR: Ó ìåíÿ â Àìåðèêå æèâåò
òåòÿ, ÷òî íåñêîëüêî îáëåã÷èëî ñèòóà-
öèþ. Õîòÿ âñå ðàâíî áûëî íåïðîñòî,
äàæå ïðè òîì, ÷òî ÿ óæå ïîáûâàë â Äàë-
ëàñå ãîä íàçàä.

ÑÈ: Ó òåáÿ åñòü ñïîíñîð, èëè òû ïîå-
õàë çà ñâîé ñ÷åò?

M19*LeXeR: Åçäèë çà ñâîè äåíüãè.
Âñå âìåñòå îáîøëîñü ìíå ãäå-òî â
1500 áàêñîâ. Êàê-òî â ñïåøêå ïîëó÷è-
ëîñü ýòî äåëî. Òåòÿ íàøëà ìíå äåøå-
âûé áèëåò ëèøü íà 8 àâãóñòà, ïîýòîìó ÿ
ïðèëåòåë ñëèøêîì ðàíî äî íà÷àëà òóð-
íèðà, òîëêîì íå ïîòðåíèðîâàâøèñü. 

ÑÈ: Â ÷åì ïðè÷èíû òâîåãî ïîðàæåíèÿ?
M19*LeXeR: Â äóýëè ïðîòèâ Daler�à
íà pro-q3tourney4 ÿ ìîã âûèãðàòü. Äó-
ìàë, «çàäàâëþ» åãî àðêàäîé (àãðåññèâ-
íàÿ èãðà, ïðèì. ðåä.), íî èñõîä ìàò÷à
îïðåäåëèëà êëàññíàÿ ñòðåëüáà ïðî-
òèâíèêà. Ìíå íàäî áûëî äåéñòâîâàòü

ðàçóìíåå, íî ñ ñàìîãî íà÷àëà ìàò÷à
íà÷àëîñü òàêîå ìÿñî, ÷òî óæå ïîòîì ÿ
íå ñìîã ïåðåñòðîèòü ñâîé ñòèëü. Âñå
ðåøèëà ïàðà ìîìåíòîâ. Åñëè áû Daler,
ïîëàãàâøèéñÿ òîëüêî íà ñâîé Railgun,
ðàçîê-äðóãîé ïðîìàçàë, ÿ áû âûèãðàë.
À êàðòó pro-q3tourney2 ÿ âîîáùå âèäåë
ïåðâûé ðàç. Íå çíàë, êóäà áåæàòü è ÷òî
äåëàòü. Âåñåëóõà, îäíèì ñëîâîì. 

ÑÈ: Òâîè êèáåðñïîðòèâíûå ïëàíû íà
áëèæàéøåå áóäóùåå?
M19*LeXeR: Ïðèíÿòü ó÷àñòèå â
WCG Russia 2003. À ïîòîì ïðåêðà-
ùàþ èãðàòü. 

ÊÈÁÅÐÑÏÎÐÒ

ÍÀ ÍÀØÅÌ CD

Íà íàøåì CD âû ñìîæåòå íàéòè êîíôèãóðàöèîííûå ôàéëû (cfg) òàêèõ
èãðîêîâ, êàê ic-FOX (Q3), M19*Askold (UT2003), Cooller (Q3), ccb-Ext (UT2003),

All*Z4muz (Q3), ASUS|c58*Polosatiy (Q3).

ÐÀÑÑÊÀÇ Î QUAKECON 2003

ÔÈÍÀËÜÍÛÅ ÐÅÇÓËÜÒÀÒÛ QUAKECON 2003:

QUAKE3 1X1:
1 ìåñòî 

ZeRo4 (ÑØÀ) � $20000; 
2 ìåñòî

All*Z4muZ (Øâåöèÿ) � $12500; 
3 ìåñòî 

cK.czm (ÑØÀ) � $7500; 
4 ìåñòî 

ic-FOX (Øâåöèÿ) � $5000. 

QUAKE3 CAPTURE THE FLAG 4X4:
1 ìåñòî

Cloud9 (ÑØÀ) � $10000; 
2 ìåñòî

519 (ÑØÀ) � $7000; 

3 ìåñòî
Gunzoids (Àíãëèÿ) � $5000; 

4 ìåñòî
aAa (Ôðàíöèÿ) � $3000. 

RETURN TO CASTLE
WOLFENSTEIN 6X6:

1 ìåñòî
Infensus (Øâåöèÿ) � $20000; 

2 ìåñòî
Gamepoint (Åâðîïà) � $12000; 

3 ìåñòî 
Affliction (ÑØÀ) � $8000; 

4 ìåñòî
4Kings (Àíãëèÿ) � $6000.

Äåìî-çàïèñè ñàìûõ èíòåðåñíûõ ìàò÷åé âî âñåõ íîìèíàöèÿõ èùèòå íà íàøåì CD. 

M19*LeXeR â äðóæåñêîé
êîìïàíèè çà èãðîé â êàðòû.

Golden Sun: The
Lost Age 

The Legend Of Zelda: 
A Link to the Past 

Castlevania: Aria
of Sorrow 

Advance Wars 2:
Black Hole Rising

Donkey Kong
Country 

Dragon Ball Z: 
The Legacy of Goku 

$135.99  

$59.99 $52.99 $59.99

$49.99$59.99 $52.99

Ïðîöåññîð: 32-Bit ARM
Ïàìÿòü: 32-96 KB VRAM (â CPU), 256 KB
Ýêðàí: 2.9�� TFT c îòðàæàþùåé ìàòðèöåé
(40.8 ìì õ 61.2 ìì)
Ðàçðåøåíèå è öâåò: 240õ160 ïèêñåëåé,
32.768 âîçìîæíûõ öâåòîâ
Ðàçìåðû (ØõÂõÒ): 144.5 õ 82 õ 24.5 ìì
Âåñ: 140 ã
Ïèòàíèå: 2 áàòàðåè êëàññà ÀÀ (15 ÷àñîâ)
Íîñèòåëè äàííûõ: êàðòðèäæè
Äðóãîå: Ñòåðåîçâóê, ñîâìåñòèì ñ èãðàìè äëÿ
Game Boy è Game Boy Color

Òåõíè÷åñêèå ïàðàìåòðû:

$89.99  
Òåõíè÷åñêèå ññïåöèôèêàöèè òòîëüêî ääëÿ  GGBA SSP:
* Èíòåãðèðîâàííàÿ ïîäñâåòêà LCD ýêðàíà* Âõîäÿùàÿ â êîìïëåêò ïåðåçàðÿæàåìàÿ Lithium
Ion áàòàðåÿ, ñïîñîáíàÿ ðàáîòàòü 10 ÷àñîâ áåçîñòàíîâî÷íîé èãðû, çàðÿæàåìàÿ âñåãî 3 ÷àñà

(095) 928-6089 (095) 928-0360 (095) 928-3574

www.e-shop.ru www.gamepost.ru

ÈÃÐÛ ÏÎ ÊÀÒÀËÎÃÀÌ Ñ ÄÎÑÒÀÂÊÎÉ ÍÀ ÄÎÌ

e-mail: sales@e-shop.ru
ñ 10.00 äî 21.00 ïí - ïò 
ñ 10.00 äî 19.00 ñá - âñ   
ñòîèìîñòü äîñòàâêè

ñíèæåíà íà 10%!

Çàêàçû ïî èíòåðíåòó � êðóãëîñóòî÷íî! e-mail: sales@e-shop.ru
Çàêàçû ïî òåëåôîíó ìîæíî ñäåëàòü ñ 10.00 äî 21.00 ïí - ïò 

ñ 10.00 äî 19.00 ñá - âñ   
ÑÓÏÅÐÏÐÅÄËÎÆÅÍÈÅ ñòîèìîñòü äîñòàâêè
ÄËß ÈÍÎÃÎÐÎÄÍÈÕ ÏÎÊÓÏÀÒÅËÅÉ ñíèæåíà íà 10%!

W W W . E - S H O P . R U



Ì
íîãî óòåêëî âîäû ñ ìîìåí-
òà, êàê ïðîøëà èþíüñêàÿ
ïðåññ-êîíôåðåíöèÿ WCG
Russia 2003. Â ñåðåäèíå
àâãóñòà îðãàíèçàòîðû ñíî-

âà ñîáðàëè æóðíàëèñòîâ è ïîâåäàëè
èì íîâûå èíòåðåñíûå ïîäðîáíîñòè
ïðåäñòîÿùèõ ñîðåâíîâàíèé. Â ïåðâóþ
î÷åðåäü ðàññêàæó î äàòàõ ïðîâåäåíèÿ
ôèíàëüíîé ÷àñòè. Èòàê, 6 ñåíòÿáðÿ
ñîñòîèòñÿ ïðèáûòèå âñåõ íåìîñêîâñ-
êèõ ó÷àñòíèêîâ, êîòîðûõ ïîñåëÿò â
ãîñòèíèöå «Ñàëþò». 7 ñåíòÿáðÿ ïðîé-
äåò òîðæåñòâåííàÿ öåðåìîíèÿ îòêðû-
òèÿ, è íà÷íóòñÿ èãðû â íîìèíàöèè
Counter-Strike. Â òå÷åíèå ñëåäóþùèõ
äâóõ äíåé áóäóò èäòè ñîñòÿçàíèÿ ïî
Age of Mythology, StarCraft: Broodwar,
Warcraft III: Reign of Chaos, FIFA Soccer
2003 è UT2003. 10 ñåíòÿáðÿ ñòàðòóåò
îòêðûòûé ÷åìïèîíàò ïî Quake III ñ ïðè-
çîâûì ôîíäîì â 6000 äîëëàðîâ ÑØÀ
($3000 çà ïåðâîå ìåñòî, $1800 çà âòî-
ðîå è $1200 çà òðåòüå). 11 ñåíòÿáðÿ
âàñ æäåò ñàìîå èíòåðåñíîå � ôèíàëü-

íûå èãðû âî âñåõ íîìèíàöèÿõ, ïîñëå
êîòîðûõ ñîñòîèòñÿ íàãðàæäåíèå è öå-
ðåìîíèÿ çàêðûòèÿ WCG Russia 2003.
È, íàêîíåö, 12 ñåíòÿáðÿ âñå ó÷àñòíèêè
ðàçúåäóòñÿ ïî äîìàì. Ìåñòî ïðîâåäå-
íèÿ WCG Russia 2003 � íîâûé ðàçâëå-
êàòåëüíûé öåíòð «Âîéíà & Ìèð» (óë. Ëü-
âà Òîëñòîãî, ä. 18á), à îáùèé ïðèçîâîé
ôîíä WCG Russia 2003 ñîñòàâèò
$56000. Òåïåðü î äðóãèõ íîâîñòÿõ.
Îôèöèàëüíûì «æåëåçíûì» ñïîíñîðîì
ñòàëà êîìïàíèÿ «Ôîðìîçà», êîòîðàÿ
ïðåäîñòàâèò íà âðåìÿ ïðîâåäåíèÿ òóð-
íèðà îêîëî 200 êîìïüþòåðîâ. Â ðîëè
èíôîðìàöèîííûõ ñïîíñîðîâ âûñòóïà-
þò: òåëåêàíàë Ìóç-ÒÂ, æóðíàëû «Ñòðà-
íà Èãð» è PC Gamer, à òàê æå Èíòåðíåò-
ïîðòàë http://www.cyberfight.ru.
Â ïîëíóþ ñèëó çàðàáîòàë ñàéò
http://www.wcg.ru, íà êîòîðîì ìîæíî
óçíàòü ðàñïèñàíèå ñîðåâíîâàíèé, èí-
ôîðìàöèþ ïî âñåì íîìèíàöèÿì, ñïîí-
ñîðàì. Òàì æå íàõîäÿòñÿ âñå äåòàëè
êâàëèôèêàöèé â Êàçàõñòàíå, Ëèòâå,
Ëàòâèè, Ýñòîíèè è Óêðàèíå. Ðîññèéñêèå

ðåãèîíàëüíûå îòáîðî÷íûå ïðîõîäÿò â
18 ãîðîäàõ. Óæå îïðåäåëåíû ôèíàëèñòû
îò Ìîñêâû è Ñàíêò-Ïåòåðáóðãà.
Çàâåðøèëèñü áàëòèéñêèå îòáîðî÷íûå
íà ôèíàë WCG 2003. Òóðíèð ïðîõîäèë
ïî òðåì íîìèíàöèÿì, ïðè÷åì íà ñîðåâ-
íîâàíèÿõ ïî Counter-Strike ðàçûãðûâà-
ëàñü îäíà ïóòåâêà â Êîðåþ ñðàçó äëÿ
òðåõ ñòðàí. Èòîãîâûå ðåçóëüòàòû:
Warcraft III 1x1: Dale (Ýñòîíèÿ),
Vulcano)3BEPb (Ëèòâà), 
Acid (Ëàòâèÿ);

UT2003 1x1: Canta (Ýñòîíèÿ),
Ng*android (Ëèòâà), 
cSport.ELiam (Ëàòâèÿ);
Counter-Strike: rpsn (Ëàòâèÿ).

Âñå ïåðå÷èñëåííûå èãðîêè è êîìàíäà
ïî CS ïîåäóò â Êîðåþ ïðåäñòàâëÿòü
áàëòèéñêèé ðåãèîí. Ñåðåáðÿíûå è
áðîíçîâûå ïðèçåðû â êàæäîé íîìèíà-
öèè â êà÷åñòâå óòåøèòåëüíîãî ïðèçà
ïîëó÷èëè â ïîäàðîê ïðèíòåðû è ìî-
áèëüíûå òåëåôîíû Samsung. 
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c58-Lexx (Ëàòâèÿ) � âòîðîå ìåñòî íà WCG Baltic ïî UT2003 (ñïðàâà). 
Ïðåññ-êîíôåðåíöèÿ WCG Russia 2003. Ðåãèîíàëüíûå ïðåäñòàâèòåëè
îáñóæäàþò êëþ÷åâûå âîïðîñû.

ÈÌÅÍÀ ÔÈÍÀËÈÑÒÎÂ ÌÎÑÊÎÂÑÊÈÕ
ÎÒÁÎÐÎ×ÍÛÕ WCG RUSSIA 2003:

UT2003: POLOSATIY, HOBBIT, EXT, PROZED, WINNER, SANJURO, TARAN;
WARCRAFT III: ZERGOOS, FLASH, SOUL, ASMODEY, ARMOR, NOS(BIG), POSTAL;
STARCRAFT: BROODWAR: HASUGHOST, LAMMERMAN, HOOLIGAN, MIF,

GREEN, ADVOKATE, POTRAX; 
FIFA 2003: MONK, NNUK, DOMASNIY, ELATION, JONYK, FLEX, ALLADIN,

SHEVA; 
AGE OF MYTHOLOGY: ZIPTR, MOUSE, INK, SHOGUN_KIRC, GZ,

LAST_CHANCE, RAMUL;
COUNTER-STRIKE: A-LINE, FORZE, TOUCHSTARS, RED DEVILS, EMAX.

ÈÌÅÍÀ ÔÈÍÀËÈÑÒÎÂ ÏÈÒÅÐÑÊÈÕ 
ÎÒÁÎÐÎ×ÍÛÕ WCG RUSSIA 2003:

UT2003: ASKOLD, AWAR, ANRI, NAVIGATOR, LASSE, VIRUS_EY, WISLA;
WARCRAFT III: BIGMAN, RANGER, ASSASIN, KARMA, CE, LORE, STELZ;
STARCRAFT: BROODWAR: RO, STIGMAT, HUMAN, FAKE_EMOTION,

GERICH, BRUCE, EX;
FIFA 2003: ALEX, CHILAVERT, ADIDAS, WER, TERMINATOR, VOVAN, PIKA;
AGE OF MYTHOLOGY: UNDER, FRED, FIN, HOSTILE, PUNISHER, VENOM,

CYBERGHOST;
COUNTER-STRIKE: M19, ARCTICA, ÌßÑÍÎÉ ÄÂÎÐ, RED.LINE, UNTI.

ÍÀ ÍÀØÅÌ CD ÂÛ ÍÀÉÄÅÒÅ ÂÑÅ ÐÈÏËÅÈ ÌÎÑÊÎÂÑÊÈÕ È ÏÈÒÅÐÑÊÈÕ
ÎÒÁÎÐÎ×ÍÛÕ ÏÎ WARCRAFT III. 

Â
êîíöå àâãóñòà ñîñòîÿëñÿ
êðóïíûé îíëàéí-òóðíèð ïî
Warcraft III: Reign of Chaos �

Arbalet Cup III. Âñå ëó÷øèå èãðîêè Åâðî-
ïû è ìèðà ïðèíÿëè ó÷àñòèå â ñîðåâíî-
âàíèÿõ. Îñîáî ïðèìå÷àòåëåí ôàêò, ÷òî
â âîñüìåðêó ñèëüíåéøèõ ïîïàëî ñðàçó
øåñòåðî ðîññèÿí. Îäíàêî ïåðâîå ìåñ-
òî íè îäíîìó èç íèõ çàíÿòü íå óäàëîñü �
âñåõ «ñäåëàë» áîëãàðèí Insomnia.
Ðèïëåè ìàò÷åé ôèíàëüíîé ñòàäèè 

÷åìïèîíàòà èùèòå íà íàøåì CD.

1 ìåñòî
SK.Insomnia (Áîëãàðèÿ) � $1000;

2 ìåñòî
SK.Soul (Ðîññèÿ) � $700; 

3 ìåñòî
aNc.BiGeR (Ðîññèÿ) � $400. 

WARCRAFT III: REIGN OF CHAOS
ÎÍËÀÉÍ-ÒÓÐÍÈÐ ARBALET CUP III

Íà ýòîì ðóáðèêà «Êèáåðñïîðò» ïîäîøëà ê êîíöó. ß æäó âàøó êðèòèêó è ïîæåëàíèÿ íà polosatiy@gameland.ru. 
Â ñëåäóþùåì íîìåðå âàñ æäåò ðàññêàç î ìåæäóíàðîäíîì òóðíèðå ASUS Summer 2003, èíòåðâüþ ñ åãî ó÷àñòíèêàìè 

è î÷åðåäíàÿ òàêòèêà áîÿ â Warcraft III, à òàê æå äâà ñïåöðåïîðòàæà î ñîáûòèÿõ WCG Russia 2003 è «Êóáêà ÑÈ. Èíôîêîì2003».
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ÁÛÒÜ ÌÀËÅÍÜÊÈÌ
ÏÈÐÀÒÎÌ � ÌÎÆÍÎ,

À ÁÎËÜØÈÌ � ÍÅÒ
Ãðîçà ëþáèòåëåé õàëÿâíîãî ñêà÷è-
âàíèÿ â Èíòåðíåòå ìóçûêè è ôèëü-
ìîâ, Àìåðèêàíñêàÿ àññîöèàöèÿ
çâóêîçàïèñûâàþùåé èíäóñòðèè
(RIAA, http://www.riaa.com) ïîòåð-
ïåëà ÷óâñòâèòåëüíîå ïîðàæåíèå â
áîðüáå ñ Áîñòîíñêèì è Ìàññà÷ó-
ñåòñêèì óíèâåðñèòåòàìè.
Èñê Àññîöèàöèè ê ýòèì âóçàì ñ
òðåáîâàíèåì ðàñêðûòü èìåíà
ñòóäåíòîâ, ïðàêòèêóþùèõ îá-
ìåí ìóçûêîé â ôîðìàòå MP3 â
Kazaa è äðóãèõ ïèðèíãîâûõ ñå-
òÿõ, îñòàâëåí áåç ðàññìîòðå-
íèÿ. Ïîáåäà, ïðàâäà, îäåðæà-
íà «ïî òåõíè÷åñêèì ïðè÷è-
íàì» � ñóäüÿ óêàçàë, ÷òî RIAA
ñëåäóåò ïîäàâàòü íå îäèí îá-
ùèé èñê, à ïî îòäåëüíîìó èñêó
íà êàæäûé ñëó÷àé ïèðàòñòâà.
Íî ýòî íå äåëàåò ïîðàæåíèå
Àññîöèàöèè ìåíåå âåñîìûì:
ïîäàòü òûñÿ÷è èñêîâ ïðîòèâ òû-
ñÿ÷ ó÷åáíûõ çàâåäåíèé ïî âñåì
øòàòàì ÑØÀ äëÿ RIAA ïðàêòè-
÷åñêè íåâîçìîæíî � ýòî ñëèø-
êîì äîðîãàÿ è ñëîæíàÿ äëÿ ðå-
àëüíîãî âîïëîùåíèÿ àêöèÿ.
Òàêèì îáðàçîì, «íåáîëüøèå
ïèðàòû» (ïî âûðàæåíèþ ðóêî-
âîäñòâà RIAA) íå áóäóò ïðåñëå-
äîâàòüñÿ ýòîé îðãàíèçàöèåé.
Îäíàêî êðóïíûå ðàñïðîñòðà-
íèòåëè íåëåãàëüíîé ìóçûêè è
âèäåî ïî-ïðåæíåìó äîëæíû
äåðæàòü óõî âîñòðî.
Âûâîä èç ýòîé èñòîðèè î÷åâè-
äåí � ãëàâíîå íå ïåðåáîðùèòü
ñ çàãðóçêàìè...

ÒÎÒÀËÜÍÛÉ 
ÊÎÍÒÐÎËÜ � 

ÌÅ×ÒÀ ÈÄÈÎÒÀ?..
Óêðàèíà, âñëåä çà Ðîññèåé, ñî-
áèðàåòñÿ ïðèíÿòü çàêîí î ïðîñ-
ëóøèâàíèè òåëåôîíîâ è ìîíè-
òîðèíãå äàííûõ â Èíòåðíåòå.
Ñëóæáà áåçîïàñíîñòè Óêðàèíû
ìîòèâèðóåò åãî íåîáõîäèìîñòü
æåëàíèåì óñïåøíåå áîðîòüñÿ
ñ òåððîðèçìîì è êèáåðïðåñòóï-
íîñòüþ. Ñîîòâåòñòâóþùåå îáî-
ðóäîâàíèå, êàê è â íàøåé ñòðà-
íå, áóäåò óñòàíàâëèâàòüñÿ ó
ïðîâàéäåðîâ çà èõ (à íà ñàìîì
äåëå � çà íàø) ñ÷åò.
Âïðî÷åì, êàê ÿçâèòåëüíî êîì-
ìåíòèðóåò ýòó íîâîñòü Ðóíåò.Ðó
(http://www.runet.ru), «...áîÿòü-
ñÿ òîòàëèòàðíîãî êîíòðîëÿ ïî-
êà íå ñòîèò � ñëóæáû áåçîïàñ-
íîñòè ñëèøêîì ïëîõî ïðåäñòàâ-
ëÿþò ñåáå îáúåì èíôîðìàöèè
âûêà÷èâàåìîé è ïåðåäàâàåìîé
ñðåäíåñòàòèñòè÷åñêèì ïîëüçî-
âàòåëåì Èíòåðíåòà. Äëÿ êîíòðî-
ëÿ äåñÿòêà ÷åëîâåê èì áû ïîòðå-
áîâàëîñü áîëåå òðèäöàòè ñîò-
ðóäíèêîâ, òàê ÷òî ìå÷òû êîíòðî-
ëèðîâàòü âñå äëÿ ëþáîãî èç ñó-
ùåñòâóþùèõ ãîñóäàðñòâ ïîêà
íåäîñòèæèìû...».

ÌÅÑÒÎ ÐÀÁÎÒÛ �
ULTIMA ONLINE

Êîå-êòî èç ïîêëîííèêîâ îíëàé-
íîâûõ RPG óìóäðÿåòñÿ ÷àñòè÷íî
îïðàâäûâàòü åæåìåñÿ÷íûå ðàñ-
õîäû íà èãðó, ïðîäàâàÿ íà ñåòå-
âûõ àóêöèîíàõ ðàñêà÷àííûõ
ïåðñîíàæåé, äîáûòûå ïðåäìåòû
è ðåäêèå àðòåôàêòû. Òàêîé âèä

ñëó÷àéíîãî çàðàáîòêà õàðàêòå-
ðåí äëÿ âñåõ MMORPG � Ultima
Online, EverQuest, Asheron�s Call,
à â Project Entropia èãðîâàÿ âàëþ-
òà è âîâñå îáìåíèâàåòñÿ ïî
ôèêñèðîâàííîìó êóðñó íà ðå-
àëüíûå äåíüãè.
Îäíàêî ñäåëàòü òàêèå äîõîäû
÷åì-òî áîëüøèì, ÷åì ñëó÷àéíûì
çàðàáîòêîì, ïîêà íèêîìó íå
óäàâàëîñü (êðîìå âëàäåëüöåâ
îòäåëüíûõ ðîññèéñêèõ øàðäîâ
UO), òåì áîëåå, ÷òî âî ìíîãèõ
èãðàõ òàêîå çàíÿòèå íåëåãàëü-
íî. È âîò � ïåðâàÿ ëàñòî÷êà...
BBC (http://news.bbc.co.uk
/hi/russian/life/newsid_3149000/
3149943.stm) ñîîáùèëà, ÷òî
àìåðèêàíåö Äæóëèàí Äèááåëë
(Julian Dibbel) ïîëíîñòüþ ïðåêðà-
òèë ðàáîòàòü â ðåàëüíîì ìèðå,
÷òîáû çàðàáîòàòü íà æèçíü ñå-
áå è ñåìüå ïðîäàæåé âèðòóàëü-
íûõ ïðåäìåòîâ èç ñòàðåéøåãî
îíëàéíîâîãî ðîëåâèêà Ultima
Online. Äèááåëë ïîñòàâèë çàäà-
÷ó «âûæàòü» èç Ultima Online çà
ïåðâûå òðè íåäåëè õîòÿ áû òûñÿ-
÷ó äîëëàðîâ. Ïðè÷åì, áóäó÷è îò-
âåòñòâåííûì ñåìüÿíèíîì, çà äå-
ëî îí âçÿëñÿ òîãäà, êîãäà æåíà ñ
äî÷åðüþ óåõàëè â îòïóñê. Ìàëî
êòî ïîâåðèò, íî íà ïåðâóþ òûñÿ-
÷ó ó íåãî óøëè íå òðè íåäåëè, à...
íåñêîëüêî ìèíóò.
Ïî ñëîâàì Äèááåëëà, îí íà÷àë
äåëàòü äåíüãè íà Ultima Online íå
èç êîðûñòè, à ïðîñòî ÷òîáû óáå-
äèòü æåíó íå çàïðåùàòü åìó
êîìïüþòåðíûå èãðû. Ó÷èòûâàÿ
äîñòèãíóòûé Äæóëèàíîì óñïåõ,
åìó òåïåðü íè÷åãî íå îñòàåòñÿ,
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ÎÍËÀÉÍ

FREEWARE DOWNLOAD

Ãîâîðÿò, â òåòðèñå óæå
âñå ïðèäóìàíî! Íå âåðü-

òå, ýòî íå òàê. Ïîïðîáóéòå íî-
âûé âàðèàíò èãðû, êîãäà íàðÿ-
äó ñ êëàññè÷åñêèìè ôèãóðà-
ìè, â ñòàêàí ëåçóò âñÿêèå
«ïðè÷óäëèâûå» êàðàêàòèöû,
çà êîòîðûå äàåòñÿ äîïîëíè-
òåëüíûé áîíóñ.

ÎÖÅÍÊÀ:!!!!!
ÐÀÇÌÅÐ: 721 Êáàéò

«ÃÎÂÎÐÓÍ+» 3.0 BETA

«Ãîâîðóíó» áîëüøå ãîäà,
íî ïîïóëÿðíîñòü åãî ïîêà

íå ïàäàåò. Îí ñîîáùèò âðåìÿ,
ïî÷èòàåò âñëóõ è ïîâåñåëèò
øóòêàìè (ðåäàêòîð ôðàç
âñòðîåí). Äîïîëíèòåëüíî ñêà-
÷àéòå ñ http://govorunplus.
narod.ru íàáîðû õîõì � îáõîõî-
÷åøüñÿ!

ÎÖÅÍÊÀ:!!!!
ÐÀÇÌÅÐ: 4368 Êáàéò

HACK 0.1 

Óâëåêàåòåñü õàêåðñòâîì
(ôðèêåðñòâîì, ðàçãî-

íîì...)? Hack ïîçâîëèò ìíîãîå
óçíàòü, íå ïðîâîäÿ ÷àñû â Èí-
òåðíåòå. Ýòî íå óòèëèòà, à
ñáîðíèê ñòàòåé î ÏÊ è ñåòå-
âîé æèçíè, ñíàáæåííûé ïîèñ-
êîì è, óâû, íå ñàìîé óäîáíîé
íàâèãàöèåé.

ÎÖÅÍÊÀ:!!!!
ÐÀÇÌÅÐ: 896 Êáàéò

http://ale-osipov.narod.ru/
DDieRect.zip 

ftp://listsoft.ru/pub/6764/
gov30beta.zip 

http://deskbuttons.narod.ru/
hack.rar 

9 8 7

ÍÎÂÎÑÒÈ 
ÈÍÒÅÐÍÅÒÀ 

Ñóïåð ãðàôèêà, òî÷íîñòü ôèçè-
÷åñêîé ìîäåëè � ýòî ñëèøêîì ìà-
ëî! Ìàëîèçâåñòíàÿ Kumagames
(http://www.kumawar.com) âûçâà-
ëà ïåðåïîëîõ â èíäóñòðèè îíëàé-
íîâûõ èãð, ñâîèì ïðîåêòîì, â êîòî-
ðîì íå òîëüêî òî÷íî âîñïðîèçâå-
äåíû (ïî ñïóòíèêîâûì ôîòî) ëàíä-
øàôòû Çåìëè, íî è â ðåàëüíîì
âðåìåíè êîïèðóþòñÿ ìèðîâûå ñî-
áûòèÿ è êîíôëèêòû!
Óæå ñ ôåâðàëÿ 2004-ãî èãðîê, îï-
ëàòèâøèé ó÷àñòèå â Kuma: War, áó-
äåò óçíàâàòü èç óòðåííèõ ÑÌÈ î íî-
âûõ àêòàõ òåððîðà, ÷òîáû òåì æå
âå÷åðîì ïîïûòàòüñÿ íå äîïóñòèòü
èõ ñâîèì ìåòêèì äðîáîâèêîì.

ÀÁÑÎËÞÒÍÀß 
ÐÅÀËÜÍÎÑÒÜ 

ÈÍÒÅÐÍÅÒ
ÇÍÀÅÒ, ×ÒÎ...

...60% æåíùèí ÷èòàþò SMS-êè, à
40% � ýëåêòðîííóþ ïî÷òó ëþáîâíè-
êîâ è ìóæåé, åñëè çàïîäîçðèëè èõ â
íåâåðíîñòè. Ìóæ÷èíû øïèîíÿò â
ïîëòîðà ðàçà ìåíüøå � 39% è
25%, ñîîòâåòñòâåííî.

...Êàæäûé äåñÿòûé ôóòáîëüíûé áî-
ëåëüùèê Àíãëèè ñêîðåå ãîòîâ ïîñ-
ìîòðåòü èãðó ëþáèìîãî êëóáà, ÷åì
çàíÿòüñÿ ëþáîâüþ ñ ïîäðóæêîé èëè
æåíîé.

...Ñ ýòîãî ãîäà â êëèíèêàõ Âåëèêîá-
ðèòàíèè ïðîâîäèòñÿ ýêñïåðèìåíò
ïî ïðèìåíåíèþ ìàðèõóàíû (ãàøè-
øà) â êà÷åñòâå ýôôåêòèâíîãî
îáåçáîëèâàþùåãî.

...Ìóæ÷èíû ïîëíîñòüþ èñ÷åçíóò ñ
ëèöà Çåìëè ïðèìåðíî ÷åðåç 125 òû-
ñÿ÷ ëåò. Äåëî íå â âîéíàõ è êàòàñò-
ðîôàõ, à â Y-õðîìîñîìå, îòëè÷àþ-
ùåé ìóæñêóþ ÄÍÊ îò æåíñêîé. Y-
õðîìîñîìà ìåíåå ñòàáèëüíà, è íå â
ñîñòîÿíèè ïðîòèâîñòîÿòü ðàçðóøà-
þùèì âîçäåéñòâèÿì âíåøíåé ñðå-
äû, à ïîòîìó ïîñòåïåííûå ìóòàöèè
ïðèâåäóò ê ïîëíîìó óíè÷òîæåíèþ
ìóæñêèõ ãåíîâ â ÷åëîâå÷åñêîì ñî-
îáùåñòâå.

...Îáíàðóæåíî, ÷òî ìèêðîá Strain,
îáèòàþùèé â âóëêàíàõ, íà äíå ìîðÿ
ñïîñîáåí âûäåðæàòü òåìïåðàòóðó
äî 130 ãðàäóñîâ ïî Öåëüñèþ. Ðàíåå
÷åìïèîíîì òåðìîñòîéêîñòè ñ÷èòàë-
ñÿ Pyrolobus fumarii (113 ãðàäóñîâ ïî
Öåëüñèþ) è, îðèåíòèðóÿñü íà íåãî,
òåìïåðàòóðó â ìåäèöèíñêèõ àâòîê-
ëàâàõ äëÿ ñòåðèëèçàöèè äåðæàëè
íà óðîâíå 121 ãðàäóñà.

...Ïî îöåíêàì Red Hat, ê ìàðòó
2004 ãîäà óæå îêîëî 10% ïðîäàâà-
åìûõ â Èíäèè ÏÊ áóäóò ïîñòàâëÿòü-
ñÿ ñ ïðåäóñòàíîâëåííîé ÎÑ Linux.

BBC (http://news.bbc.co.uk)
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êàê ïèñàòü â íàëîãîâîé äåêëàðà-
öèè çà 2003 ãîä: «îñíîâíîé èñ-
òî÷íèê äîõîäîâ � òîðãîâëÿ âèð-
òóàëüíûìè ïðåäìåòàìè».

ÑÀÌÛÅ ÌÎÙÍÛÅ
ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÛ ÌÈÐÀ

Íàèáîëåå ïðîèçâîäèòåëüíîé âû-
÷èñëèòåëüíîé ìàøèíîé â ìèðå
ñåãîäíÿ îáëàäàåò ßïîíèÿ. Â
ýòîì íåòðóäíî óáåäèòüñÿ, åñëè
ïîñìîòðåòü ðåéòèíã ñóïåðêîìïü-
þòåðîâ íà http://www.
top500.org. ßïîíñêèé ìîíñòð áî-
ëåå ÷åì âäâîå îáãîíÿåò çàíÿâ-
øåãî âòîðîå ìåñòî àìåðèêàíñ-
êîãî ñîáðàòà.
Ðîññèÿ òîæå ïðèñóòñòâóåò â
ýòîì ñïèñêå, ïðè÷åì äâà ðàçà.
Ñàìàÿ ìîùíàÿ îòå÷åñòâåííàÿ
ìàøèíà çàíèìàåò 95-îå ìåñòî, à
åùå îäíà óïîìÿíóòà íà íå ñîâ-
ñåì ïî÷åòíîé 357-îé ïîçèöèè.
Íàøà 357-àÿ ìàøèíà � ýòî âñåãî
ëèøü ñåðèéíûé SuperDome 750
ïðîèçâîäñòâà Hewlett-Packard,
îáñëóæèâàþùèé íóæäû Ñáåð-
áàíêà. À âîò ðîññèéñêèé ëèäåð �
ýòî íå÷òî îñîáåííîå. ÑÊ «ÌÂÑ
1000Ì» ñîâåðøàåò 10 â 12-îé
ñòåïåíè îïåðàöèé â ñåêóíäó, ðàç-
ìåùàåòñÿ íà 100 êâàäðàòíûõ
ìåòðàõ, èìååò 768 Ãáàéò ÎÇÓ,
768 ïðîöåññîðîâ Alpha 21264 è
ïîæèðàåò 120 êÂò ýëåêòðè÷åñò-

âà. È, ñàìîå, òàê ñêàçàòü, ïðè-
êîëüíîå: íàø ìîíñòð � ñàìîäåëü-
íûé (òàê è íàïèñàíî � self-made)!
Ýòî íå øóòêà, à ïðàâäà, â ÷åì
ëåãêî óáåäèòñÿ íà ñàéòå «Ìåæâå-
äîìñòâåííîãî Ñóïåðêîìïüþòåð-
íîãî Öåíòðà» (http://www.
jscc.ru), ãäå è îáèòàåò «ÌÂÑ
1000Ì». Ìåæäó ïðî÷èì, íàø ñà-
ìîäåëêèí � ñàìûé ïðîèçâîäè-
òåëüíûé ñðåäè âñåõ ïÿòíàäöàòè
self-made�îâ ðåéòèíãà.
Äëÿ ñîâðåìåííîãî PC-ãåéìåðà
ðåéòèíã ñàìûõ ïðîèçâîäèòåëü-
íûõ ìàøèí ìèðà ìîæåò ïîêà-
çàòüñÿ çàáàâíûì è ñ åùå îäíîé
òî÷êè çðåíèÿ. ×àñòîòà áîëüøè-
íñòâà öåíòðàëüíûõ ïðîöåññî-
ðîâ ñóïåðêîìïüþòåðîâ ëåæèò â
ïðåäåëàõ âñåãî 1-2.4 ÃÃö. À ìíî-
ãèå «ñóïåðêîìïüþòåðû» è âîâñå
áàçèðóþòñÿ íà PIII èëè ñòàðûõ
âåðñèÿõ AMD. Ïðåäñòàâëÿåòå
íà êàêèõ ìîùíûõ ìàøèíàõ ìû
èãðàåì?! 

ÔËÝØ-ÈÃÐÛ ÍÀ ÂÛÁÎÐ

Íàêîíåö-òî â «Íàøåì âûáîðå» ôëýøåê âñå ïðèñòîéíî: íè ëåòàþ-
ùèõ êîíäîìîâ, íè êâåñòîâ ñ äåâêàìè, íè òåñòîâ íà èìïîòåíöèþ.
Òîëüêî ñïîðò, íåìíîãî êðîâè è ÷óòü-÷óòü ñòðåëüáû...

AIRHOCKEY 

Íåñëîæíûé õîêêåé, à ñêîëü-
êî àçàðòà! Èãðîêó íàäî ïåðå-

èãðàòü äåñÿòåðûõ ðàçíûõ ïî ñèëå
ñîïåðíèêîâ, îòêðûâàÿ ïîïóòíî
«ñåêðåòíûõ» ïåðñîíàæåé. Ïîñëå
ïðîõîæäåíèÿ êàæäîãî óðîâíÿ ñî-
îáùàåòñÿ ñåêðåòíûé êîä äëÿ âî-
çîáíîâëåíèÿ òóðíèðà ñ ïðåðâàí-

íîé èãðû. Îãðàíè÷åíèé íà âðåìÿ ìàò÷à íåò.

SPECIAL OPS 

Íåïëîõîé shoot�em�up íà òåìó
òîòàëüíîé áîðüáû ñ òåððîðèç-

ìîì. Ïëîõèõ äÿäåê îòñòðåëèâàåì â ÷å-
òûðåõ ìèññèÿõ (Êàáóë, Áåëôàñò è òàê
äàëåå) èç òðåõ âèäîâ îðóæèÿ ñ ðàçíû-
ìè õàðàêòåðèñòèêàìè. Êñòàòè, äëÿ
íîðìàëüíîé èãðû òðåáóåòñÿ ïðîöåñ-
ñîð íå íèæå PII è 256 ìåãàáàéò ÎÇÓ.

SPACE WAR 

Ñèìóëÿòîð êîñìè÷åñêèõ áî-
åâ â ñòèëå Wing Commander.

Ëåòàåì íà îñíàùåííîì ëàçåðíîé
ïóøêîé ðàçâåä÷èêå, èñòðåáëÿÿ
êîðàáëè ïðèøåëüöåâ. Îãðàíè÷å-
íèé âðåìåíè ïðîõîæäåíèÿ óðîâíÿ
íåò, îäíàêî ïðîöåññ ëèìèòèðóåò-
ñÿ çàïàñîì òîïëèâà è ðó÷íîé (äà-

äà, ðó÷íîé!..) ïåðåçàðÿäêîé ëàçåðà.

BLOODY RAGE 

Âäóìàéòåñü â öèôðû: 18
«êîíñòðóèðóåìûõ» áîéöîâ,

ïîëñîòíè äâèæåíèé, ïîëòîðà äåñÿò-
êà óäàðîâ è êîìáèíàöèé, ìíîæåñò-
âî ðåàëèñòè÷íûõ àðåí, êëàññíàÿ
ìóçûêà, êîäû óðîâíåé, òàáëèöà ðå-
êîðäîâ. È äåéñòâèå � êð-ð-ðîâàâûé
ôàéòèíã. Áåçóñëîâíî, ýòà èãðà � ëè-
äåð ñåãîäíÿøíåãî îáçîðà!..

http://electrotank.lycoszone.com/games/airhockey.swf

http://phonestyle.com/fun/specialops.swf 

http://www.vpgame.com/html/space/spacewar.swf 

http://pr0n.biz/stuff/flash/bloodyrage.swf 

FREEWARE DOWNLOAD

CDSM 1.11 

CDSM óïðàâëÿåò ñêî-
ðîñòüþ âðàùåíèÿ, âðåìå-

íåì îñòàíîâêè øïèíäåëÿ CD-
ROM�à, ðàññêàçûâàåò îá èçãî-
òîâèòåëå, ìàêñèìàëüíîé ñêî-
ðîñòè, ñïîñîáíîñòè ÷èòàòü/çà-
ïèñûâàòü CD-R(W) äèñêè. Ñíè-
æàÿ øóì, îòëè÷àåò ýìóëÿòîðû
îò «æèâûõ» CD-ROM!

ÎÖÅÍÊÀ:!!!!
ÐÀÇÌÅÐ: 41 Êáàéò

«ÀÓÐÀ ËÅÑÀ» 1.1.5

Ðåàëüíûé øóì äåâñòâåí-
íîãî ëåñà, æóð÷àíèå

ðó÷üÿ, äà âñå ýòî ñ îáúåìíûì
çâóêîì! Ïëþñ ãèáêàÿ íàñòðîé-
êà «Àóðû», à çâóê âîîáùå
âêëþ÷àåòñÿ/âûêëþ÷àåòñÿ îä-
íèì ùåë÷êîì. Êîãäà î ëåòíåì
îòäûõå óæå ïîçàáûòî, «Àóðà»
ïðèäåò íà ïîìîùü. 

ÎÖÅÍÊÀ:!!!!!
ÐÀÇÌÅÐ: 3161 Êáàéò

http://deskbuttons.narod.ru/
hack.rar 
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http://columbsoft.by.ru/zip/
cdsm.zip 
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×
åì æå çàíÿòüñÿ, êîðîòàÿ
âðåìÿ çà äîìàøíèì è, â
îñîáåííîñòè, êàçåííûì

êîìïüþòåðîì â îæèäàíèè Èãðû
Ñâîåé Ìå÷òû (êàê âñåãäà áåç-
äàðíî çàäåðæèâàåìîé ïðîèçâî-
äèòåëåì)? Âîçìîæíî, ïîðà íåì-
íîãî îòâëå÷üñÿ. Èíòåðíåò, â ëèöå
îíëàéí-èãð, îáåñïå÷èò äîñòîé-
íîå âðåìÿïðåïðîâîæäåíèå íà
ýòè òðóäíûå ÷àñû, äíè è íåäåëè.

ÊÈËËÅÐ
Èíòåðíåò:
http://www.pers.ru/cgi-
bin/games.cgi?game=35
Èíòåðôåéñ: ðóññêèé
ÂÓ: 5/10
Íàì ïðåäñòîèò âëåçòü â øêóðó
äåòåêòèâà è ëîâèòü ïðåñòóïíè-
êîâ! Êàêèì îáðàçîì? À î÷åíü
ïðîñòûì: îòáèðàòü èõ èç ïðåäñ-
òàâëåííûõ ïîäîçðåâàåìûõ ìåòî-
äîì èíòóèòèâíîãî âûáîðà (â
ïðîñòîðå÷èè � ìåòîä «íàó÷íîãî
òûêà» èëè «ïàëüöà â íåáå»). Ïðè
êàæäîì íåïðàâèëüíîì îïðåäåëå-
íèè (óãàäûâàíèè) êèëëåðà îí óáè-
âàåò åùå îäíó æåðòâó, è ïîäîç-
ðåâàåìûå íà÷èíàþò èñ÷åçàòü.
Ïðèçíàþñü, ìîå ïåðâîå ðàññëå-
äîâàíèå áûëî íå î÷åíü óäà÷íûì:
êèëëåð çàâàëèë 9 ÷åëîâåê, ïîêà
ÿ íå ðàçîáðàëñÿ. Íî âû-òî, êî-
íå÷íî, ñïðàâèòåñü êóäà ëó÷øå!..

TANK
Èíòåðíåò:
http://www.pers.ru/cgi-
bin/games.cgi?game=47
Èíòåðôåéñ: ðóññêèé
ÂÓ: 10/20
Íè ðàçó íå ãîíÿëè íà òàíêå? È ïî
ìèííîìó ïîëþ íå åçäèëè?! Òîãäà,
êàê çàâåùàë ïîêîéíûé (öàðñòâî
íåáåñíîå) Â.È. Ëåíèí, ñëåäóåò:
«Ó÷èòüñÿ, ó÷èòüñÿ è åùå ðàç
ó÷èòüñÿ!»
Èìåííî ýòèì è ïðåäñòîèò çàíÿòüñÿ
â èãðå-òðåíàæåðå Tank. Äàåòñÿ
áðîíèðîâàííàÿ ìàøèíà, ïÿòü óðîâ-
íåé ñëîæíîñòè, ìèííîå ïîëå è êàð-
òà ðàñïîëîæåíèÿ ìèí (êàê áîíóñ,
àêöèÿ ïðîäëèòñÿ íåäîëãî!): ãåíè-
àëüíî ïðîñòî, à ãëàâíîå àçàðòíî.
Âñå áû íè÷åãî, íî ñëåãêà ïîäâî-
äèò êàðòà, òàê êàê òîïîãðàôèÿ
âûïîëíåíà â ìàñøòàáå ãäå-òî
1:5. Ýòî ñèëüíî óñëîæíÿåò ïîñ-
òàâëåííóþ çàäà÷ó: äîáðàòüñÿ èç
îäíîãî êîíöà ïîëÿ â äðóãîé, íå
íàåõàâ íè íà îäíó ìèíó. ×òî æ,
êàê ãîâàðèâàë ãåíåðàëèññèìóñ
Ñóâîðîâ (òî æå íûíå ïîêîéíûé),
òÿæåëî â ó÷åíèè � ëåãêî â áîþ! 

ÔÓÒÁÎË
Èíòåðíåò: http://www.arcade-
pod.com/java/gotogame.php?id=
2325
Èíòåðôåéñ: àíãëèéñêèé
ÂÓ: 15/20
Ôóòáîë â íåòðàäèöèîííîì èñïîë-
íåíèè, íåïîõîæèé íè íà ïëÿæ-
íóþ, íè íà «ñïîðòçàëüíóþ» ðàç-
íîâèäíîñòè ýòîé èãðû. Êîìàíäà
ñîñòîèò èç äâóõ èãðîêîâ: âðàòà-
ðÿ è, ì-ì, íå âðàòàðÿ. Óïðàâëÿòü
ïðèäåòñÿ øàðèêîì êðàñíîãî
öâåòà ñ óíèâåðñàëüíûì àìïëóà.
Íàâèãàöèÿ ïî ïîëþ îñóùåñòâëÿ-
åòñÿ â âîñüìè íàïðàâëåíèÿõ, ñî-

îòâåòñòâóþùèì öèôðàì íà äî-
ïîëíèòåëüíîé êëàâèàòóðå! Òàê
÷òî íå çàáóäüòå íàæàòü êëàâèøó
«Num Lock».
Ñòîèò îòìåòèòü, ÷òî AI âðàòàðÿ
äîâîëüíî âûñîê, è çàáèòü î÷åðåä-
íóþ «áàíêó» áóäåò íåïðîñòî. À åñ-
ëè ïðèãëÿäåòüñÿ ïîïðèñòàëüíåé,
äà åùå ïîñëå áàíî÷êè ïèâà, êàê ÿ,
òî â ëûñîì çàòûëêå (èìåííî åãî è
âèäíî ñâåðõó) è ìàíåðå èãðû (âû-
áèâàòü ìÿ÷ ÷óæîìó èãðîêó) ìîæíî
ðàçãëÿäåòü ñòàðèíó Áàðòåçà!

DEFENDER OF THE MOON
Èíòåðíåò:
http://www.games.od.ua/gam/ja
va/attak/attak.html
Èíòåðôåéñ: àíãëèéñêèé
ÂÓ: 12/17
Äåéñòâèå ïðîèñõîäèò â äàëåêîì áó-
äóùåì, êîãäà ëþäüìè áóäóò îñâîåíû
ìíîãèå ïëàíåòû ñîëíå÷íîé ñèñòåìû.
Âîò îäíà èç òàêèõ êîëîíèé è ïîäâå-
ðãëàñü àòàêå çëîáíûõ èíîïëàíåòÿí.

×òî äåëàòü! Ïðûãàåì â ñâîé çâåç-
äîëåò è íà÷èíàåì îòñòðåë çåëå-
íûõ ÷åëîâå÷êîâ. Âûïóñêàÿ ñíàðÿ-
äû ïðÿìî êîìïüþòåðíîé ìûøêîé...

TORPEDO ALLEY
Èíòåðíåò:
http://www.dndz.dp.ua/games/l
evel3.shtml?torpedo/torpedo.html
Èíòåðôåéñ: àíãëèéñêèé
ÂÓ: 18/30
Â Torpedo Alley ëåãêî äîâåðÿò
ïîäâîäíóþ ëîäêó, íà êîòîðîé âû
� êàïèòàí! Öåëü èãðû: ïîòîïèòü

âðàæåñêèå ñóäà è ñóáìàðèíû,
ïåðåâîçÿùèå êîíòðàáàíäíûé òî-
âàð â ðîäíóþ ñòðàíó. Óïðàâëåíèå
ïðåäåëüíî ïðîñòîå: ïåðåäâèæå-
íèå ïîäëîäêè îñóùåñòâëÿåòñÿ
ìûøêîé, äëÿ ïóñêà òîðïåäû
ââåðõ æìèòå ëåâóþ êíîïêó, äëÿ
âûñòðåëà âïðàâî � ïðîáåë.
Âñåãî çà ìèññèþ íóæíî óíè÷òî-
æèòü äåñÿòü âðàæåñêèõ «åäè-
íèö». Êðîìå íèõ ÷åðåç ãðàíèöó
ïåðåáèðàþòñÿ è êîðàáëè Êðàñ-
íîãî Êðåñòà. Èõ, óâû, ïîòîïèòü
íåëüçÿ, òàê êàê îíè îáëàäàþò
ïðîòèâîðàêåòíîé çàùèòîé, è ëþ-
áîé ñíàðÿä îòëåòàåò îò ñóäíà. Ñ
êàæäûì íîâûì óðîâíåì ðàñòåò
ñëîæíîñòü: íà ïóòè ñòàíóò ïîÿâ-
ëÿòüñÿ ìàãíèòíûå ìèíû è ïðî÷èå
ñþðïðèçû. È êñòàòè, åñëè äåëü-
ôèí ïðèäåò íà ïîìîùü, íå ñòðå-
ëÿéòå â íåãî. Ãðèíïèñîâöû áäÿò!

BRIDGES
Èíòåðíåò:
http://www.ongame.narod.ru/brid
ges/bridges.htm
Èíòåðôåéñ: àíãëèéñêèé
ÂÓ: 20/25
Bridges � ïåðâàÿ ëîãè÷åñêàÿ èãðà
íàøèõ îáçîðàõ ñåòåâûõ ðàçâëå÷å-
íèé. Ìåíÿ â ðåäàêöèè èíñòðóêòèðî-
âàëè íå ïèñàòü ïðî ïîäîáíûå ïðî-
åêòû, òàê êàê îíè, ìîë, èçëèøíå çà-
óìíû, áîëüøèíñòâó íåïîíÿòíû è ïî-
òîìó � íåèíòåðåñíû. Ñ Bridges � âñå
ïî-äðóãîìó!
Ïåðåä èãðîêîì � ïîëå ñ êâàäðà-
òàìè êðàñíîãî è ñèíåãî öâåòà.
Áåëûå ïðîìåæóòêè � ñâîáîäíûå
ìåñòà, êîòîðûå íóæíî çàïîë-
íèòü. Ñîîòâåòñòâåííî èãðàòü
ïðèäåòñÿ ïðîòèâ êîìïüþòåðà �
êðàñíûìè êâàäðàòàìè. Öåëü �
ïðîéòè îò îäíîãî êîíöà ïîëÿ ê
äðóãîìó (ãîðèçîíòàëüíî èëè âåð-
òèêàëüíî), ñîåäèíÿÿ êëåòêè â îä-
íó íåïðåðûâíóþ ëèíèþ.
Ñäåëàòü ýòî î÷åíü (íåò, Î×ÅÍÜ!)
òðóäíî, òàê êàê AI íàøåãî æåëåç-
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ÎÍËÀÉÍ

ÍÀÃÐÓÇÈ ÊÀÍÀË!.. 

Áàðòåç (ôèîëåòîâîãî öâåòà) êàê âñåãäà íà âûñîòå. Ìÿ÷ âûáèò òî÷íî ìíå â íîãè! 

ÏÐÎÑÒÀß ÎÖÅÍÊÀ

×òî ìû òóò èìååì â âèäó, ãî-
âîðÿ î «âðåìåíè óäîâëåòâî-
ðåíèÿ» (ÂÓ)? Ïîðà áû óæå
çàïîìíèòü! Ïåðâàÿ öèôðà �
êîëè÷åñòâî ìèíóò, äîñòà-
òî÷íîå äëÿ îñâîåíèÿ è ðå-
ëàêñàöèè çà èãðîé. ×åðåç
äðîáü � ïåðèîä, ïîñëå êîòî-
ðîãî, ïî íàøåìó ìíåíèþ, ïî-
ðà çàíÿòüñÿ ÷åì-íèáóäü äðó-
ãèì. Ñêàæåì, òåì, î ÷åì ïî-
äóìàëîñü...
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íîãî äðóãà â òàêèõ ïðîåêòàõ
îáû÷íî íà âûñîòå. Äåðçàéòå, ñà-
ìûì óäà÷ëèâûì � ÷àé çà ìîé ñ÷åò!

SOKOBAN
Èíòåðíåò:
http://www.games.od.ua/gam/
sokoban.html
Èíòåðôåéñ: àíãëèéñêèé
ÂÓ: 10/15
Sokoban, êàþñü, ïðîäîëæàåò
ëèíåéêó ëîãè÷åñêèõ èãð (íå êè-
äàéòåñü êàìíÿìè, ïëèç!). Íà

ýòîò ðàç ïðåäñòîèò ñòàâèòü âñå
íà ñâîè ìåñòà. Â ÷àñòíîñòè, çå-
ëåíûå êèðïè÷èêè â ñåðûå ÿ÷åéêè.
Ïåðåäâèãàòü èõ íóæíî ñèíèì øà-
ðèêîì, êîòîðûì ìû è óïðàâëÿåì.
Âñå áû íè÷åãî, íî äåéñòâèÿ
ýòîãî «áëîêáàñòåðà» ïðîèñ-
õîäÿò â çàïóòàííîì ëàáèðèí-
òå. Ïëþñ ñ êàæäûì óðîâíåì
ðàñòåò êîëè÷åñòâî çåëåíûõ
êèðïè÷èêîâ. À ñòðàäàåò îò
ýòîãî, íå ïîâåðèòå, ïðîòåð-
òàÿ äî äûð êíîïêà âèðòóàëü-
íîãî «Reset»...

JS FALCON
Èíòåðíåò:
http://www.ongame.narod.ru/jsf
alcon/index.html

Èíòåðôåéñ: ðóññêèé
ÂÓ: 10/15
Ñèìïàòè÷íàÿ «ñòðåëÿëêà-ëå-
òàëêà» ñ âåñüìà íåóäîáíûì óï-
ðàâëåíèåì. Ñóäèòå ñàìè: «Q» �
ïåðåìåùåíèå ââåðõ, «A» � âíèç,
«O» � âëåâî, «Ð» � âïðàâî, «Ì» �
ñòðåëüáà, «N» � ñáðîñ áîìáû.
Çàòî ãåéìïëåé ðàçíîîáðàçåí:
àòàêè èäóò è ñ âîçäóõà, è ñ çåìëè.
Óâîðà÷èâàòüñÿ íàäî îò âñåãî, òàê
êàê ýâàêóàöèîííîé êàòàïóëüòîé
ñàìîëåò íå ñíàáæåí! Îäíîâðå-

ìåííî ñ ñóìàñøåäøèìè ìàíåâðà-
ìè ïðåäñòîèò óíè÷òîæàòü áîåâûå
åäèíèöû ïðîòèâíèêà. Ê ñ÷àñòüþ,
áîåçàïàñ áåñêîíå÷íûé. Have Fun!

TITANIK
Èíòåðíåò:
http://onlinegames.chat.ru/0000
1.html
Èíòåðôåéñ: ðóññêèé
ÂÓ: 3/5
Äè Êàïðèî � Never, Òèòàíèê �
Forever! Èìåííî ïîä òàêèì äåâè-
çîì ñäåëàåì ìó÷åíèÿ Ëåîíàðäî
çàìåòíî êîðî÷å.
Îáëåã÷àò çàäà÷ó êàòåð (íà êî-
òîðîì ìû âûïëûâåì íà ìåñòî
êðóøåíèÿ êîðàáëÿ) è äâóñò-
âîëêà (ïîíÿòíî äëÿ ÷åãî?..).
Íî, êàê îêàçàëîñü, êòî-òî íå
ñèäåë ñëîæà ðóêè è íàãëûì îá-
ðàçîì êëîíèðîâàë áåäíîãî Äè
Êàïðèî. È êëîíû òî è äåëî
âñïëûâàþò íàä âîäîé ãëîòíóòü
âîçäóõà. Óëàâëèâàåì ìîìåíò,
öåëèìñÿ è...
Â îáùåì, äàëüøå ñîáûòèÿ ðàç-
âèâàþòñÿ ïîä çíàêîì «Restricted»
(äëÿ äåòåé ìîëîæå 17-òè). Ïîê-
ëîííèêàì Doom ïîñâÿùàåòñÿ! 

Ïðè òàêîì ðàñêëàäå ïàðòèþ íå âûèãðàòü. Äðóæíî æìåì «Reset»!

Ïðîöåññîð: Intel Pentium-3 733 Mhz
Ãðàôè÷åñêèé ïðîöåññîð: 
nVidia XGPU 233 Mhz
Ïðîèçâîäèòåëüíîñòü: 125 Ìëí ïîë./ñåê
Ïàìÿòü: 64 Mb 200 Mhz DDR
Çâóê: nVidia MCPX 200 Mhz, 
256 êàíàëîâ, Dolby Digital 5.1
Ïðî÷åå: 2-5õ DVD-drive, æåñòêèé äèñê 8 Gb, 
4xUSB-ïîðòà, ñåòåâàÿ  ïëàòà 100 MBps
Âîñïðîèçâåäåíèå DVD-ôèëüìîâ

Enter the Matrix Brute Force

Pirates of the
Caribbean 

The Ultimate Halo
Companion 
DVD Set 

Halo/Halo: Combat Evolved 

$79.99*/79.99

$83.99*/83.99

$83.99*/83.99$75.99*/85.99 $79,99*/59,99 

PAL $259.99  

NTSC $289.99

Tao Feng: 
Fist of the Lotus

$83.99*/85.99

Soul Calibur II 

$83.99*/85.99

Star Wars:
Knights of the
Old Republic 

$29,99* 

www.e-shop.ru www.gamepost.ru

(095) 928-6089 (095) 928-0360 (095) 928-3574

www.e-shop.ru www.gamepost.ru

ÈÃÐÛ ÏÎ ÊÀÒÀËÎÃÀÌ Ñ ÄÎÑÒÀÂÊÎÉ ÍÀ ÄÎÌ

W W W . E - S H O P . R U

* - öåíà íà àìåðèêàíñêóþ âåðñèþ èãðû (NTSC)

e-mail: sales@e-shop.ru
ñ 10.00 äî 21.00 ïí - ïò 
ñ 10.00 äî 19.00 ñá - âñ   
ñòîèìîñòü äîñòàâêè

ñíèæåíà íà 10%!

Çàêàçû ïî èíòåðíåòó � êðóãëîñóòî÷íî! e-mail: sales@e-shop.ru
Çàêàçû ïî òåëåôîíó ìîæíî ñäåëàòü ñ 10.00 äî 21.00 ïí - ïò

ñ 10.00 äî 19.00 ñá - âñ   
ÑÓÏÅÐÏÐÅÄËÎÆÅÍÈÅ ñòîèìîñòü äîñòàâêè
ÄËß ÈÍÎÃÎÐÎÄÍÈÕ ÏÎÊÓÏÀÒÅËÅÉ ñíèæåíà íà 10%!

Òåõíè÷åñêèå ïàðàìåòðû:



Ï
îêëîííèêè «ÁÊøåê» è «Ìèêðîøè» ìîãóò
õëîïàòü â ëàäîøè. Ïîÿâèëèñü ñâåæèå
âåðñèè ïðîãðàìì «Ýìóëÿòîð 3000» è

«Êàðìàííîå çåìëåòðÿñåíèå 5.1». Åñòåñòâåííî,
ðàçðàáîòàíû îíè íàøèìè ñîîòå÷åñòâåííèêà-
ìè. ×òî íå îòìåíÿåò âåðñèé ñ èíòåðôåéñîì íà
àíãëèéñêîì ÿçûêå (à òàêæå åùå íåñêîëüêèõ �
âïëîòü äî ýñïåðàíòî).
«Ýìóëÿòîð 3000» ïîääåðæèâàåò ïàðó äåñÿòêîâ
ñîâåòñêèõ êîìïüþòåðîâ � ïîëíûé ñïèñîê, à òàê-
æå ññûëêè íà ñîôò äëÿ íèõ ìîæíî íàéòè íà
îôèöèàëüíîé ñòðàíèöå (http://www.emula-
tor3000.emuita.it). Òóäà, êñòàòè, âõîäèò è ìîù-

íûé êîìïüþòåð ïîä íàçâàíèåì «Äåíäè»... Ïðîã-
ðàììà ïîñòîÿííî ñîâåðøåíñòâóåòñÿ ïî ìåðå
ïîñòóïëåíèÿ èíôîðìàöèè î ìàëîèçâåñòíûõ ñèñ-
òåìàõ, íåòðåáîâàòåëüíà ê ïðîèçâîäèòåëüíîñòè
PC. ×òî êàñàåòñÿ «Çåìëåòðÿñåíèÿ», òî ýòî ñè-
ìóëÿòîð (íå ïóòàòü ñ ýìóëÿòîðîì!) êàðìàííûõ
èãð êëàññà Game & Watch îò Nintendo, à òàêæå
èõ ñîâåòñêèõ êëîíîâ � îáùèì ÷èñëîì â 15 øòóê.
Äëÿ çàïóñêà íå òðåáóåòñÿ íèêàêèõ äîïîëíè-
òåëüíûõ ROM-ôàéëîâ, ãðàôèêà è çâóêè óñïåø-
íî èìèòèðóþòñÿ ñàìîé ïðîãðàììîé. Æåëàþùèì
ïîíîñòàëüãèðîâàòü ïî ñ÷àñòëèâîìó äåòñòâó è
ïèîíåðñêîìó ãàëñòóêó ðåêîìåíäóþ ñêà÷àòü. 

ÑÅÐÃÅÉ ÄÎËÈÍÑÊÈÉ (DOLSER@GAMELAND.RU)
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Ç
àéäÿ íà ñòðàíè÷êó http://www.0xd6.org/
ps2-independence.html, ìîæíî îáíàðó-
æèòü èíòåðåñíóþ èíôîðìàöèþ îá îøèá-

êå â ïðîãðàììíîì îáåñïå÷åíèè PS2, êîòîðàÿ
ïîçâîëÿåò îáîéòè çàùèòó îò ïèðàòñêèõ èãð. Â
ðåçóëüòàòå, èìåÿ íà ðóêàõ ëþáîé ëåãàëüíûé
äèñê äëÿ PS one, à òàêæå êàðòó ïàìÿòè è óñòðîé-
ñòâî äëÿ åå ÷òåíèÿ/çàïèñè íà PC, ìîæíî çàïóñ-
êàòü ñâîé ñîáñòâåííûé ñîôò äëÿ PS2 áåç èñ-
ïîëüçîâàíèÿ ìîä-÷èïîâ! Ïðîãðàììèñò, îáíàðó-
æèâøèé îøèáêó, îïóáëèêîâàë è ïîëíîå åå òåõ-

íè÷åñêîå îïèñàíèå, è ñïîñîáû èñïîëüçîâàíèÿ �
ìîæåòå ïîïðîáîâàòü ðàçîáðàòüñÿ. Ïðàâäà, ïî-
êà íå ñîâñåì ïîíÿòíî, ìîæíî ëè íà áàçå ýòîé èí-
ôîðìàöèè ñîçäàòü óíèâåðñàëüíûé çàãðóçî÷íûé
äèñê, ïîäîáíûé Utopia CD Loader äëÿ Dreamcast,
ëèáî äëÿ êàæäîãî êîíêðåòíîãî äèñêà íóæíî áó-
äåò ñîñòàâëÿòü îòäåëüíóþ ïðîãðàììó, èãðàÿ ñ
ïàðàìåòðàìè. Ñàì àâòîð àêêóðàòíî îáõîäèò
ýòó òåìó, à òàêæå ïðåäëàãàåò êîìïàíèÿì-ðàçðà-
áîò÷èêîì âçÿòü íà ðàáîòó «ñïåöèàëèñòà ïî
âçëîìó ïðîãðàìì äëÿ PS2 è GameCube».
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ÕÀÊÅÐÛ ÎÁÕÎÄßÒ ÇÀÙÈÒÓ PS2?

ÝÌÓËßÒÎÐÛ
ÑÎÂÅÒÑÊÈÕ ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÎÂ 

ÂÎÑÑÒÀÂØÈÅ ÈÇ ÀÄÀ, ×ÀÑÒÜ ÒÐÈ 
Í

èêàê íå æåëàþùèé óìèðàòü
Dreamcast ñîáðàë âñåõ ñâîèõ ôàíà-
òîâ ïîä îäíè çíàìåíà. Íà âûñòàâêå

Games Convention (http://www.gc-germany.
de/, Ãåðìàíèÿ) èíòåðíåò-ìàãàçèí Lik Sang
(ñàì îäíî âðåìÿ ñ÷èòàâøèéñÿ ìåðòâûì) ñîâ-
ìåñòíî ñ ïîðòàëîì Dreamcast-Petition.com (ê
êîòîðîìó èìåþò îòíîøåíèå òàêæå http://
www.dcemulation.com/ è îñòàëüíûå ìåñòà
îáèòàíèÿ DC-òóñîâêè) ïëàíèðóåò ïðîäåìîí-
ñòðèðîâàòü ñâåæóþ ïðîäóêöèþ äëÿ êîíñîëè
îò Sega. Ýêñïîçèöèÿ íà ñòåíäå Lik-Sang
äîëæíà âêëþ÷èòü â ñåáÿ òàêæå è ñâîåîáðàç-
íûé ìóçåé èñòîðèè Dreamcast.
×òî êàñàåòñÿ äåéñòâèòåëüíî íîâûõ âåùåé,
òî ïîä ýòèì èìåþòñÿ â âèäó ñàìîäåëüíûå
êîììåð÷åñêèå èãðû (Feet Of Fury, Iris, Erde è

Border Down). Êðîìå òîãî, Lik-Sang ïëàíèðó-
åò ïðîäåìîíñòðèðîâàòü link-êàáåëü, ñîåäè-
íÿþùèé Dreamcast è ïîðòàòèâíóþ ñèñòåìó
GP32, «óñëîâíî ìîáèëüíóþ» (êàê PS one)
ïðèñòàâêó Treamcast, à òàêæå ðåäêèå è ìà-
ëîèçâåñòíûå èãðû. ×òî êàñàåòñÿ Treamcast,
òî, âîçìîæíî, ýòîò ïëîä ôàíòàçèè êèòàéñ-
êèõ óìåëüöåâ íå áóäåò ïðîäàâàòüñÿ â ëå-
ãàëüíûõ èíòåðíåò-ìàãàçèíàõ � òàê õî÷åò
Sega of Japan. Ïîêà íå óñòðàèâàåò êîìïà-
íèþ è êîìïðîìèññ � ïîëíîå èçúÿòèå êàêèõ-
ëèáî ñâèäåòåëüñòâ ïðîèñõîæäåíèÿ ïîðòà-
òèâíîé êîíñîëè, êîòîðûå ìîãóò ââåñòè ïîêó-
ïàòåëÿ â çàáëóæäåíèå. Ê ñ÷àñòüþ, ê ñàìî-
äåëüíûì èãðàì (åñòåñòâåííî, âûïóùåííûì
áåç ëèöåíçèè Sega) ïðåòåíçèé íåò è âðÿä ëè
èõ ñòîèò îæèäàòü.

ÄÎÁÐÎÏÎÐßÄÎ×ÍÛÅ ÇÎÌÁÈ 

R
esident Evil � îäèí èç òåõ ïîïóëÿðíûõ
ñåðèàëîâ âèäåîèãð, ÷òî ïî÷òè íå èìåþò
îòíîøåíèÿ ê àíèìå. ×òî, åñòåñòâåííî,

íèñêîëüêî íå ñíèæàåò åãî öåííîñòü äëÿ ôàíà-
òîâ. È åñëè ÿðêèå ìóëüòÿøíûå ñàéòû, ïîñâÿ-
ùåííûå ÿïîíñêèì RPG èëè, ñêàæåì, ôàéòèí-

ãàì, âàì íàäîåëè, òî ðåêîìåíäóþ çàéòè
http://www.morbidcreations.com è íàñëàäèòü-
ñÿ ñòèëüíûì äèçàéíîì, ê òîìó æå åùå è íå çëî-
óïîòðåáëÿþùèì êðîâàâûìè ïîäðîáíîñòÿìè
ñïîñîáîâ ïèòàíèÿ çîìáè è ïðî÷åé íå÷èñòè.
Âîçìîæíî, ÷òî äîñòîéíûé âíåøíèé âèä ñàéòà �
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Î
òðàäíî âèäåòü, ÷òî õîòÿ
ïî÷òè âñå êîíñîëüíûå
ñàéòû â Ðóíåòå õèðåþò

èëè çàêðûâàþòñÿ, åñòü è òå, ÷òî
ïîñòåïåííî ýâîëþöèîíèðóþò,
ïîäáèðàÿñü ê î÷åðåäíîìó êà÷å-
ñòâåííîìó ñêà÷êó. Íîâûå äèçàéí
è äâèæîê Console Gaming
Network (http://www.cgn.ru) äå-
ëàëèñü äîëãî, ñ ó÷åòîì îïûòà çà-
ïàäíûõ àíàëîãîâ, â ðåçóëüòàòå
ïîëó÷èëîñü íå÷òî íåîáû÷íîå, íî
âïîëíå êîíêóðåíòîñïîñîáíîå.
Àïãðåéä ïîíàäîáèëñÿ ïðåæäå
âñåãî ïîòîìó, ÷òî ñòàðûé äâèæîê
íå áûë ðàññ÷èòàí íà îáúåì èí-
ôîðìàöèè, ñêîïèâøèéñÿ íà ñàé-
òå, è ÷àñòü ðàçäåëîâ ïåðåñòàëà
ðàáîòàòü åùå ïîëãîäà íàçàä.
Ñåé÷àñ ïðîáëåì íåò, êðîìå òîãî
ïîÿâèëèñü íîâûå ôè÷è, ïîçâîëÿ-
þùèå áûñòðî ïðîñìîòðåòü ñïè-
ñîê ïîñëåäíèõ íîâîñòåé è ñòà-
òåé. Ñòðàííàÿ íàâèãàöèÿ ñìåíè-
ëàñü ïîíÿòíîé, à ÷åòêàÿ âåðñòêà
ïîçâîëÿåò ïîëüçîâàòåëÿì âñåõ
îñíîâíûõ áðàóçåðîâ áûñòðî çàã-
ðóæàòü ñòðàíèöû. ×òî êàñàåòñÿ
äèçàéíà, òî èç ñòàðîé âåðñèè áû-
ëà ïîçàèìñòâîâàíà òàê ñìóùàâ-
øàÿ ìåíÿ êîðîâà � îíà, îêàçûâà-
åòñÿ, ñòàëà îôèöèàëüíûì ñèìâî-
ëîì ñàéòà. Íèêàêîãî òàéíîãî
ñìûñëà èñêàòü çäåñü íå ñòîèò.
Ðóêîâîäèòåëü ïðîåêòà òàê ïðî-
êîììåíòèðîâàë ýòî ðåøåíèå:
«Èìåÿ ñèìâîë, ìîæíî ðàçâåð-
íóòüñÿ � êîðîâà ïîçæå áóäåò ðà-
äîâàòüñÿ, åñëè èãðóøêà õîðî-
øàÿ è áóäåò ãðóñòíàÿ, åñëè ïëî-
õàÿ. Óäîáíî. Âåñåëî». Îáðàòèòå
âíèìàíèå íà ñëîâî «ïîçæå» � äå-
ëî â òîì, ÷òî ðàáîòû íàä ñîâåð-
øåíñòâîâàíèåì ïðîåêòà åùå íå
çàâåðøåíû, ê ïåðâîìó ñåíòÿáðÿ
áûëî âûïîëíåíî ëèøü ñàìîå íå-
îáõîäèìîå. Â ÷àñòíîñòè, ê Íîâî-
ìó ãîäó áóäåò äîâåäåíà äî óìà

íîâàÿ âåðñèÿ ðàçäåëà äëÿ ïóáëè-
êàöèè öåíîâûõ ïðåäëîæåíèé ìîñ-
êîâñêèõ èíòåðíåò-ìàãàçèíîâ. Åñ-
òåñòâåííî, òîðãóþùèõ ëèöåíçè-
îííûìè âåðñèÿìè èãð.
×òî êàñàåòñÿ äîïîëíèòåëüíûõ
ïðîåêòîâ, òî ê ïðèæèâøåìóñÿ íà
CGN ñàéòå Neo.ru (http://neo.
cgn.ru) äîáàâèëñÿ Ðóñîãðàä
(http://rusograd.cgn.ru), êîòîðûé
äîëæåí ïîíðàâèòüñÿ ëþáèòåëÿì
ëîêàëèçîâàííûõ èãð. Êîäèðîâêà
íà ôîðóìàõ íàêîíåö-òî ïåðåñòà-
ëà àâòîìàòè÷åñêè ðàñïîçíàâàòü-
ñÿ ìîèì áðîóçåðîì êàê òóðåö-
êàÿ, ïîÿâèëñÿ òàì è ðàçäåë, ïîñ-
âÿùåííûé àíèìå. Àóäèòîðèÿ ïî-
ïðåæíåìó î÷åíü íåîäíîðîäíà �
íàðÿäó ñ äåéñòâèòåëüíî çíàþùè-
ìè ëþäüìè, íå ïðèæèâøèìèñÿ íà
äðóãèõ ôîðóìàõ, çäåñü îáèòàåò
ìíîæåñòâî òîëüêî-òîëüêî äîð-
âàâøèõñÿ äî Èíòåðíåòà ãåéìå-
ðîâ ñðåäíåãî øêîëüíîãî âîçðàñ-
òà ñ óìñòâåííûì ðàçâèòèåì è âîâ-
ñå íà óðîâíå ìëàäøåé ãðóïïû
äåòñêîãî ñàäà. Îíè è óáèâàþò
ìíîãèå èíòåðåñíûå òåìû.
Ê ñîæàëåíèþ, ñàéò ïî-ïðåæíåìó
èñïûòûâàåò áîëüøèå ïðîáëåìû ñ
êà÷åñòâîì òåêñòîâ � êàê íîâîñ-
òåé, òàê è îáçîðîâ èãð. Ñêàçûâà-
åòñÿ îòñóòñòâèå íîðìàëüíûõ ðå-
äàêòîðà è êîððåêòîðà. Íî, âîç-
ìîæíî, ñ ðîñòîì ïîñåùàåìîñòè
ïîÿâèòñÿ âîçìîæíîñòü ïðèâëå÷ü
íîâûõ ëþäåé. Åñòü è ïîëîæèòåëü-
íàÿ òåíäåíöèÿ � ÿ äàâíî óæå íå
âèäåë ìàòåðèàëîâ ñ îòêðîâåííî
íåáðåæíûì îòíîøåíèåì ê ôàê-
òàì, èõ àâòîðû ïîñòåïåííî îòñå-
ÿëèñü, òàê ÷òî èíôîðìàöèè CGN
ìîæíî äîâåðÿòü (íå çàáûâàÿ ïå-
ðåïðîâåðÿòü, ïðàâäà). Èìåííî
ïîýòîìó â ïîñëåäíåå âðåìÿ âñå
íîâûå è íîâûå ãåéìåðû-êîíñîëü-
ùèêè èçáàâëÿþòñÿ îò ñêåïòè÷åñ-
êîãî îòíîøåíèÿ ê ïðîåêòó. 

U/

ÂÅÑÅËÀß ÊÎÐÎÂÀ

ñëåäñòâèå òîãî, ÷òî åãî ñîçäàòå-
ëè ëþáÿò è öåíÿò íå òîëüêî
ñîáñòâåííî Resident Evil, íî è
äðóãèå ñîâðåìåííûå èãðû îò
Capcom. È íå âñå ïîäðÿä, à ëèøü
òå, ÷òî îòëè÷àþòñÿ êà÷åñòâåí-
íûì äèçàéíîì: P.N. 03, Viewtiful
Joe è Devil May Cry. Óäîáíîå ìå-
íþ, íå ïåðåãðóæåííàÿ äèíàìè-
÷åñêèìè ýëåìåíòàìè âåðñòêà è
ãðàìîòíî îðãàíèçîâàííàÿ íàâè-
ãàöèÿ, � âîò òî, ÷åãî íå õâàòàåò
ìíîãèì ñàéòàì-êîíêóðåíòàì (ñì.
http://www.resitez.com). Ìàòå-
ðèàëû çäåñü ñîáðàíû èñêëþ÷è-
òåëüíî èíòåðåñíûå � ïîäáîðêà
èíòåðâüþ ðàçðàáîò÷èêîâ óïîìÿ-
íóòûõ âûøå èãð (â òîì ÷èñëå è

ðàííèõ RE), ñîâåòû ïî ïðîõîæ-
äåíèþ, èíôîðìàöèÿ î ñþæåòå,
ìíîæåñòâî ñêðèíøîòîâ è ñïåöè-
àëüíûé ðàçäåë ñ êîíöåïò-àðòîì.
Äëÿ îñîáî ïðîäâèíóòûõ ôàíà-
òîâ ïðèãîòîâëåíà ïàðà ôàíôè-
êîâ, ïîêëîííèêàì êîìèêñîâ à-ëÿ
Penny Arcade ðåêîìåíäóþ êëèê-
íóòü íà ññûëî÷êó Racoon City
Today. Â ñàìîì äåëå, ïîïðîáóé-
òå ñåáå ïðåäñòàâèòü, êàê áû âûã-
ëÿäåëà èãðà Resident Evil Xtreme
Beach Volleyball! Â îñòàëüíîì íà-
ïîëíåíèå ñàéòà âïîëíå ñòàíäà-
ðòíî: îáîè äëÿ äåñêòîïà, ñâåæèå
(èëè íå î÷åíü) íîâîñòè è FAQ äëÿ
òåõ, êòî íå ëþáèò âûëåçàòü èç
òàíêà. Ðåêîìåíäóþ! 
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ÒÀÉÍÛ ÎÏÅÐÀÖÈÈ
SILENT STORM 
ïîøàãîâàÿ áîðüáà ñ ôàøèçìîì
Èòàê, ìàññèðîâàííàÿ àòàêà ðîññèéñêèõ ðàçðàáîò÷èêîâ íà óìû è ñåðäöà ãåéìåðîâ íà÷àëàñü. Â
õîä ïîøëè ñàìûå ñîâðåìåííûå ãðàôè÷åñêèå òåõíîëîãèè, îáðàçöîâûé èñêóññòâåííûé èíòåë-
ëåêò, ïîäðîáíàÿ ôèçèêà, çàõâàòûâàþùèé ãåéìïëåé è äîëãîæäàííàÿ âîçìîæíîñòü ðàçðóøàòü
âñå è âñÿ. Øòîðì ïîäêðàëñÿ òèõî, íî óäàðèë íà âñå äåñÿòü áàëëîâ. Åñòåñòâåííî, êîëëåêòèâ
æóðíàëà «Ïóòåâîäèòåëü: Ñòðàíà Èãð» íå ìîã îñòàâèòü ñâîèõ ÷èòàòåëåé íàåäèíå ñî ñòèõèåé�

Ñîëäàò � òèïè÷íûé ïðåäñòàâèòåëü òî-
ãî ñîðòà ëþäåé, êîòîðûì «óìà íå íà-
äî, ïîòîìó ÷òî è òàê ñèëû ïðåäîñòà-
òî÷íî». Ñïåöèàëèçèðóåòñÿ íà àâòî-
ìàòè÷åñêîì è ñòàöèîíàðíîì îðóæèè,
ñëîâîì � ïîòðîøèòåëü. Ëîâêîñòü è
ñèëà � ñàìûå âîñòðåáîâàííûå äëÿ ãå-
íåðàöèè Ñîëäàòà  ïàðàìåòðû.
Ñíàéïåð � ãëàç ó íåãî, êàê ó îðëà,
óõî � êàê ó âîëêà, òåðïåíèå ìàìîí-
òà, à ðóêè íåæíî ïîãëàæèâàþò âèí-
òîâêó ñ îïòè÷åñêèì ïðèöåëîì. Êåì-
ïåð, â îáùåì. Ñàìûå âàæíûå õàðàê-
òåðèñòèêè � ðàçóì è ëîâêîñòü. Ïðè-
÷åì, âàæíûå íàñòîëüêî, ÷òî ìû ðåêî-
ìåíäóåì ïîòðàòèòü íà íèõ ÷óòü ëè íå
âñå î÷êè. Ìîæåò ïîëó÷èòüñÿ òàêîé
«òåðìèíàòîð», ÷òî îñòàëüíàÿ êîìàí-
äà ïðåâðàòèòñÿ â ïîäòàíöîâêó.
Ðàçâåä÷èê, íåñìîòðÿ íà êàæóùóþñÿ
áåñïîëåçíîñòü, íà äåëå ìîæåò â
îäèíî÷êó âûèãðàòü áîé. Ìåòàòåëü-
íûå íîæè è ìà÷åòå ïîä÷àñ íàäåæ-
íåå ñíàéïåðñêîé âèíòîâêè. Â ïðèí-
öèïå, ïðè ãåíåðàöèè âñå òðè ïàðà-
ìåòðà (ðàçóì, ëîâêîñòü, ñèëà) âàæ-
íû, íî, âåðîÿòíî, ëîâêîñòè è ñèëå
ñòîèò óäåëèòü ÷óòî÷êó áîëüøå âíè-
ìàíèÿ.
Ãðåíàäåð � ñïåöèàëèñò ïî òÿæåëîìó
âîîðóæåíèþ è ãðàíàòàì. Ñèëüíåå
ñîëäàòà, íî ìåíåå ëîâîê. Ïðè ñîçäà-
íèè ãåðîÿ äàííîãî êëàññà ñòîèò îá-
ðàòèòü îñîáîå âíèìàíèå íà ñèëó è
ëîâêîñòü � íàñ âåäü èíòåðåñóåò
äàëüíîñòü è òî÷íîñòü áðîñêà? 
Èíæåíåð � âåñüìà ïîëåçíûé ÷ëåí êî-
ìàíäû. Îí ìîæåò êàê îòêðûòü çàïåð-
òóþ äâåðü, òàê è ïðåâðàòèòü åå â
ñìåðòåëüíóþ ëîâóøêó. Óñòàíîâêà è
ðàçìèíèðîâàíèå ìèí � òàêæå ïî åãî
÷àñòè. Êàê èçâåñòíî, ñàïåð îøèáà-
åòñÿ îäèí ðàç � ëîâêîñòü è ðàçóì
äëÿ íåãî íàèáîëåå ïðèîðèòåòíûå êà-
÷åñòâà.
Ìåäèê � íåîáõîäèìîñòü â íåì îùó-
ùàåòñÿ ïî ìåðå óñëîæíåíèÿ èãðû.
Åñëè íà ïåðâûõ ýòàïàõ ãåðîÿì õâà-
òàåò ïðîñòîé èçîëåíòû, ÷òîáû îñòà-
íîâèòü êðîâîòå÷åíèå, òî ïðè ñòîëê-

ÑÍÎÂÀ ÈÃÐÀ

Íå ñåêðåò, ÷òî «Îïåðàöèÿ Silent Storm»

ïîëíîñòüþ ìåíÿåò ñâîé ïëàí ïðè íà÷àëå

íîâîé èãðû. Äðóãèìè ñëîâàìè, êàðòû è

çàäàíèÿ «ãåíåðèðóþòñÿ» äâèæêîì èç çà-

ðàíåå ñîçäàííûõ ôðàãìåíòîâ, ïðåäëà-

ãàÿ èãðîêó êàæäûé ðàç óíèêàëüíóþ êàì-

ïàíèþ. Èìåííî ïî ýòîé ïðè÷èíå âû íå

óâèäèòå çäåñü òðàäèöèîííîãî äëÿ «Ïó-

òåâîäèòåëÿ» ïîäðîáíåéøåãî ïðîõîæäå-

íèÿ èãðû. Íî è ìåëêèõ «îòïèñîê» òîæå íå

áóäåò. Åùå äî âûõîäà èãðû ìû, ïðè àê-

òèâíîì ó÷àñòèè ñàìèõ ðàçðàáîò÷èêîâ,

íà÷àëè ãîòîâèòü äëÿ âàñ ýòîò ìàêñè-

ìàëüíî ïîëíûé ñïðàâî÷íûé ìàòåðèàë. Ê

âàøèì óñëóãàì íå òîëüêî ñâîäíûå òàá-

ëèöû è ïîäðîáíûå îïèñàíèÿ îðóæèÿ (â

òîì ÷èñëå, ñåêðåòíîãî), íî è ìíîãî÷èñ-

ëåííûå ñîâåòû ïî ãåíåðàöèè/ðàçâèòèþ

ïåðñîíàæåé, òàêòè÷åñêèì äåéñòâèÿì è

äðóãèì àñïåêòàì èãðû! 

×òî æ, áóäåì ñ÷èòàòü, ÷òî âû óæå âûáðà-

ëè ñòîðîíó (Îñü/Àëüÿíñ) è ãîòîâû âíè-

ìàòü íàøèì ñîâåòàì.

«ß åãî ñëåïèëà�»

Ïåðâûì äåëîì âàì ïðåäñòîèò âûáðàòü

ïåðñîíàæà èç øåñòè äîñòóïíûõ, ëèáî

ñîçäàòü ñîáñòâåííîãî. Ïîë çíà÷åíèÿ íå

èìååò. Âûáîð ò.í. «êëàññà» îïðåäåëÿåò

íà÷àëüíûå õàðàêòåðèñòèêè ãåðîÿ è äðå-

âî åãî íàâûêîâ. Â Silent Storm ðàáîòàåò

ïðèíöèï «÷òî äåëàåøü, çà òî è ïîëó÷à-

åøü». Íàïðèìåð, ìåäèê, â çàâèñèìîñòè

îò âàøèõ äåéñòâèé, ìîæåò ñòàòü êàê

ïðîôåññèîíàëüíûì âðà÷îì, òàê è íå

ìåíåå ïðîôåññèîíàëüíûì óáèéöåé ñ

ìèíèìàëüíûìè íàâûêàìè ìåäèöèíû. 

Äëÿ ãåíåðàöèè õàðàêòåðèñòèê ïåðñîíà-

æà èñïîëüçóþòñÿ òðè îñíîâíûõ ïàðà-

ìåòðà (ñèëà, ëîâêîñòü, ðàçóì), êîòîðûå

âëèÿþò íà îñòàëüíûå òðèíàäöàòü. Ïî

óìîë÷àíèþ õàðàêòåðèñòèêè ìåæäó

êëàññàìè ðàñïðåäåëåíû òàê:

Ñîëäàò 41 77 8 29 11 9 7 13 12 12 7 7 30

Ñíàéïåð 41 74 7 29 7 9 13 6 14 16 6 7 30

Ðàçâåä÷èê 41 75 8 27 13 11 6 9 16 14 6 7 30

Ãðåíàäåð 41 77 7 29 11 13 7 9 10 12 9 7 28

Èíæåíåð 41 74 7 27 9 9 7 9 12 12 13 9 28

Ìåäèê 41 74 7 27 11 9 9 7 12 12 7 13 29
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Âàøåìó âíèìàíèþ ïðåäëàãàþòñÿ ïîëíûå õàðàêòåðèñòèêè ïåðñîíàæåé � âîò îíè, ãîëóá÷èêè, âî âñåé êðàñå!
Íàäååìñÿ, ÷òî âàì áóäåò ãîðàçäî ëåã÷å îïðåäåäåëèòüñÿ, çíàÿ âñþ ïîäíîãîòíóþ ãåðîåâ. Êàê íè êðóòè, èãðà äîâîëüíî ñëîæíà, è äëÿ
ìíîãèõ íîâè÷êîâ òàêèå «íàáîðû, âûäàííûå ïî óìîë÷àíèþ», ìîãóò ñòàòü ñïàñåíèåì.
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íîâåíèè ñ ñåðüåçíûì ïðîòèâíèêîì ïîíàäîáèòñÿ
ïîëíîöåííîå ëå÷åíèå. Åñòåñòâåííî, îñíîâíûìè
äëÿ ìåäèêà ÿâëÿþòñÿ ëîâêîñòü è ðàçóì.
Ñîçäàíèå ïåðñîíàæà íà ãåíåðàöèè õàðàêòåðèñòèê
íå çàêàí÷èâàåòñÿ � äàëåå ïðåäëàãàåòñÿ âûáðàòü
îäåæäó, ëèöî (ìîæíî ñîçäàòü ñîáñòâåííîå) è ãî-
ëîñ, êîòîðûì áóäåò ãîâîðèòü âàøå àëüòåð-ýãî.
Íàñòîÿòåëüíî ðåêîìåíäóåì ñàìîñòîÿòåëüíî ñëå-
ïèòü åìó ôèçèîíîìèþ � ïðîöåññ íàâåðíÿêà îñòà-
âèò ìàññó ïîëîæèòåëüíûõ âïå÷àòëåíèé.
Äåâóøêè ñïåöèàëüíîãî íàçíà÷åíèÿ
Ïîñëå ïðîõîæäåíèÿ îçíàêîìèòåëüíîé ìèññèè âû
ïîïàäåòå íà áàçó, ãäå, ïîìèìî ïîñåùåíèÿ ìåäïó-

íêòà è àðñåíàëà, ñìîæåòå íàáðàòü êîìàíäó ýëèò-
íûõ áîéöîâ âñåõ âîçìîæíûõ ïîëîâ è íàöèîíàëü-
íîñòåé. Ïîë íà áîåâûõ õàðàêòåðèñòèêàõ íå îòðà-
æàåòñÿ � ó âàñ åñòü óíèêàëüíûé øàíñ ñîçäàòü îò-
ðÿä êðàñíîàðìåéñêèõ äåâóøåê, áüþùèõ âñìÿòêó
ÿéöà ôðèöàì. Íó, èëè óñòðîèòü ôðîíòîâîé ãîðåì.
Åùå ìîæíî êàê â áèáëèè � «êàæäîé òâàðè ïî ïà-
ðå». Íàêîíåö, õîð ìàëü÷� ýýý, êóäà òîëüêî áóéíàÿ
ôàíòàçèÿ íå çàâåäåò� Óêàçûâàåìûå â áèîãðàôèè
ïàðàìåòðû ðîñòà è âåñà çíà÷åíèÿ íå èìåþò. À âîò
ñâîäíàÿ òàáëèöà õàðàêòåðèñòèê âñåõ áîéöîâ � ê
âàøèì óñëóãàì.
Èòàê, ñîáðàâ êîìàíäó, âû îòïðàâëÿåòåñü â ïóòü.
Ñàìîå âðåìÿ ðàññêàçàòü î íåêîòîðûõ îñîáåííîñ-
òÿõ ãåéìïëåÿ è èíòåðôåéñà Silent Storm.
Ïåðåäâèæåíèå ïî ãëîáàëüíîé êàðòå íàïîìèíàåò
Fallout Tactics. Ïî ìåðå ðàçâèòèÿ ñþæåòà íà íåé
ïîÿâëÿþòñÿ íîâûå ëîêàöèè, êîòîðûå ìîæíî ïîñå-
òèòü. Èõ êîëè÷åñòâî íàïðÿìóþ çàâèñèò îò
äåéñòâèé èãðîêà. Íàïðèìåð, íàéäåííûå â õîäå
î÷åðåäíîé îïåðàöèè äîêóìåíòû ìîãóò âûâåñòè âàñ
íà «ãîðÿ÷åå çàäàíèå», êîòîðîå ñî âðåìåíåì ïðî-
ïàäåò. Íà òàêèõ ìèññèÿõ ìîæíî óçíàòü íîâûå ïîä-
ðîáíîñòè, à èíîãäà è çàïîëó÷èòü îñîáûå ýêçåìï-
ëÿðû îðóæèÿ.
Íà ïóòè îò îäíîé ëîêàöèè ê äðóãîé òðàäèöèîííî
ïîäæèäàþò «ñëó÷àéíûå áèòâû» (random encoun-
ters). Ïðàâäà, åñëè â  Fallout Tactics îíè áóêâàëüíî

äîâîäèëè èãðîêà äî áåëîãî êàëåíèÿ, òî çäåñü íàá-
ëþäàåòñÿ îáðàòíîå � RE ïîïàäàþòñÿ íàñòîëüêî
ðåäêî, ÷òî çà íèìè âïîðó ãîíÿòüñÿ (â ïîäîáíûõ
áèòâàõ òàêæå ìîæíî çàïîëó÷èòü ðåäêîå îðóæèå).
Â ïóòè ìîæíî ðàçáèòü ëàãåðü, äàáû ãåðîè ìîãëè
îáìåíÿòüñÿ ïðåäìåòàìè è ïîäëå÷èòüñÿ. Ñòîèò îò-
ìåòèòü, ÷òî íåîáõîäèìîñòü â ïîäîáíîì âîçíèêàåò
ëèøü íà âûñîêèõ óðîâíÿõ ñëîæíîñòè.
Ñ ìîìåíòà âõîäà â èãðîâóþ ëîêàöèþ âû óæå íå
ñìîæåòå åå ïîêèíóòü, ïîêà ëèáî íå óíè÷òîæèòå
âñåõ âðàãîâ, ëèáî íå ñïðÿ÷åòåñü îò íèõ. Ñâîåîá-
ðàçíûì èíäèêàòîðîì âîçìîæíîñòè ïîêèíóòü êàðòó
ÿâëÿåòñÿ êíîïêà «âûõîä» ââåðõó ýêðàíà. Êðàñíûé



öâåò îçíà÷àåò «ôèã òåáå, à íå âûõîä
� ñðàæàéñÿ!», æåëòûé � «âðàãè ñëå-
ïû, ìîæåøü äåëàòü íîãè», çåëåíûé �
«óñå ïîìýðëè, ñîáèðàé ìàíàòêè è
äóé äàëüøå». Ïîìèìî íàæàòèÿ êíîï-
êè, ìîæíî ïîêèíóòü çîíó è «âðó÷íóþ»
� äëÿ ýòîãî äîñòàòî÷íî ïîäâåñòè
âñåõ ãåðîåâ ê êðàþ ýêðàíà è êëèê-
íóòü â «ïóñòîòó». Èíîãäà çîíó âîîá-
ùå íåëüçÿ ïîêèíóòü äî âûïîëíåíèÿ
îïðåäåëåííûõ «ñþæåòíûõ» äåéñòâèé.
Êàðòû â Silent Storm � ìíîãîýòàæíûå.
Äàæå ìîæíî ñêàçàòü, ìíîãî-ìíîãî

ýòàæíûå. Íå çàáûâàéòå îá ýòîì � âû-
ñîêî â ãîðàõ ëþáÿò ñèäåòü ìèðíûå
äæèãèòû ñ îïòè÷åñêèìè ëîïàòàìè.
Êàê è â Jagged Alliance, ëîêàöèè
èíîãäà ñîñòîÿò èç íåñêîëüêèõ ïîäó-
ðîâíåé. Äëÿ ïåðåõîäà íóæíî ïðîñòî
ïîäâåñòè êîìàíäó ê âõîäó.
Ñáîð ïðåäìåòîâ ñ òåë ïîãèáøèõ ðåà-
ëèçîâàí íàïîäîáèå Diablo � íàæàâ
Alt, âû óâèäèòå íàçâàíèÿ âñåãî òîãî
áàðàõëà, ÷òî çàìåòèëè âàøè ãåðîè.
Íà âûñîêèõ óðîâíÿõ ñëîæíîñòè
ïîäñâå÷èâàåòñÿ äàëåêî íå âñå � íàï-

ðèìåð, âàæíûå óëèêè ïðèäåòñÿ èñ-
êàòü «âðó÷íóþ».
Äî÷êè-ìàòåðè.
Ïî ìåðå íàáîðà îïûòà âàøèìè áîé-
öàìè, áóäåò ïîâûøàòüñÿ è èõ óðî-
âåíü. Êàæäûé íîâûé óðîâåíü � íîâîå
óìåíèå. Äðåâî «ïåðêîâ» äëÿ êàæäîãî
êëàññà ñâîå. Óìåíèÿ, îòíîñÿùèåñÿ ê
îäíîé îáëàñòè, îáîçíà÷àþòñÿ ñõîä-
íûìè èêîíêàìè:
Ïóòåé ðàçâèòèÿ ïåðñîíàæà � ìíîæå-
ñòâî. Êòî-òî ñîñðåäîòî÷èòñÿ íà óç-
êîñïåöèàëèçèðîâàííûõ íàâûêàõ è

âçðàñòèò íàñòîÿùåãî ïðîôåññèîíà-
ëà ñâîåãî äåëà, êòî-òî � íà îáùèõ
õàðàêòåðèñòèêàõ è ò.ä. Íèæå âû ïðî-
÷èòàåòå î òîì, êàê ëó÷øå ðàçâèâàòü
è ýêèïèðîâàòü ïåðñîíàæåé ðàçíûõ
êëàññîâ. Ñîâåòû «Ïóòåâîäèòåëÿ»
ñäîáðåíû åùå áîëåå ãðàìîòíûìè ñî-
âåòàìè ñàìèõ ðàçðàáîò÷èêîâ � ðåêî-
ìåíäóåì íå ïðîïóñêàòü ìèìî óøåé
ñòîëü âàæíóþ èíôîðìàöèþ�
Ïðîäîëæåíèå ÷èòàéòå â îêòÿáðüñ-
êîì íîìåðå æóðíàëà «Ïóòåâîäèòåëü:
Ñòðàíà Èãð». 
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Óìåíèÿ, ñâÿçàííûå ñ äåéñòâèÿìè 
ïåðñîíàæà (AP) 

Óìåíèÿ, ñâÿçàííûå ñ ðîñòîì îïûòà è íàâûêîâ 

Óìåíèÿ, ñâÿçàííûå ñî ñïîñîáíîñòüþ íàíîñèòü 
êðèòè÷åñêèå ïîâðåæäåíèÿ

Óìåíèÿ, îòíîñÿùèåñÿ ê ëå÷åíèþ

Óìåíèÿ, îòíîñÿùèåñÿ ê âåëè÷èíå óðîíà, 
íàíîñèìîãî ïðîòèâíèêó

Óìåíèÿ, ñâÿçàííûå ñ áðîíåêîñòþìàìè 
«Ïàíöåðêëÿéí» 

Óìåíèÿ, ñâÿçàííûå ñ çàùèòîé

Óìåíèÿ, îòíîñÿùèåñÿ ê îáëàñòè âîñïðèÿòèÿ

Óìåíèÿ, ñâÿçàííûå ñ èíæåíåðíûìè 
ñïîñîáíîñòÿìè

Óìåíèÿ, ñâÿçàííûå ñ âåðîÿòíîñòüþ 
ïîïàäàíèÿ 

Óìåíèÿ, îòíîñÿùèåñÿ ê îäíîé îáëàñòè, îáîçíà÷àþòñÿ òàêèìè èêîíêàìè.



Ïî âîïðîñàì îïòîâûõ çàêóïîê
è óñëîâèé ðàáîòû

â ñåòè «1Ñ:Ìóëüòèìåäèà»
îáðàùàéòåñü â ôèðìó «1Ñ»:

123056, Ìîñêâà, à/ÿ 64,
óë. Ñåëåçíåâñêàÿ, 21,
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ÄÄ à âîò íåçàäà÷à � åñëè ïðèíöåñ-
ñà è ðàäà áû ñïàñòèñü, òî ïîë-
÷èùà âðàãîâ èçíè÷òîæàòüñÿ íè
êàïåëüêè íå æåëàþò, äà è êî-

âàðíûé ìàã îòíþäü íå ñòðåìèòñÿ ïîáëè-
æå çíàêîìèòüñÿ ñî ñòîëü óñòðàøàþ-
ùèì ïðåäìåòîì âàðâàðñêîãî îáèõîäà.
Íå õî÷åò � çàñòàâèì, ñåêðåòîâ ìàñòåð-
ñòâà ó íàñ íå òàê óæ è ìíîãî.
Ïåðâîå, ÷åìó ïàïà-âàðâàð ó÷èò ñûíà-
âàðâàðà � ýòî íå ñòåñíÿòüñÿ èñïîëüçî-
âàòü êîìáî ïî ëþáîìó ïîâîäó, äà äàæå è
áåç îíîãî. Ïðîñòåéøèå ïðèåìû çàäîêó-
ìåíòèðîâàíû ïðÿìî â îñíîâíîì ìåíþ èã-
ðû � çàó÷èâàéòå è èñïîëüçóéòå ñåáå íà
çäîðîâüå, ïî áîëüøåé ÷àñòè îíè çàìå÷à-
òåëüíî èíòóèòèâíû è íå òðåáóþò îò èãðî-
êà íèêàêèõ óñèëèé. Ðàçóìååòñÿ, íåáëîêè-
ðóåìûé íàáîð óäàðîâ ñâîé äëÿ êàæäîãî
îðóæèÿ, íî íåêîòîðûå, ñàìûå ïðîñòûå,
êîìáèíàöèè ðàñïðîñòðàíÿþòñÿ íà âñå
âèäû. Ìîíñòðû ïî áîëüøåé ÷àñòè íå îá-

ëàäàþò ñàìîîáó÷àþùèìñÿ èñêóññòâåí-
íûì èíòåëëåêòîì è èìåþò ñêëîííîñòü
ïðîïóñêàòü êàêîå-íèáóäü îïðåäåëåííîå
êîìáî. Ýòèì è íàäî ïîëüçîâàòüñÿ, ïîâòî-
ðÿÿ çàðàíåå âûèãðûøíûå êîìáèíàöèè.
Êàæäûé óáèòûé ñ ïðèìåíåíèåì õîðîøå-
ãî êîìáî ïðîòèâíèê îñòàâëÿåò ïîñëå ñå-
áÿ ìîíåòêó, êîòîðàÿ çà÷òåòñÿ, êîãäà
âûñøèå ñèëû áóäóò ðåøàòü âîïðîñ î äî-
ïóñêå âàñ íà àðåíó. Åñëè âû óæå ñîáðàëè
ïîëàãàþùóþñÿ çà ýòîãî ìîíñòðà ìîíåò-
êó è ïî íåäîðàçóìåíèþ ñêîí÷àëèñü, íåò
ñìûñëà óáèâàòü åãî ñíîâà � áîíóñ çà ýòî
âû óæå íå ïîëó÷èòå. È çàáóäüòå ïðî ìå-
òàòåëüíóþ ñåêèðó � åé ìîæíî íàíîñèòü
óäàðû ñ ïðèëè÷íîãî ðàññòîÿíèÿ, íî îíè
ñëèøêîì ñëàáû, ÷òîáû ïðè÷èíèòü êîìó-
òî ñåðüåçíûé âðåä, à êîãäà ýòîò êòî-òî
ïîäîéäåò ê âàì âïëîòíóþ, âðåìåíè ïå-
ðåêëþ÷èòü îðóæèå ìîæåò óæå è íå áûòü.
Äà è, îïÿòü æå, ìîíåòêó íå äàäóò.
Ïåðåõîäèì ê çàùèòå. Êàê èçâåñòíî, ëó÷-
øå âñåãî � õîðîøåå íàïàäåíèå, òàê ÷òî

åñëè ìîæåòå � ñòóêíèòå ïðîòèâíèêó ïî ãî-
ëîâå, òîëêó áóäåò áîëüøå. Åñëè æå íå ìî-
æåòå, íå ïûòàéòåñü áëîêèðîâàòü óäàðû
ùèòîì � óêëîíÿòüñÿ ïðîùå è èíòåðåñíåå.
À íà ñëó÷àé åñëè êòî-òî âñå-òàêè äî âàñ
äîáåðåòñÿ, íåïëîõî áû ðàçæèòüñÿ áðî-
íåé è ùèòîì ïîñîâðåìåííåå. Íîâûå ùèòû
Êààí áóäåò ïîëó÷àòü ñòðîãî ïî ñþæåòó, è
íèêòî èç íàñ íàä ýòèì íå âëàñòåí. Íî âîò
íà êîëè÷åñòâî óêðàøàþùèõ åãî ìóñêó-
ëèñòîå òåëî êóñî÷êîâ ìåòàëëà ìû ìîæåì
îêàçàòü ïðÿìîå âëèÿíèå. Äåëàåòñÿ ýòî íà

òàê íàçûâàåìûõ àðåíàõ. Áóäåòå õîðîøî
âåñòè ñåáÿ ïðè ïðîõîæäåíèè óðîâíÿ (ïî-
áåæäàòü âðàãîâ áûñòðî è óâåðåííî, àê-
òèâíî ñîáèðàòü ìîíåòêè) � ïîëó÷èòå äîñ-
òóï ê ñîîòâåòñòâóþùåé àðåíå, áèòêîì íà-
áèòîé óæå çíàêîìûìè ìîíñòðàìè. Çäåñü
íóæíî ðåôëåêòîðíî óñòðàèâàòü íàñòîÿ-
ùèé ãåíîöèä, èáî ñòîèò îäèí ðàç çàìåø-
êàòüñÿ � è âû òóò æå ïîïàäåòå â îêðóæå-
íèå, èç êîòîðîãî óæå íå ñìîæåòå âûá-
ðàòüñÿ. È çíàéòå: íà àðåíàõ îáÿçàòåëüíî
íóæíî ïîáåæäàòü. Ïðîèãðàåòå îäèí ðàç �
íå ïîëó÷èòå âîæäåëåííóþ äåòàëü òóàëå-
òà, à ïîñëå ýòîãî âûèãðàòü ñëåäóþùåå
ñðàæåíèå ñòàíåò íàìíîãî ñëîæíåå.
Î ïðûæêàõ, ïîëåòàõ è ïåðåáåæêàõ. Ãëàâ-
íûé ñîþçíèê âî âðåìÿ îñóùåñòâëåíèÿ
ôèëèãðàííûõ ïðûæêîâ ÷åðåç çèÿþùóþ
áåçäíó � âîâñå íå ëîâêîñòü ðóê, à âàøà
æå ñîáñòâåííàÿ òåíü. Ïî íåé î÷åíü óäîá-
íî îðèåíòèðîâàòüñÿ â ïðîñòðàíñòâå. Â
ïîëåòå ñìîòðèòå íå íà ãåðîÿ, à íà åãî
òåíü � êàê òîëüêî îíà îêàæåòñÿ â òîì
ìåñòå, êóäà íóæíî ïðèçåìëèòüñÿ, îòïóñ-
êàéòå âñå êíîïêè è íàñëàæäàéòåñü
ñîáñòâåííîé ìåòêîñòüþ. Áëèæå ê êîíöó
èãðû âû ïîëó÷èòå äâà íîâûõ ùèòà, ïåð-
âûé èç êîòîðûõ áóäåò óâåëè÷èâàòü âûñî-
òó ïðûæêîâ, à âòîðîé � èõ äàëüíîñòü. Â
èñïîëüçîâàíèè, â îáùåì-òî, íèêàêèõ õèò-
ðîñòåé íåò. Ãëàâíîå � ïðèâûêíóòü, à
äàëüøå âñå ñàìî îáðàçóåòñÿ. È ïîìíèòå
ïðî ïðèñåäàíèÿ! Ýòà âîçìîæíîñòü èñ-
ïîëüçóåòñÿ â èãðå âñåãî íåñêîëüêî ðàç,

òåì ïðîùå çàáûòü î åå ñóùåñòâîâàíèè è
â ñîòûé ðàç óìèðàòü, ïûòàÿñü ïåðåïðûã-
íóòü ñëèøêîì âûñîêóþ ïðåãðàäó. À íàäî-
òî áûëî âñåãî ëèøü ïðèñåñòü. À óæ î
ïîëüçå êíîïêè «öåíòðèðîâàòü êàìåðó» è
ãîâîðèòü íå õî÷åòñÿ. Åñëè íóæíî òî÷íî
ïðèöåëèòüñÿ ïåðåä ïðûæêîì � íàäåæíåå
ñðåäñòâà íåò.
Ê âîïðîñó î ãîëîâîëîìêàõ. Ãëàâíûé è åä-
âà ëè íå åäèíñòâåííûé èíñòðóìåíò, èñ-
ïîëüçóåìûé ïðè èõ ðåøåíèè, åñòü ìåòà-
òåëüíàÿ ñåêèðà. Ðàçðóøàåìûå ÷àñòè
óðîâíÿ îáû÷íî îòëè÷àþòñÿ îò ÷èñòî äå-
êîðàòèâíûõ åäâà çàìåòíûì ñèÿíèåì. Îá-
ðàùàéòå íà ýòî âíèìàíèå, èáî, ïåðåô-
ðàçèðóÿ îäíîãî èçâåñòíîãî Ñóñëèêà,
«åñëè ýòî ìîæíî ñëîìàòü, ýòî íóæíî
ñëîìàòü». Áûâàåò, ÷òî ïîä ðàçðóøåííûì
êàìíåì ñêðûâàåòñÿ î÷åíü ïîëåçíûé â õî-
çÿéñòâå òåëåïîðò. À áûâàåò è òàê, ÷òî
îáðóøåííàÿ âàìè êîëîííà âðîäå áû è íå
ïîìîãàåò íèêóäà ïðîéòè, íî ïîòîì, ïîç-
æå, îêàæåòñÿ, ÷òî ñîâåðøåííûé àêò âàí-
äàëèçìà áûë êàê íåëüçÿ áîëåå êñòàòè è
òåïåðü ïîçâîëÿåò ïðîáðàòüñÿ â î÷åíü
íóæíóþ ÷àñòü óðîâíÿ. Ïîïàäàþòñÿ è íå-
çàôèêñèðîâàííûå íà çåìëå ÿùèêè èëè
êàìíè. Èõ ëåãêî ðàñïîçíàòü ïî õàðàêòåð-
íîìó ñëåäó íà çåìëå (íàâåðíîå, ïåðåä
âàøèì ïîÿâëåíèåì ìîíñòðû ñäâèãàþò èõ
â ìàêñèìàëüíî íåóäîáíîå äëÿ ãåðîÿ ïî-
ëîæåíèå). Ñ ýòèìè ïðåäìåòàìè âñå òîæå
ïðîñòî � â ñîîòâåòñòâèè ñ çàâåòàìè ãîñ-
ïîæè Ëàðû Ê. èõ ïîëàãàåòñÿ òîëêàòü «äî
óïîðà», äàæå åñëè ýòî âðîäå áû íå ïðè-
âîäèò íè ê êàêèì íåìåäëåííûì ïîñëåä-
ñòâèÿì. Íå õîòèòå âîçâðàùàòüñÿ ÷åðåç
ïîë-óðîâíÿ � ãîòîâüòå ïî÷âó äëÿ ãðÿäó-
ùèõ ïðûæêîâ çàðàíåå, íå ïîæàëååòå.
Ñ òàêèì áàãàæîì ñðàâíèòåëüíî ïîëåçíûõ
çíàíèé âàðâàðó è ïîëîæåíî ïóñêàòüñÿ â
äîðîãó. Åñëè âû âñå âíèìàòåëüíî ïðî÷è-
òàëè � îñòàåòñÿ òîëüêî ïðèìåíèòü çíàíèÿ
íà ïðàêòèêå. È îáÿçàòåëüíî ñìàñòåðèòå
ñåáå àìóëåò èç çóáîâ ïåðâîãî óáèòîãî
îáîðîòíÿ � ãîâîðÿò, ïðèíîñèò óäà÷ó. 

ÒÀÊÒÈÊÀ
ÈÃÎÐÜ «ZONTIQUE» ÑÎÍÈÍ_ZONTIQUE@GAMELAND.RU
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ÊÀÀÍ-ÂÀÐÂÀÐ
ÂÛÑÎÊÎÈÍÒÅËËÅÊÒÓÀËÜÍÛÅ ÑÏÎÑÎÁÛ ÏÐÈÌÅÍÅÍÈß ÊÓÂÀËÄÛ 
Êàæäûé ìîëîäîé âàðâàð â äóøå ìå÷òàåò î ïðèêëþ÷åíèÿõ. ×òîáû è ïðåêðàñíóþ ïðèíöåññó
ñïàñòè, è ïîë÷èùà âðàãîâ èçíè÷òîæèòü, è êîâàðíîìó ìàãó â íóæíîå ìåñòî ôàìèëüíîé êóâàë-
äîé ñòóêíóòü. Ñ òî÷íî òàêèìè ìûñëÿìè Êààí è íà÷èíàåò ñâîå ïóòåøåñòâèå...
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ÂÅÄÓÙÈÉ ÐÓÁÐÈÊÈ: ÀÍÀÒÎËÈÉ ÍÎÐÅÍÊÎ (SPOILER@GAMELAND.RU)ÊÎÄÛ

Âî âðåìÿ èãðû àêòèâèðóéòå êîíñîëü

íàæàòèåì êëàâèø ? + Ó (òèëüäà). Â

ïîÿâèâøåìñÿ îêíå ââåäèòå helpusobi

1, ÷òîáû ïîëó÷èòü äîñòóï ê ðåæèìó ÷è-

òîâ, èëè devmap, ÷òîáû îòêðûòü íóæ-

íóþ êàðòó. Ïîñëå ýòîãî èñïîëüçóéòå

îäèí èç ïðèâåäåííûõ êîäîâ:

ggoodd � ðåæèì Áîãà;

nnoocclliipp � ïðîõîæäåíèå ñêâîçü ñòåíû;

nnoottaarrggeett � âðàãè ñòîÿò íà ìåñòå;

kkiillll � ñàìîóáèéñòâî;

ggiivvee aallll � ïîëó÷èòü âñå îðóæèå è âñå

ïðåäìåòû;

ggiivvee hheeaalltthh � ïîïîëíèòü çäîðîâüå;

ggiivvee aarrmmoorr � ïîëó÷èòü áðîíþ;

ggiivvee aammmmoo � ïîïîëíèòü áîåçàïàñ;

nnppcc kkiillll aallll � óáèòü âñåõ NPC, íàõîäÿ-

ùèõñÿ ðÿäîì;

wwhheerree � ïîêàçàòü êîîðäèíàòû;

tthheeddeessttrrooyyeerr � ïîëó÷èòü âòîðîé ìå÷;

sseettFFoorrcceeJJuummpp � ïîëó÷èòü Force Jump;

sseettFFoorrcceeHHeeaall � ïîëó÷èòü Force Heal;

sseettFFoorrcceePPuusshh � ïîëó÷èòü Force Push;

sseettFFoorrcceePPuullll � ïîëó÷èòü Force Pull;

sseettFFoorrcceeSSppeeeedd � ïîëó÷èòü Force Speed;

sseettFFoorrcceeGGrriipp � ïîëó÷èòü Force Grip;

sseettFFoorrcceeLLiigghhttnniinngg � ïîëó÷èòü Force

Lightning;

sseettSSaabbeerrTThhrrooww � ïîëó÷èòü Saber

Throw;

sseettSSaabbeerrOOffffeennssee � ïîëó÷èòü Saber

Offense;

sseettSSaabbeerrDDeeffeennssee � ïîëó÷èòü Saber

Defense;

Íàçâàíèÿ êàðò: kkeejjiimm__ppoosstt;; kkeejjiimm__bbaassee;;

aarrttuuss__mmiinnee;; aarrttuuss__ddeetteennttiioonn;; aarrttuuss__ttoopp-

ssiiddee;; vvaalllleeyy;; yyaavviinn__tteemmppllee;; yyaavviinn__ttrriiaall;;

nnss__ssttrreeeettss;; nnss__hhiiddeeoouutt;; nnss__ssttaarrppaadd;;

bbeessppiinn__uunnddeerrcciittyy;; bbeessppiinn__ssttrreeeettss;;

bbeessppiinn__ppllaattffoorrmm;; ccaaiirrnn__bbaayy;; ccaaiirrnn__aasssseemm-

bbllyy;; ccaaiirrnn__rreeaaccttoorr;; ccaaiirrnn__ddoocckk11;;

ddoooomm__ccoommmm;; ddoooomm__ddeetteennttiioonn;;

ddoooomm__sshhiieellddss;; yyaavviinn__sswwaammpp;;

yyaavviinn__ccaannyyoonn;; yyaavviinn__ccoouurrttyyaarrdd;; yyaavviinn__ffiinnaall..

Ïðèìå÷àíèå: âñå óêàçàííûå ÷èòû ðà-

áîòàþò òîëüêî â îäèíî÷íîé èãðå.

[PC]: STAR WARS JEDI KNIGHT: JEDI ACADEMY

Âîéäèòå â ìåíþ Options, âûáå-

ðèòå ðàçäåë Cheats è ââîäèòå

êîäû, ñîáëþäàÿ ñòðî÷íûé è

çàãëàâíûå áóêâû, äëÿ àêòèâà-

öèè ñîîòâåòñòâóþùèõ ÷èòîâ:

WWaattcchh__MMee__XXppllooddee � âûáðàòü

óðîâåíü;

FFBBIIAAGGEENNTT � ðåæèì TheMatrix;

BBEELLIIKKEEEERRIICC � ðåæèì Perfect

Rail;

FFRREEEEWWHHEEEELLIIEE- ðåæèì Perfect

manuals;

II��MMYYEELLLLOOWW � ðåæèì Always

special;

MMOOOONN$$HHOOTT � ëóííàÿ ãðàâèòà-

öèÿ.

ÑÑååêêððååòòííûûåå ññêêååééòòååððûû

Ââîäèòå ñëåäóþùèå èìåíà íà

ýêðàíå ñîçäàíèÿ ñêåéòåðà:

##$$%%@@!!;; AAaarroonn SSkkiillllmmaann;; AAddaamm

LLiippppmmaann;; AAnnddrreeww SSkkaatteess;; AAnnddyy

MMaarrcchhaall;; AAnngguuss;; AAttiibbaa JJeeffffeerrssoonn;;

BBeenn SSccootttt PPyyee;; BBiigg TTeexx;; BBrriiaann

JJeennnniinnggss;; CCaappttaaiinn LLiibbeerrttyy;; CChhaauuwwaa

SStteeeell;; CChhrriiss PPeeaaccoocckk;; CCoonnMMaann;;

DDaannaaccoonnddaa;; DDaavvee SSttoohhll;; DDDDTT;;

DDeeaaddEEnnddRRooaadd;; FFrriittzz;; GGaarryy

JJeessddaannuunn;; ggrrjjoosstt;; HHeennrryy JJii;; JJaassoonn

UUyyeeddaa;; JJiimm JJaaggggeerr;; JJooee FFaavvaazzzzaa;;

JJoohhnn RRoosssseerr;; JJooww KKeennzzoo;; KKeevviinn

MMuullhhaallll;; KKrraakkeenn;; LLiinnddsseeyy HHaayyeess;;

LLiissaa GG DDaavviieess;; LLiittttllee MMaann;; MMaarriilleennaa

RRiixxffoorr;; MMaatt HHooffffmmaann;; MMaatttt

MMccpphheerrssoonn;; MMaayyaa��ss DDaaddddyy;; MMeeeekk

WWeesstt;; MMiikkee DDaayy;; MMiikkee LLaasshheevveerr;;

MMiikkee WWaarrdd;; MMrr.. BBrraadd;; NNoollaann

NNeellssoonn;; PPaarrkkiinngg GGuuyy;; PPeeaassuuss;; PPeettee

DDaayy;; PPooooppeerr;; RRiicckk TThhoorrnnee;; SSiikk;;

SSttaacceeyy DD;; SSttaacceeyy YYttuuaarrttee;; TTeeaamm

CChhiicckkeenn;; TTeedd BBaarrbbeerr;; TToodddd

WWaahhoosskkee;; TToopp BBllookkee;; WWaarrddccoorree;;

ZZaacc ZZiiGG DDrraakkee..

[PC]: TONY HAWK�S PRO SKATER 4

Íàæìèòå âî âðåìÿ èãðû êëàâèøó

E, ÷òîáû âûçâàòü êîíñîëü, è

ââåäèòå îäèí èç ïðåäñòàâëåííûõ

êîäîâ, ïîñëå ÷åãî èñïîëüçóéòå

E äëÿ åãî àêòèâàöèè.

Ïðèâîäèì ïîëíûé ñïèñîê êîìàíä:

mmoonneeyyffoorrnnootthhiinngg � ïîëó÷èòü 9999

åäèíèö çîëîòà è ìàíû;

bboorrnnttoorruunn � âîññòàíîâèòü õîäû;

hheellpp!! � ïîïîëíèòü çäîðîâüå;

wweeaarreetthheecchhaammppiioonn � âûèãðàòü

ìèññèþ;

lloosseerr � ïðîèãðàòü ìèññèþ; 

hheerreeccoommeesstthheessuunn � îòêðûòü âñþ

êàðòó;

ppaaiinnttiittbbllaacckk � ñêðûòü êàðòó;

ggiivveeppeeaacceeaacchhaannccee � óñòàíîâèòü

ìèð ñî âñåìè ñòðàíàìè;

bbaaddttootthheebboonnee � íà÷àòü âîéíó ñî

âñåìè èãðîêàìè;

jjuummpp � ïîâûñèòü îïûò îòðÿäà;

ssttaaiirrwwaayyttoohheeaavveenn � óâåëè÷èòü óðî-

âåíü ëèäåðà;

lliiffeeiissaaccaarrnniivvaall � âîñêðåñèòü ãåðîÿ;

iinnvviissiibblleettoouucchh � âðàãè âàñ íå çà-

ìå÷àþò;

lleettssddootthheettiimmeewwaarrppaaggaaiinn � íàñòóïà-

åò ñëåäóþùèé äåíü;

aallllaalloonnggtthheewwaattcchhttoowweerr � ïîêàçàòü

þíèòîâ â ãîðîäàõ;

aannootthheerrbbrriicckkiinntthheewwaallll � ðàçðåøèòü

ïîñòðîéêó â ñòîëèöå.

[PC]: DISCIPLES II: 
SERVANTS OF THE DARK

Ñëåäóéòå íà ýêðàí îïöèé è çàãëÿ-

íèòå â ìåíþ Cheat Codes. Ââîäè-

òå êîäû, ñîáëþäàÿ ñòðî÷íûå è

çàãëàâíûå áóêâû:

uuppuuppddoowwnnddoowwnn � ïîëó÷èòü äîñòóï

êî âñåì ãîðîäàì è àâòî;

tthheeppaarrrroott � ïîëó÷èòü äîñòóï êî

âñåì ðåæèìàì;

ggrriisswwoolldd � ïîëó÷èòü äîñòóï êî

âñåì ãîðîäàì;

hhoowwhhaarrddccaanniittbbee[[00-99]] � óñòàíîâèòü

óðîâåíü ñëîæíîñòè;

hhoowwffaassttccaanniittbbee[[00-99]] � óñòàíîâèòü

ìàêñèìàëüíóþ ñêîðîñòü;

ssttaarrppoowweerr � íàæìèòå f, ÷òîáû

âûñòðåëèòü;

lleeaatthheerraannddllaaccee � íàæìèòå h, ÷òî-

áû âûïóñòèòü ðàêåòó;

ssttaarrlliittee � ïñèõîäåëèêà;

ooccttaannee � íèòðî-óñêîðèòåëü;

yyeerrbbaammaattee � íåîãðàíè÷åííûé

íèòðî-ðåæèì.

[PC]: MIDNIGHT CLUB II

Âî âðåìÿ èãðû íàæìèòå îäíîâðåìåí-

íî êëàâèøè C + ? + s. Âû óñëû-

øèòå çâóêîâîé ñèãíàë, ïîñëå ÷åãî

ñìîæåòå âîñïîëüçîâàòüñÿ îäíèì èç

ïðèâåäåííûõ êîäîâ:

eexxpplloorree � îòêðûòü âñþ êàðòó;

ffoogg � óáðàòü «òóìàí âîéíû»;

ggoolldd � ïîëó÷èòü 1000 åäèíèö çîëîòà;

mmaannaa � ïîëó÷èòü 1000 åäèíèö ìàíû;

rreesseeaarrcchh � äîñòóïíû âñå çàêëèíàíèÿ;

iinnssttaannttpprroodd � äîñòóïíû âñå ñòðîåíèÿ;

iinnssttaannttrreess � äîñòóïíû âñå ðàçðàáîòêè;

uuppggrraaddeehheerroo � ïîâûñèòü óðîâåíü ãå-

ðîÿ;

eemmeerrggeehheerroo � âûçâàòü ãåðîÿ;

ttoowwnnss � ïîêàçàòü âñå ãîðîäà íà êàðòå;

wwiinn � âûèãðàòü ñöåíàðèé;

lloossee � ïðîèãðàòü ñöåíàðèé;

ffrreeeemmoovvee � íåîãðàíè÷åííîå ïåðåìå-

ùåíèå ïî êàðòå;

cciittyyssppyy � ñëåäèòü çà âðàæåñêèìè ãî-

ðîäàìè;

aaii � ãåðîè èãðàþò áåç âàøåãî ó÷àñòèÿ.

[PC]: AGE OF WONDERS: SHADOW MAGIC

Íàæìèòå âî âðåìÿ èãðû êëàâèøó

t, ÷òîáû âûçâàòü êîíñîëü, ïîñëå

÷åãî ââîäèòå êîäû:

mmpptteeaarrss � âñå îðóæèå íà óðîâíå,

ïîëíîå çäîðîâüå;

mmppkkffaa � ïîëó÷èòü âñå îðóæèå è

âîñïîëíèòü ýíåðãèþ;

mmpphheeaalltthh � âîñïîëíèòü çäîðîâüå;

mmppaammmmoo � âîñïîëíèòü ýíåðãèþ.

[PC]: TRON 2.0

ÀÀëëüüòòååððííààòòèèââííûûåå êêîîññòòþþììûû

Çàâåðøèòå èãðó õîòÿ áû îäèí ðàç, è âû ïîëó-

÷èòå äîñòóï ê ìåíþ Extra Costume. Ââîäèòå

êîäû, ñîáëþäàÿ ñòðî÷íûå è çàãëàâíûå áóê-

âû, è â èíâåíòàðå Õåçåð ïîÿâèòñÿ íóæíàÿ

îäåæêà.

HHaappppyyBBiirrtthhDDaayy � Heather Shirt;

II__LLoovvee__YYoouu � Onsen;

PPuuttHHeerree22FFeeeellJJooyy � Block Head;

TTOOUUCCHH__MMYY__HHEEAARRTT � Don�t Touch;

GGaannggsstteerrGGiirrll � God Of Thunder;

LLiigghhttTTooFFuuttuurree � The Light;

SShhooggyyoouuMMuujjoouu � Transience;

BBlluueeRRoobbbbiieeWWiinn � Killer Rabbit;

0011__0033__0088__1111__1122 � Royal Flush;

ccoocckkaaddooooooddlleeddoooo � Golden Rooster;

PPrriinncceessssHHeeaarrtt � Transform Costume; 

SShhuutt__yyoouurr__mmoouutthh � Zipper.

ÎÎääååææêêèè îîòò ððààççííûûõõ èèããððîîââûûõõ èèççääààííèèéé

SSuussppeennssee � 13eme RUE;

SSHH33__WWrreessttllaarrnn � Game Reactor T-shirt;

ssLLmmLLddGGhhSSmmKKffBBffHH � Play-shirt;

PPrrooTTiipp � Gamepro;

ggaammeeiinnffoorrmmeerr � Game Informer;

EEGGMMpprreettaappoorrtteerr � EGM;

GGMMRRoowwnnzzjjoooo � GMR;

SSHH33__OOPPiiuuMM � OPM;

bbaaddiiccaall � PSM.

[PS2]: SILENT HILL 3



ÊÎÄÛ

[PC]: POSTAL 2
ÒÒèèïï:: õõèèííòò

ÀÀââòòîîðð:: ÌÌèèõõààèèëë ÈÈââààííîîââ ((mmiihhaa6622@@mmaaiill..rruu))

11.. ÏÏîîááååãã èèçç ØØîîóóøøååííêêàà

Ýòîò ïðèåì ïðèãîäèòñÿ âñåì, êòî ÷àñòî

ïîïàäàåò â òþðüìó. Êîãäà âû íàõîäè-

òåñü â êàìåðå, âîñïîëüçóéòåñü íåçàìå-

íèìûì êîðîáêîì ñïè÷åê. Íà ïîòîëêå çà

ðåøåòêîé îòûùèòå ïðîòèâîïîæàðíóþ

ñèñòåìó è áðîñüòå â íåå çàææåííóþ

ñïè÷êó. Ïîçäðàâëÿþ � âû íà ñâîáîäå!

22.. ÃÃààííííèèááààëë

Âñå â òîì æå ïîëèöåéñêîì ó÷àñòêå ïîä-

íèìèòåñü íà ñàìûé âåðõ. Âíèìàòåëüíî

îñìîòðèòå âñå êàìåðû, è âû íàéäåòå

çàáàâíóþ íàäïèñü: «Îñòîðîæíî! Ýíòîíè

Õîïêèíñ!». Çàíèìàòåëüíûé ïðèêîë.

33.. ÄÄððååññññèèððîîââêêàà

Íà ýòîì âåñåëüå â èãðå íå çàêàí÷èâà-

åòñÿ. Íàéäèòå ìåñòî, ãäå áåãàåò ñîáàêà

è âîêðóã õîäÿò ëþäè. Âîçüìèòå â ðóêè

ëîïàòó è ñíåñèòå ïåðâîé ïîïàâøåéñÿ

æåðòâå ãîëîâó. Ïîñëå ýòîãî ïíèòå ãîëî-

âó íîãîé ïî íàïðàâëåíèþ ê ñîáàêå, è

ìèëûé ïåñèê ïðèíåñåò âàì îêðîâàâ-

ëåííûé ÷åðåï.

44.. ÏÏîîææààððííèèêê ññîî øøëëààííããîîìì

Æåëàåòå çíàòü ëåãêèé ñïîñîá, êîòîðûé

ïîçâîëÿåò áîðîòüñÿ ñ îãíåì, îõâàòèâ-

øèì âàøå áðåííîå òåëî? Ïðîñòî ïîìî-

÷èòåñü, íàïðàâèâ ïðè ýòîì ñòðóþ ââåðõ

íàä ãîëîâîé � òàê âû çàòóøèòå ïëàìÿ.

ÆÆååëëààþþ ââññååìì óóääàà÷÷èè ââ ííààøøååìì ííååëëååããêêîîìì,,

ííîî êêððààééííåå ççààõõââààòòûûââààþþùùååìì ääååëëåå!!

[PC]: HELLBOY
ÒÒèèïï:: õõèèííòò

ÀÀââòòîîðð:: ÈÈëëüüÿÿ ××ååííööîîââ ((bbllaayynnee@@nnaarroodd..rruu))

11.. ××òòîî ííóóææííîî ññääååëëààòòüü,, ÷÷òòîîááûû ììîîííññòòððûû ííåå

ííààïïààääààëëèè ííàà ããååððîîÿÿ??

Ýòîãî ìîæíî äîáèòüñÿ, íàïðèìåð, â

÷åòâåðòîì ýïèçîäå («Ñòî÷íàÿ êàíàâà»).

Çàéäèòå â êîìíàòó, ãäå áåãàåò òðåõíî-

ãîå ÷óäèùå (èëè äâà, òî÷íî íå ïîìíþ) è

íàõîäèòñÿ «ñîõðàíÿëêà». Ñîõðàíèòå èã-

ðó. Äàéòå ÷óäèùó ïîæåâàòü ñåáÿ äî òåõ

ïîð, ïîêà íå îñòàíåòñÿ îäèí óêóñ äî ãè-

áåëè Õåëëáîÿ. Ïîäáåãèòå ê «ñîõðàíÿë-

êå» è ïîïûòàéòåñü ñîõðàíèòü èãðó çà

ìãíîâåíèå äî òîãî, êàê ìîíñòð óêóñèò

âàñ â ïîñëåäíèé ðàç. Åñëè âû âñå ñäå-

ëàëè ïðàâèëüíî, ìîíñòð âàñ óáüåò, íî

ïîñëå ýòîãî ïîÿâèòñÿ íàäïèñü «Èãðà

ñîõðàíåíà». Òåïåðü çàãðóçèòå ýòó èãðó.

Ó âàñ áóäåò íóëåâîå çäîðîâüå, íî

ìîíñòðû íå áóäóò íà âàñ ðåàãèðîâàòü,

÷òî çíà÷èòåëüíî îáëåã÷èò ïðîõîæäåíèå

èãðû. Îäíàêî ýòîò ýôôåêò íå äåëàåò

Õåëëáîÿ íåóÿçâèìûì è ïðîïàäàåò, åñëè

èñïîëüçîâàòü àïòå÷êó.

22.. ÐÐååææèèìì ïïððîîââîîëëîî÷÷ííûûõõ êêààððêêààññîîââ

Â ïàïêå ñ èãðîé îòêðîéòå ôàéë

hellboy.cfg. 

Íàéäèòå ñòðîêó

0 // game_globals.wireframe_mode 

è ïåðåïðàâüòå íîëèê íà åäèíè÷êó. Òå-

ïåðü âñÿ òðåõìåðíàÿ ãðàôèêà â èãðå

áóäåò îòîáðàæàòüñÿ â âèäå «ïðîâîëî÷-

íûõ êàðêàñîâ» � íå î÷åíü èãðàáåëüíî,

íî æóòêî ñòèëüíî!

[PC]: GTA: VICE CITY
ÒÒèèïï:: õõèèííòò

ÀÀââòòîîðð:: ÅÅââããååííèèéé ØØîîððèèêêîîââ

((eevvggeenn11999900@@mmaaiill..rruu))

ß õî÷ó ïîäåëèòüñÿ ñ âàìè ðàçëè÷íûìè

ñïîñîáàìè ðàçâëå÷åíèÿ â èãðå GTA:

Vice City.

11.. ÌÌîîááèèëëüüííûûéé òòððààììïïëëèèíí

Âîçüìèòå ìîòîöèêë (PCJ 600) è, õîðî-

øåíüêî ðàçîãíàâøèñü, âûåçæàéòå íà

âñòðå÷íóþ ïîëîñó, ïîñëå ÷åãî èùèòå ìà-

øèíó ñ íèçêîé ïîñàäêîé (íàïðèìåð

Banshee). Êàê òîëüêî ïðèáëèçèòåñü ê

íåé, âñòàâàéòå íà çàäíåå êîëåñî è âúåç-

æàéòå íà êîïîò àâòî, êîòîðûé ïîñëóæèò

äëÿ âàñ çàìå÷àòåëüíûì òðàìïëèíîì.

22.. ÀÀïïîîêêààëëèèïïññèèññ ññååããîîääííÿÿ

Èíîãäà áûâàåò ñêó÷íî ïðîñòî êàòàòüñÿ

ïî ãîðîäó è áåñïðåäåëüíè÷àòü, ïîýòîìó

ÿ ïðèäóìàë íåñêîëüêî çàáàâ. Äëÿ íà÷à-

ëà íàáåðèòå êîä fightfightfight, ïîñëå

÷åãî âñå ïåøåõîäû íà÷íóò äðàòüñÿ äðóã

ñ äðóãîì. Ïîñëå ýòîãî íàáåðèòå êîäû

greenlight, youwonttakemealive (3 ðàçà)

è ourgodgivenrighttobeararms. Ïîñëå

ýòîãî æåëàòåëüíî ðàçäîáûòü âåðòîëåò è

ñ âûñîòû íàáëþäàòü çà òâîðÿùèìñÿ â

ãîðîäå áåñïðåäåëîì: âñþäó òðóïû, ïî

ãîðîäó åçäÿò òàíêè, ëþäè ñòðåëÿþò äðóã

â äðóãà. À åñëè çàëåòåòü íà àâèàáàçó, òî

ìîæíî óâèäåòü, êàê âîåííûå, íå îáðà-

ùàÿ âíèìàíèÿ íà âàñ, â óïîð ðàññòðå-

ëèâàþò äðóã äðóãà èç àâòîìàòîâ. Óâå-

ðÿþ, êðàéíå çàáàâíîå çðåëèùå.

ÕÕîîòòèèòòåå óóââèèääååòòüü ññîîááññòòââååííííûûåå ññîîââååòòûû ííàà

ññòòððààííèèööààõõ ««ÑÑòòððààííûû ÈÈããðð»»?? ÒÒîîããääàà êêððààòòêêîî èè

ëëààêêîîííèè÷÷ííîî ççààääîîêêóóììååííòòèèððóóééòòåå ññîîêêððîîââååíí-

ííûûåå õõèèííòòûû èè ââûûøøëëèèòòåå èèõõ ííàà ààääððååññ ssppooiill-

eerr@@ggaammeellaanndd..rruu.. ËËóó÷÷øøèèåå ááóóääóóòò óóääîîññòòîîååííûû

ííààããððààääûû ââ êêîîííööåå ããîîääàà..

reader�s hints
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ÏÏîîêêàà ââññåå ððååææóóòòññÿÿ ââ TThhee FFrroozzeenn

TThhrroonnee,, ïïððååääëëààããààååìì ââààìì ââññïïîîììííèèòòüü,,

êêààêêèèììèè ññååêêððååòòààììèè ííààññ ððààääîîââààëë

îîððèèããèèííààëëüüííûûéé WWaarrccrraafftt IIIIII:: RReeiiggnn ooff

CChhaaooss..

WARCRAFT III: 
REIGN OF CHAOS

11.. ÑÑââîîéé ññððååääèè ÷÷óóææèèõõ

Èãðàÿ çà Íî÷íûõ Ýëüôîâ íà

óðîâíå Daughters Of The Moon,

ìîæíî âñòðåòèòü îäíîãî ñòàðîãî

çíàêîìîãî. Äëÿ ýòîãî äâèãàéòåñü

â ñåâåðî-âîñòî÷íóþ ÷àñòü êàðòû.

Òàì, â ãëóáèíå òåìíûõ ëåñîâ, âû

íàéäåòå òîãî, êîãî, ñïîðèì, ñîâ-

ñåì íå îæèäàëè çäåñü óâèäåòü.

Óçíàåòå? Ýòî æå Hydralisk èç

StarCraft! Òàêàÿ ìîùíàÿ çâåðþãà

îáÿçàòåëüíî ïðèãîäèòñÿ â áîþ.

Èñïîëüçóéòå èìåþùèåñÿ ó âàñ

îðóäèÿ, ÷òîáû ïîäîáðàòüñÿ ê òâà-

ðè ïîáëèæå è ðåêðóòèðîâàòü åå â

ñâîþ àðìèþ. Ïðåäñòàâëÿåòå, êà-

êèå áóäóò ãëàçà ó îðêîâ, ëþäåé

èëè íåæèòè, êîãäà îíè åå óâèäÿò!

22.. ÄÄîî ïïååððââîîéé êêððîîââèè

Êàê âû äóìàåòå, ÷åì çàíèìàþòñÿ

â ñâîáîäíîå âðåìÿ ìèðíûå æèòå-

ëè â Warñraft? Îòâåò î÷åíü ïðîñò

� îðãàíèçóþò êóëà÷íûå áîè. Íå

âåðèòå � óáåäèòåñü ñàìè! Íà ýòà-

ïå Trudging through the ashes

èìååòñÿ äåðåâíÿ, ðàñïîëîæåííàÿ

â çàïàäíîé ÷àñòè êàðòû. Îòïðàâ-

ëÿéòåñü òóäà, è âû íàéäåòå äâóõ

åå îáèòàòåëåé, êîòîðûå ñ îñîáûì

óñåðäèåì ïûòàþòñÿ ðàçáèòü äðóã

äðóãó íîñû. À çîâóò ýòèõ äðà÷óíîâ

Robert è Tyler. Îòìåòèì, ÷òî òî÷íî

òàêèå æå èìåíà áûëè ó ãåðîåâ

ôèëüìà «Áîéöîâñêèé êëóá» Äý-

âèäà Ôèí÷åðà.

33.. ÕÕððààííèèòòååëëèè ëëååññàà

Â ìèññèè Digging up the Dead çà

Íåæèòü íàïðàâëÿéòåñü ê áàçå

ëþäåé, íàõîäÿùåéñÿ â çàïàäíîé

÷àñòè êàðòû. Òàì âû îáíàðóæèòå

âîäîïàä, ñêðûòûé îò ïîñòîðîííèõ

ãëàç ãóñòûìè çàðîñëÿìè äåðåâü-

åâ. Ïðîáèðàéòåñü ïðÿìî ê íåìó, è

êàê òîëüêî íà âàñ óïàäóò ïåðâûå

êàïëè æèâèòåëüíîé âëàãè, íà ýê-

ðàíå ïîÿâèòñÿ èçîáðàæåíèå äâóõ

ïàíä, îäåòûõ â ñàìóðàéñêèå

îäåæäû. Ïðè ýòîì çàãîðèòñÿ íàä-

ïèñü, ãëàñÿùàÿ:

SECRET FOUND. PANDERAN

RELAXATION AREA.

Íàâåðíîå, ýòî äóõè ëåñà, êîòîðûì

ñîâñåì íå ïî íðàâó îêàçàëîñü

âòîðæåíèå â èõ âëàäåíèÿ àðìèè

Òüìû.

44.. ËËååññííûûåå ææèèòòååëëèè

×óòü âûøå âîäîïàäà ìîæíî

ïîâñòðå÷àòü äðóãèõ îáèòàòåëåé

çäåøíèõ ìåñò � éåòè. Ïðîõîä ê

íèì îòêðûâàåòñÿ áîëüøîé êà-

ìåííîé àðêîé, âîçëå êîòîðîé ñòî-

ÿò äâà øåñòà ñ íàäåòûìè íà íèõ

÷åðåïàìè. Åñëè òàêîå ïðåäóïðåæ-

äåíèå âàñ íå ïóãàåò � îòïðàâëÿé-

òåñü â ÷àùó ëåñà, ãäå ïîñëå äå-

ìîíñòðàöèè íåáîëüøîãî ðîëèêà

âàøåìó îòðÿäó ïðèäåòñÿ âñòóïèòü

â áîé ñ äâóìÿ ïðåäñòàâèòåëÿìè

ýòîãî íàðîäà, îõðàíÿþùèìè

äðåâíèé ñåêðåò òàéíîãî îáùåñò-

âà. Ïîáåäèâ èõ, âû çàâëàäååòå

âåñüìà öåííûì àðòåôàêòîì.

5. Áîëüøîé ëþáèòåëü ãðèáîâ

Ãîâîðÿò, ÷òî ïàíäû îäíè èç ñàìûõ

ìèðîëþáèâûõ æèâîòíûõ. Íî áû-

âàþò òàêèå, ê êîòîðûì ëó÷øå íå

ïîäõîäèòü. Êàê ðàç îäíîãî èç íèõ

âû ñìîæåòå íàéòè íà óðîâíå

Brothers in Blood. Íà÷àâ èãðó, âå-

äèòå ñâîè âîéñêà âíèç è ïðèìèòå

áîé ñ íåñêîëüêèìè ïàóêàìè. Ïîñ-

ëå ýòîãî ñëåäóéòå íàïðàâî, è

âñêîðå âàì îòêðîåòñÿ ïîëÿíà ñ

áîëüøèìè ãðèáàìè. Çà íåé áóäåò

òðîïà, âåäóùàÿ â ëîãîâî ñàìîãî

áîëüøîãî, ñóäÿ ïî èìåíè, è, î÷å-

âèäíî, ñàìîãî êðîâîæàäíîãî, ñóäÿ

ïî êîãòÿì, áàìáóêîâîãî ìåäâåäÿ.

6. Ìîðñêèå âîëêè

Â ïåðâîé ìèññèè ïðîëîãà Exodus

of the Horde, ñäåëàéòå âèäèìîé

âñþ òåððèòîðèþ ñ ïîìîùüþ ÷èòà

iseedeadpeople. Â ïðàâîì âåðõ-

íåì óãëó êàðòû âû óâèäèòå îñò-

ðîâ. Òàì íàõîäÿòñÿ äâà ïèðàòà,

îõðàíÿþùèå ñâîè ñîêðîâèùà îò

íåïðîøåííûõ ãîñòåé.

7. Â ìèíóòó îòäûõà

Óñòàâ îò ïðîõîæäåíèÿ îñíîâíûõ

êàìïàíèé, ìîæíî ïîïðîáîâàòü

îäíó èç ìèíè-èãð, ïðèïàñåííûõ

ñîçäàòåëÿìè â êà÷åñòâå íåáîëü-

øîãî áîíóñà. 

Â ìåíþ SINGLE PLAYER âûáåðèòå

CUSTOM GAME. Â ïîÿâèâøåìñÿ

îêíå GAME SETTINGS íàæìèòå íà

ïàïêó SCENARIOS, è âàì ñòàíóò

äîñòóïíû äâå äîïîëíèòåëüíûå êàð-

òû: THE DEATH SHEEP è WAR

CHASERS.

Â ïåðâîé ìèññèè íåîáõîäèìî

ñïàñòè ãîðîä îò íàøåñòâèÿ îáå-

çóìåâøèõ îâåö è ñâèíåé. Ïðîñòî

ñòàðàéòåñü óâîðà÷èâàòüñÿ îò áå-

ãóùèõ íà âàñ æèâîòíûõ, è ëîâèòü

ìåñòíûõ æèòåëåé, ïûòàþùèõñÿ

ïîñêîðåå óäðàòü èç ñâîèõ äîìîâ.

Âòîðîå èñïûòàíèå áóäåò áîëåå

èíòåðåñíûì! Âûáèðàéòå îäíîãî

èç ïîíðàâèâøèõñÿ ãåðîåâ, è îòï-

ðàâëÿéòåñü íà «çà÷èñòêó» çàìêà

îò ìíîãî÷èñëåííûõ âðàãîâ â ëó÷-

øèõ òðàäèöèÿõ Diablo.

8. Ñåêðåòíîå âèäåî

Ïðîéäèòå èãðó íà óðîâíå HARD

(ïðîùå âñåãî ýòî ñäåëàòü, èñïîëü-

çóÿ äëÿ ïîáåäû â ìèññèÿõ êîä ally-

ourbasearebelongtous), è â êà÷åñò-

âå ïðèçà âû óâèäèòå íåñêîëüêî äî-

ïîëíèòåëüíûõ çàñòàâîê, â êîòîðûõ

ñîçäàòåëè èãðû äåìîíñòðèðóþò

ãëàâíûõ ãåðîåâ Warcraft â íåñ-

êîëüêî íåïðèâû÷íîé äëÿ íèõ îáñòà-

íîâêå: íà ðîê-êîíöåðòå è íà ôóò-

áîëüíîì ïîëå. Êðîìå òîãî, âû ñòà-

íåòå ñâèäåòåëÿìè îðèãèíàëüíîé

âåðñèè ýâîëþöèîííîãî ïðîöåññà

ñóùåñòâ â Warñraft, à â çàêëþ÷å-

íèè íàñëàäèòåñü ñöåíîé áîÿ ìåæäó

Ëþäüìè, Ïðîòîññàìè è Çåðãàìè èç

StarCraft, âûïîëíåííîé â ïîëíîì

3D. Êñòàòè, ïðèñìîòðèòåñü ê Ïðî-

òîññàì ïîâíèìàòåëüíåå � ýòî Îð-

êè, òîëüêî â áðîíå è ñ îðóæèåì.

ÊÊààêê ââññååããääàà ææääóó ââààøøèèõõ ïïððååääëëîîææåå-

ííèèéé ïïîî ññîîääååððææààííèèþþ ððóóááððèèêêèè.. ÅÅññ-

ëëèè ååññòòüü ÷÷òòîî ññêêààççààòòüü,, ïïèèøøèèòòåå ííàà

ssppooiilleerr@@ggaammeellaanndd..rruu,, èè ïïóóññòòüü ââññåå

òòààééííîîåå ññòòààííååòò ÿÿââííûûìì!!

PP..SS.. ÍÍàà êêîîììïïààêêòò-ääèèññêêåå êê ææóóððííààëëóó

ââûû ññììîîææååòòåå ííààééòòèè îîááøøèèððííóóþþ èè

ïïîîññòòîîÿÿííííîî îîááííîîââëëÿÿþþùùóóþþññÿÿ ïïîîää-

ááîîððêêóó ïïîî ððóóááððèèêêåå ««ÊÊîîääûû»» ââ ôôîîðð-

ììààòòåå HHTTMMLL.. 

EASTER EGGS
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ÆÅËÅÇíûå íîâîñòè

Êîìïàíèÿ ASUSTeK âûïóñòèëà âèäåîêàðòó Asus V9950 Ultra. Íîâèíêà (êàê, âïðî÷åì, è âñÿ
ïðîäóêöèÿ îò ASUS) èìååò âåëèêîëåïíûé äèçàéí è âûñîêóþ ïðîèçâîäèòåëüíîñòü. Íà ýòîò ðàç

ASUSTeK íå ñòàëà âíîñèòü èçìåíåíèÿ â äèçàéí PCB, ïî âñåé âèäèìîñòè, ñî÷òÿ åãî îïòèìàëüíûì, ïîý-
òîìó ïå÷àòíàÿ ïëàòà íîâîé ìîäåëè ïîëíîñòüþ ñîîòâåòñòâóåò ýòàëîíó îò nVidia. Íà óñêîðèòåëå óñòàíîâ-

ëåíà ïàìÿòü ïðîèçâîäñòâà Hynix ñ âðåìåíåì âûáîðêè 2.2 íñ (ñîîòâåòñòâóåò ÷àñòîòå 908 ÌÃö), ïî óìîë÷àíèþ
ðàáîòàþùàÿ íà ÷àñòîòå 850 ÌÃö (èíòåðôåéñ 256 áèò), ïîýòîìó àäàïòåð èìååò î÷åíü õîðîøèé ïîòåíöèàë äëÿ

ðàçãîíà. Íà ïëàòå óñòàíîâëåíà òàêàÿ æå ñèñòåìà îõëàæäåíèÿ, êàê è íà ìîäåëè 9950 (ìàññèâíûé ðàäèàòîð ñ ìåäíûì
îñíîâàíèåì è ìåäíûìè ðåáðàìè, ÷åðåç êîòîðûå ïðîèñõîäèò ïðîäóâ âîçäóõà ïðè ïîìîùè äâóõ âåíòèëÿòîðîâ). Ìîäåëü

èìååò ñèíþþ PCB, à çàãëóøêà è ðàäèàòîð îêðàøåíû â çîëîòèñòûé öâåò, áëàãîäàðÿ ÷åìó V9950 Ultra ñòàíåò âûáîðîì ëþáè-
òåëåé íå òîëüêî ñîâðåìåííûõ èãð, íî è ìîääèíãà. Êàðòà îáîðóäîâàíà DVI è VGA âûõîäàìè è VIVO. Â êîìïëåêò ïîñòàâêè âõîäÿò

ðóêîâîäñòâî ïî óñòàíîâêå, äèñêè ñ äðàéâåðàìè è óòèëèòàìè, íàáîð èãð, ïåðåõîäíèêè SVideo � RCA è DVI � Dsub.

Abit àíîíñèðîâàëà äâå ñåðèè íîâûõ ñèñòåìíûõ ïëàò, îðèåíòèðîâàííûõ ïðåæäå âñåãî íà ñáîðùèêîâ
êîìïüþòåðîâ � VA-10 è IS-10. Èõ îñíîâíûå õàðàêòåðèñòèêè ïðåäñòàâëåíû íèæå.

ÍÎÂÛÅ ««ÌÀÒÅÐÈ» ÎÎÒ AABIT 

Êîìïàíèÿ MSI íà÷èíàåò âûïóñê íîâîé ëèíåéêè ïëàò,
îñíîâàííîé íà ÷èïñåòå i848P � 848P Neo. Ñåðèÿ
ïðåäñòàâëåíà ìîäåëÿìè 848P Neo-S è 848P Neo-LS
(onboard 10/100 LAN), ïðåäíàçíà÷åííûìè äëÿ ïðî-
öåññîðîâ Pentium 4/Celeron ñ òàêòîâîé ÷àñòîòîé
3.2 ÃÃö è âûøå. Ïî ñïåöèôèêàöèè ÷èïñåòû 865P è
848P ïðàêòè÷åñêè ïîëíîñòüþ ñîâïàäàþò, îòëè÷èÿ
çàêëþ÷àþòñÿ ëèøü â áîëåå íèçêîé ïðîïóñêíîé ñïî-
ñîáíîñòè îïåðàòèâíîé ïàìÿòè ïîñëåäíåãî. Îáå
ïëàòû ïîääåðæèâàþò ðàáîòó ñ ïàìÿòüþ
DDR266/333/400/433/450/466/500 (÷åòûðå ïîñ-
ëåäíèå ïðè ðàçãîíå), ÷àñòîòó ñèñòåìíîé øèíû
400/533/800 ÌÃö (ïðè ðàçãîíå äî 1.4 ÃÃö). Òàêæå
ïîääåðæèâàåòñÿ AGP 8x/4x ñ íàïðÿæåíèåì ïèòà-
íèÿ 0.8 Â ïðè 8õ èëè 1.5 Â ïðè 4õ. Óñòðîéñòâà îáîðó-
äîâàíû ïÿòüþ ñëîòàìè 32 bit v2.3 Master PCI, êîíò-
ðîëëåðàìè Serial ATA/150 è Ultra DMA 66/100, èí-
òåãðèðîâàííûì àóäèîêîäåêîì AC�97, LAN íà îñíî-
âå êîíòðîëëåðà Realtek 8100C (îïöèîíàëüíî) è âî-
ñåìüþ ïîðòàìè USB 2.0. Ðàçìåð 30.5õ21 ñì.

NEO-ÏÏËÀÒÛ ÎÎÒ MMSI

ÌÎÙÍÀß ÂÈÄÅÎÊÀÐÒÀ ÎÒ ASUS

ÏÅÐÅÍÎÑÍÎÉ
ÏÐÎÖÅÑÑÎÐ 

VIA Technologies âûïóñòèëà íîâûé ïðîäóêò,
ïîïîëíèâ òåì ñàìûì ëèíåéêó ñâîèõ ïðîöåñ-
ñîðîâ äëÿ âñòðàèâàåìûõ ñèñòåì. Ìîäåëü, ïî-
ëó÷èâøàÿ íàçâàíèå VIA Eden ESP7000, ïðåä-
íàçíà÷åíà â îñíîâíîì äëÿ ñîçäàíèÿ ðàçâëå-
êàòåëüíûõ è êîììóíèêàöèîííûõ ñèñòåì
(ÊÏÊ, ñîòîâûå òåëåôîíû, êàðìàííûå èãðî-

âûå ïðèñòàâêè) è ðàçíîîáðàçíûõ êîììåð÷åñ-
êèõ è ïðîìûøëåííûõ óñòðîéñòâ. 
Ôèðìåííàÿ ïîäñèñòåìà øèôðîâàíèÿ
PadLock Data Encryption Engine Power ñ èí-
òåãðèðîâàííûì ãåíåðàòîðîì ñëó÷àéíûõ ÷è-
ñåë (Hardware Random Number Generator,
RNG) îðãàíèçîâàíà íà àïïàðàòíîì óðîâíå.
Êðèñòàëë óïàêîâàí â íèçêîïðîôèëüíûé
êîðïóñ EBGA òîëùèíîé 1.5 ìì. Ïðîöåññîð
ïîëíîñòüþ ñîâìåñòèì ñ àðõèòåêòóðîé x86
(îñíîâà êîìïüþòåðîâ, íà÷èíàÿ ñ 8088 è çà-
êàí÷èâàÿ ñîâðåìåííûìè ïðîöåññîðàìè
Intel è AMD) è, êàê ñëåäñòâèå, ñ îïåðàöèîí-
íûìè ñèñòåìàìè êëàññà Windows è Linux.
Ïîñòàâêè VIA Eden ESP7000 óæå íà÷àëèñü.

ÊÐÀÒÊÈÅ ÑÏÅÖÈÔÈÊÀÖÈÈ ÍÎÂÎÃÎ 
ÏÐÎÖÅÑÑÎÐÀ:

Àðõèòåêòóðà CoolStream, ÿäðî Nehemiah
Òàêòîâàÿ ÷àñòîòà îò 733 ÌÃö
16-ñòóïåí÷àòûé êîíâåéåð
64 Êáàéò ïîëíîñêîðîñòíîãî 16-ïîòî÷íîãî êý-
øà âòîðîãî óðîâíÿ
Ïðîãíîçèðîâàíèå âåòâëåíèé StepAhead
Ïîääåðæêà èíñòðóêöèé SSE
Òåõïðîöåññ 0.13 ìêì
Ýíåðãîïîòðåáëåíèå 6 Âò (ïðè òàêòîâîé ÷àñ-
òîòå 733 ÌÃö)

ÊÐÀÒÊÈÅ ÕÀÐÀÊÒÅÐÈÑÒÈÊÈ ×ÈÏÑÅÒÀ:
FSB 400/533/800 ÌÃö
Ïîääåðæêà Hyper Threading
Õàáîâàÿ àðõèòåêòóðà
Ïîääåðæêà DDR 266/333/400 (îäèí êàíàë)
AGP8X
Èíòåãðèðîâàííûé êîíòðîëëåð USB 2.0
Òåõíîëîãèÿ Intel RAID
Ñåâåðíûé ìîñò 82848P Memory Controller
Hub
Þæíûé ìîñò 82801EB (ICH5)/82801ER
(ICH5R)

IS-10:
Ïðîöåññîð Intel Pentium 4 FSB 400/ 533/ 800 ÌÃö

×èïñåò Intel 865G / ICH5

Ïàìÿòü 2 ðàçúåìà DIMM ñ ïîääåðæêîé îäíîêàíàëü-

íîé èëè äâóõêàíàëüíîé DDR 266/333/ 400

AGP 8X/4X, 0.8 Â è 1.5 Â

Äâóõêàíàëüíûé êîíòðîëëåð Serial ATA150

Äâóõêàíàëüíûé êîíòðîëëåð IDE ATA 33/66/100

8 ïîðòîâ ñòàíäàðòà USB 2.0

Äîïîëíèòåëüíûå ôóíêöèè:

Â ïëàòàõ IS-10/IS-12 10/100 LAN Fast Ethernet

Â IS-11 � Gigabit LAN

5.1-êàíàëüíûé èíòåãðèðîâàííûé çâóêîâîé àäàïòåð ñ

ïîääåðæêîé âûõîäà S/PDIF

Â IS-12 � 2 ïîðòà IEEE1394

VA-10:
Ïðîöåññîð AMD Socket A 462 Athlon XP ñ FSB

333/266 ÌÃö

×èïñåò VIA VT8378 (KM400)/VT8235 

Ïàìÿòü 2 ðàçúåìà DDR 400 ñ ïîääåðæêîé äî 2 Ãá ïà-

ìÿòè

AGP 8X/4X, 0.8 Â è 1.5 Â

Äâóõêàíàëüíûé êîíòðîëëåð IDE ATA 33/ 66/ 100/133

6 ïîðòîâ ñòàíäàðòà USB 2.0

Â íåêîòîðûõ ìîäåëÿõ ïîääåðæèâàþòñÿ äîïîëíèòåëü-

íûå ôóíêöèè:

Â VT6103 10/100 LAN Fast Ethernet àäàïòåð

Â VT6106 5.1-êàíàëüíûé çâóêîâîé àäàïòåð ñ ïîääå-

ðæêîé S/PDIF âûõîäà

Â ïëàòàõ ñåðèè VA-11 � 2 ïîðòà IEEE1394
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20 àâãóñòà 2003 ãîäà êîìïàíèè ViewSonic è RRC ïðîâåëè ïðåññ-êîíôå-
ðåíöèþ, ïîñâÿùåííóþ ïîäïèñàíèþ äèñòðèáüþòîðñêîãî ñîãëàøåíèÿ. Êîì-
ïàíèÿ RRC áóäåò îñóùåñòâëÿòü ïîñòàâêè LCD è ÊÏÊ ViewSonic íà òåððè-
òîðèè Ðîññèè è ñòðàí Âîñòî÷íîé Åâðîïû � Âåíãðèè, Ïîëüøè, ×åõèè. 
Êîìïàíèÿ RRC ñ íà÷àëà ãîäà � äî ïîäïèñàíèÿ äèñòðèáüþòîðñêîãî ñîãëàøåíèÿ
ñ ViewSonic, ïðîèçâîäÿùåé ìèêðîêîìïüþòåðû, ìîíèòîðû, ïðîåêòîðû, ïëàçìåí-
íûå ïàíåëè è ìîáèëüíûå áåñïðîâîäíûå óñòðîéñòâà, � ðàáîòàëà â «òåñòîâîì» ðå-
æèìå äëÿ îöåíêè ðåàêöèè ðûíêà è èçó÷åíèÿ ðîñòà ïðîäàæ. Â ñêîðîì âðåìåíè
îæèäàåòñÿ ïîÿâëåíèå â ìàãàçèíàõ ÊÏÊ Pocket PC V35, îñíàùåííîãî ïðîöåññî-
ðîì INTEL Xscale 300 ÌÃö è îïåðàöèîííîé ñèñòåìîé Microsoft Pocket PC. Äëÿ ïî-
êóïàòåëåé ïðîäóêöèè ViewSonic îáúÿâëåíû áîíóñíûå ïàêåòû � â òå÷åíèå äâóõ
êâàðòàëîâ ê êàæäîìó LCD ViewSonic áóäóò ïðèëàãàòüñÿ ýíöèêëîïåäèè «Êèðèëë
è Ìåôîäèé», à ê ÊÏÊ � ýëåêòðîííûå êíèãè èçäàòåëüñòâà ÏÐÈÎÐ.

Êîìïàíèÿ LG Electronics ïëàíè-
ðóåò ïðåäñòàâèòü ñâîé íîâûé
19-äþéìîâûé ìîíèòîð � Flatron
L1910P. Ìîäåëü ïîääåðæèâàåò
ìàêñèìàëüíîå ðàçðåøåíèå äî
1280õ1024, êîíòðàñòíîñòü ýê-
ðàíà 700:1, ÿðêîñòü 300 êä/ì,
âðåìÿ îòêëèêà 16 ìñ. Óãîë îáçî-
ðà êàê ïî âåðòèêàëè, òàê è ïî ãî-
ðèçîíòàëè ñîñòàâëÿåò 176°.
Ðàçìåðû íîâèíêè 413õ435õ238
ìì, âåñ ñîñòàâëÿåò 7.7 êã. Îæè-
äàåìàÿ ðîçíè÷íàÿ öåíà ìîíèòî-
ðà � 950 åâðî. 

Â Ðîññèè ïåðåáîè â ïîäà÷å ýëåêò-
ðè÷åñòâà íåëüçÿ íàçâàòü ðåäêèì
ÿâëåíèåì. ×àñòî ñâåò ãàñíåò â ñà-
ìûé íåïðåäñêàçóåìûé ìîìåíò, à
èíîãäà íàïðÿæåíèå ïàäàåò íèæå
ïîëîæåííûõ 200-220 Â. Äëÿ
ýêñòðåííûõ ñëó÷àåâ êîìïàíèÿ
Powercom ïðåäëàãàåò Èñòî÷íèêè
Áåñïåðåáîéíîãî Ïèòàíèÿ (ÈÁÏ)
ñåðèè Vanguard. Âðåìÿ ðàáîòû
ÈÁÏ Vanguard çàâèñèò îò ìîùíîñ-
òè ïîäêëþ÷åííîé íàãðóçêè è ñîñ-
òàâëÿåò 5-30 ìèíóò. Ýòîãî âðåìåíè
âïîëíå äîñòàòî÷íî, ÷òîáû êîððå-
êòíî çàâåðøèòü ðàáîòó ïðîãðàìì
è íå ïîòåðÿòü âàæíûå äàííûå. ÈÁÏ

Powercom Vanguard ðàáîòàþò â
øèðîêîì äèàïàçîíå âõîäíîãî íàï-
ðÿæåíèÿ (120-300 Â) è ïðåîáðàçó-
þò åãî â ñòàíäàðòíûå 220 Â áåç ïå-
ðåõîäà íà àêêóìóëÿòîðû! Ïðè ýòîì
íîâûå ÈÁÏ îò Powercom îáëàäàþò
âîçìîæíîñòüþ «ñåãìåíòàöèè íàã-
ðóçêè». Ïîëüçîâàòåëü ìîæåò îòê-
ëþ÷àòü ðàíüøå ìåíåå âàæíûå óñò-
ðîéñòâà, ÷òîáû äîëüøå ïðîðàáî-
òàëè áîëåå âàæíûå. Òàê ÷òî, åñëè â
âàøåé ýëåêòðîñåòè íàïðÿæåíèå
ñèëüíî êîëåáëåòñÿ, èìååò ñìûñë
ïîäóìàòü î çàùèòå êîìïüþòåðà ñ
ïîìîùüþ íàäåæíîãî ÈÁÏ.

ÏÈÒÀÍÈÅ ÁÅÇ ÑÁÎÅÂ

VIEWSONIC 
ÂÎÇÂÐÀÙÀÅÒÑß 

Â ÐÎÑÑÈÞ 

ÌÎÍÈÒÎÐ ÎÒ LG 
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Í
åóäèâèòåëüíî, ÷òî
ðàçðàáîò÷èêè èãðîâûõ
ìàíèïóëÿòîðîâ ïûòà-

þòñÿ îïòèìèçèðîâàòü êëàâèà-
òóðû. Íàïðèìåð, Nostromo
Speedpad n50 è Thrustmaster
Tactical Board, êîòîðûå ìû
òåñòèðîâàëè â îäíîì èç ïðîø-
ëûõ íîìåðîâ, � ðàññ÷èòàíû íà
ðàáîòó ëåâîé ðóêîé: ïðåäïî-
ëàãàåòñÿ, ÷òî ïðàâîé èãðîê
áóäåò èñïîëüçîâàòü ìûøü.
Êíîïêè íà ýòèõ ìîäåëÿõ ðàñ-
ïîëîæåíû ýðãîíîìè÷íî, íî
íåñòàíäàðòíî, ïîýòîìó íåîá-
õîäèìî äëèòåëüíîå ïðèâûêà-
íèå.
Ñïåöèàëèñòû Defender ïîøëè
äðóãèì ïóòåì � îíè âçÿëè ñòàí-
äàðòíóþ êëàâèàòóðó è ñîâìåñ-
òèëè åå ñ äæîéñòèêîì. Â ðå-
çóëüòàòå ê Defender Gaming
Keyboard KPD-0250 ïðèâû-
êàòü ïðàêòè÷åñêè íå íóæíî, è
ìîæíî ñðàçó ïðèñòóïàòü ê èã-
ðå. Ìîäåëü óñòðîåíà ïîäîáíî
êëàâèàòóðå äëÿ íîóòáóêà, òàê
êàê ðàäè äæîéñòèêà ïðèøëîñü
ïîæåðòâîâàòü ïàíåëüþ äëÿ íà-
áîðà öèôð (num-pad). Î÷åíü
óäîáíî èñïîëüçîâàòü ýòó êëà-
âèàòóðó íà êîëåíÿõ (åñòü ñïå-
öèàëüíûå âûåìêè), îíà ëåãêàÿ
è îáëàäàåò î÷åíü õîðîøèìè
êëàâèøàìè (òèõèå, ñ ïëàâíûì
õîäîì).
Âî âðåìÿ èãðû ðóêè, äëÿ êîòî-
ðûõ åñòü óäîáíàÿ ñúåìíàÿ
ïîäñòàâêà, ëîæàòñÿ ñâåðõó íà
ýðãîíîìè÷íûå áîêà Defender

Gaming Keyboard KPD-0250.
Ïîä ïðàâîé êèñòüþ ó âàñ îêà-
çûâàåòñÿ íåñêîëüêî ïðîãðàì-
ìèðóåìûõ êëàâèø, à ïîä ëåâîé
� äæîéñòèê. Áîëüøèå ïàëüöû
îáåèõ ðóê íàõîäÿò äîïîëíè-
òåëüíûå êíîïêè, êîòîðûå íà
ïàíåëè äæîéñòèêà ñîîòâåò-
ñòâóþò êëàâèøàì «PageUp» è
«PageDown». Óäîáíåå âñåãî
ïðèìåíÿòü èõ äëÿ ïðûæêîâ.
Ïîä ëåâîé ðóêîé òàêèå æå
êëàâèøè ïåðåêëþ÷àò ðåæèì
ðàáîòû ìèíè-êëàâèàòóðû.
Ïðîãðàììíîå îáåñïå÷åíèå
ïîçâîëÿåò çàïðîãðàììèðî-
âàòü ëåâóþ ïàíåëü ñ êíîïêàìè
òàê, ÷òîáû ýìóëèðîâàòü ñî÷å-
òàíèÿ ñòàíäàðòíûõ êëàâèø,
ïðè ýòîì íóæíóþ ãðóïïó êî-
ìàíä âû âûáèðàåòå áîëüøèì
ïàëüöåì. Èãðîêó ïîòðåáóåòñÿ
âðåìÿ, ÷òîáû ñîçäàòü ñâîé
ïðîôèëü óïðàâëåíèÿ, ïîñ-
êîëüêó ïðåäóñòàíîâëåííûå
ôóíêöèè îòñóòñòâóþò. Äëÿ
ýòîãî íóæíî çàãðóçèòü èãðó
÷åðåç ïðîãðàììó íàñòðîéêè
êëàâèàòóðû. Â ðåæèìå äæîéñ-
òèêà êíîïêè ìîæíî íå ïðîã-
ðàììèðîâàòü � èãðà îïðåäå-
ëèò èõ ñàìîñòîÿòåëüíî.
Defender Gaming Keyboard
KPD-0250 èìååò äâà ðåæèìà �
öèôðîâîé è àíàëîãîâûé. Â
öèôðîâîì êíîïêè èãðîâûõ ïà-
íåëåé ýìóëèðóþò êëàâèøè
êëàâèàòóðû, à äæîéñòèê óï-
ðàâëÿåò ñòðåëêîé êóðñîðà. Â
àíàëîãîâîì èãðà îáùàåòñÿ ñ

ïàíåëÿìè êàê ñ îáû÷íûì èãðî-
âûì ìàíèïóëÿòîðîì.
Äæîéñòèê ïðîðåçèíåí, íà íå-
ãî ìîæíî íàæèìàòü (òî åñòü
èñïîëüçîâàòü êàê äîïîëíè-
òåëüíóþ êíîïêó). Îí íåáîëü-
øîé, è â ïðèíöèïå ñäåëàí ïîä
áîëüøîé ïàëåö. Íî åñëè âû õî-
òèòå àêòèâíî èñïîëüçîâàòü íà-
õîäÿùèåñÿ ðÿäîì ñ íèì êíîï-
êè, òî ïðèäåòñÿ óïðàâëÿòü èì
óêàçàòåëüíûì ïàëüöåì, ÷òî
íåñêîëüêî íå óäîáíî. Ê ñîæà-
ëåíèþ, äæîéñòèê íåëüçÿ èñ-
ïîëüçîâàòü â ðåæèìå ýìóëÿ-

öèè ìûøêè. Êðîìå òîãî, íåÿñ-
íî, êàê åå èñïîëüçîâàòü ñ äàí-
íîé êëàâèàòóðîé, âåäü îáå ðó-
êè çàíÿòû.
Êàê ìû óæå ãîâîðèëè, ñòàíäà-
ðòíîå ïîëîæåíèå ðóê � ñâåð-
õó. Â òàêîì ñîñòîÿíèè îíè
äîëæíû áûòü ðàññëàáëåííû.
Èíîãäà ïîÿâëÿåòñÿ æåëàíèå
âçÿòü Defender Gaming
Keyboard KPD-0250 çà áîêî-
âûå ñòîðîíû, íî íà ýòî êëàâè-
àòóðà íå ðàññ÷èòàíà.
Òàê æå, êàê è íà íîóòáóêàõ,
ïðèñóòñòâóåò ôóíêöèîíàëü-
íàÿ êëàâèøà, ïðè íàæàòèè íà
êîòîðóþ ÷àñòü êëàâèàòóðû
ïðåâðàùàåòñÿ â num-pad. Ìå-
íÿþò ñâîè ñâîéñòâà è íåêîòî-
ðûå äðóãèå êíîïêè. Ïðÿìî ñ
êëàâèàòóðû âû ìîæåòå ðåãóëè-
ðîâàòü ãðîìêîñòü çâóêà ìóëü-
òèìåäèà-êíîïêàìè, îñîáåííî
ïîëåçíî äëÿ èãðîêà íàëè÷èå
êíîïêè mute. Òóò æå ïåðåêëþ-
÷àåòñÿ ðåæèì äæîéñòèêà
(àíàëîãîâûé/öèôðîâîé).

ÂÛÂÎÄÛ
Ìû ðåêîìåíäóåì Defender
Gaming Keyboard KPD-0250 êàê
óíèâåðñàëüíûé èãðîâîé ìàíèïó-
ëÿòîð. Åãî ñòîèò ïîïðîáîâàòü â
ðàçëè÷íûõ èãðîâûõ æàíðàõ,
âåäü ÷òî óäîáíåå � ìèíè-äæîéñ-
òèê èëè ìûøü � â êîíå÷íîì èòî-
ãå, äåëî âêóñà. È, êîíå÷íî, íå
ñòîèò çàáûâàòü î âîçìîæíîñòè
èñïîëüçîâàíèÿ Defender
Gaming Keyboard KPD-0250 ñ
îáû÷íîé êëàâèàòóðîé. 

ÆÅËÅÇÎ
ÌÈÍÈ-ÒÅÑÒ

TEST_LAB TEST_LAB@GAMELAND.RU

DDEEFFEENNDDEERR GGAAMMIINNGG KKEEYYBBOOAARRDD KKPPDD-00225500

Êàê èçâåñòíî, áîëüøèíñòâî êîìïüþòåðíûõ èãð ïðèâÿçàíî ê êëàâèàòóðå. Äàæå â ñèìóëÿòîðàõ, êàê ïðàâèëî, åñòü íåâåðîÿòíîå êîëè÷åñòâî
íàñòðîåê, íà êîòîðûå íå õâàòàåò êíîïîê ó ñàìîãî ïðîäâèíóòîãî äæîéñòèêà. Íàøå òåñòèðîâàíèå ìûøåé ïîêàçàëî, ÷òî èñïîëüçîâàòü â ñîâ-
ðåìåííûõ PC-èãðàõ òîëüêî ýòè óñòðîéñòâà íà ñåãîäíÿøíèé äåíü òàê æå íåâîçìîæíî. 

Ëåâàÿ ððóêà ëëîæèòñÿ ííà
ïðèâû÷íûå ääëÿ ããåéìåðà
êíîïêè. ÁÁîëüøîé ïïàëåö

ïåðåêëþ÷àåò ððåæèìû
ðàáîòû ýýòîãî ááëîêà.

Äæîéñòèê óóäîáíî èèñ-
ïîëüçîâàòü ááîëüøèì
ïàëüöåì. ÍÍî ååñëè ââû
õîòèòå ààêòèâíî èèñïîëü-
çîâàòü ííàõîäÿùèåñÿ
ðÿäîì ññ ííèì êêíîïêè, òòî
ïðèäåòñÿ ïïåðåó÷èâàòü-
ñÿ ííà óóêàçàòåëüíûé.

Ýðãîíîìè÷íàÿ DDefender GGaming KKeyboard KKPD-00250
ñîâìåùàåò ââ ññåáå ôôóíêöèè ääæîéñòèêà èè
ìóëüòèìåäèéíîé êêëàâèàòóðû.



Ïî âîïðîñàì îïòîâûõ çàêóïîê
è óñëîâèé ðàáîòû

â ñåòè «1Ñ:Ìóëüòèìåäèà»
îáðàùàéòåñü â ôèðìó «1Ñ»:

123056, Ìîñêâà, à/ÿ 64,
óë. Ñåëåçíåâñêàÿ, 21,

Òåë.:  (095) 737-92-57,
Ôàêñ: (095) 281-44-07

1c@1c.ru, http://games.1c.ru

© 2003 Êèíîêîìïàíèÿ «ÑÒÂ». © 2003 Gaijin Entertainment. © 2003 ÇÀÎ «1Ñ». Âñå
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ÆÅËÅÇÎ
ÒÅÑÒÈÐÎÂÀÍÈÅ HI-END ÂÈÄÅÎÊÀÐÒ

TEST_LAB TEST_LAB@GAMELAND.RU

ÒÒÅÅÑÑÒÒÈÈÐÐÎÎÂÂÀÀÍÍÈÈÅÅ 
ÂÈÄÅÎÊÀÐÒ HHI-EEND 

ÌÅÒÎÄÈÊÀ 
ÒÅÑÒÈÐÎÂÀÍÈß
Âñå âèäåîêàðòû òåñòèðîâà-
ëèñü â èãðàõ Quake3 Arena (óñ-
òàíîâêè íà ìàêñèìóìå) è
Unreal Tournament 2003 (ñòàí-
äàðòíûå óñòàíîâêè) â ðàçðå-
øåíèÿõ 1024x768 è
1600x1200, à òàêæå â 3Dmark
2003 (ñòàíäàðòíûå óñòàíîâ-
êè).
Quake3 Arena � òðàäèöèîííûé,
ïðîâåðåííûé âðåìåíåì áåí÷-
ìàðê, ê òîìó æå ìíîãèå äî ñèõ
ïîð èãðàþò â Quake3 è äðóãèå
èãðû, ñäåëàííûå íà åå äâèæêå.
Ðàçðåøåíèå 1024õ768 áûëî
âûáðàíî ïîòîìó, ÷òî, âî-ïåð-
âûõ, ýòî ìèíèìàëüíîå ðàçðå-
øåíèå, ïðè êîòîðîì íå ñòðàäà-
åò êà÷åñòâî èçîáðàæåíèÿ, à
âî-âòîðûõ, â áîëüøèíñòâå íå-

äîðîãèõ ìîíèòîðîâ (êàê 15,
òàê è 17 äþéìîâ) ýòî ìàêñè-
ìàëüíîå ðàçðåøåíèå, íà êîòî-
ðîì ìîæíî èçáåæàòü ìåðöà-
íèÿ. Ðàçðåøåíèå 1600õ1200
áûëî óñòàíîâëåíî êàê ìàêñè-
ìàëüíîå äëÿ áîëüøèíñòâà ìî-
íèòîðîâ, õîòÿ òàêèå çàâûøåí-
íûå óñòàíîâêè íà ñåãîäíÿøíèé
äåíü íå íóæíû.
Unreal Tournament 2003 � òè-
ïè÷íûé ïðåäñòàâèòåëü ñîâðå-
ìåííûõ èãð, ïðåäúÿâëÿþùèõ ê
êîìïüþòåðó ïîâûøåííûå òðå-
áîâàíèÿ, è ðàçðåøåíèÿ äëÿ
íåå áûëè âûáðàíû ïî òåì æå
êðèòåðèÿì, ÷òî è äëÿ Quake3
Arena.
Ïîñëåäíèé èñïîëüçóåìûé áåí÷-
ìàðê � 3Dmark 2003 � ïîëíî-
öåííàÿ (õîòÿ è ñèíòåòè÷åñêàÿ)
ïðîãðàììà, òåñòèðóþùàÿ âñå

àïïàðàòíûå âîçìîæíîñòè âè-
äåîêàðò. Âêëþ÷àòü àíèçîòðîï-
íóþ ôèëüòðàöèþ è øåéäåðû ìû
íå ñòàëè, ïîñêîëüêó òàêèì îá-
ðàçîì ïîëó÷èòü êîððåêòíûå
ðåçóëüòàòû íåâîçìîæíî èç-çà
ñïåöèàëüíî îïòèìèçèðîâàííûõ
äðàéâåðîâ (Detonator) îò
nVidia. Ïîñëå òåñòèðîâàíèÿ â
ñòàíäàðòíûõ ÷àñòîòàõ âñå
êàðòû ðàçãîíÿëèñü óòèëèòîé
Power Stri p 3.10 äî òàêîãî
óðîâíÿ, êîãäà ñêîðîñòü íå ñíè-
æàåò ñòàáèëüíîñòü ðàáîòû
(ýòè çíà÷åíèÿ áûëè âûÿñíåíû
ýêñïåðèìåíòàëüíî). Ïîìèìî
ïðîèçâîäèòåëüíîñòè îöåíèâà-
ëèñü êà÷åñòâî îõëàæäåíèÿ è
øóìíîñòü âåíòèëÿòîðà êàæäî-
ãî àäàïòåðà, à òàêæå êîìïëåê-
òàöèÿ è êà÷åñòâî ñáîðêè.

ÎÑÎÁÅÍÍÎÑÒÈ
Íàäî îòìåòèòü, ÷òî âñå ïðî-
òåñòèðîâàííûå êàðòû èìåþò
ñâîè «ðîäîâûå» îñîáåííîñòè.

Âèäåîêàðòà � ñàìûé áûñòðîóñòàðåâàþùèé êîìïîíåíò ñîâðåìåííîãî  èãðîâîãî êîìïüþòåðà. È åñëè ñ çàìåíîé îñòàëüíûõ ñîñòàâëÿþ-
ùèõ ìàøèíû ìîæíî ïîäîæäàòü, òî, ÷òîáû áåç óùåðáà â ïðîèçâîäèòåëüíîñòè è êà÷åñòâå èãðàòü â òàêèõ ìîíñòðîâ áëèæàéøåãî áóäó-
ùåãî, êàê Half Life 2 èëè Doom 3, íåîáõîäèì àïãðåéä âèäåîñèñòåìû. Äëÿ ðåøåíèÿ ýòîé íåïðîñòîé çàäà÷è ìû ïðîòåñòèðîâàëè ðÿä ãðà-
ôè÷åñêèõ ïëàò êëàññà Hi End íà ñàìûõ ìîùíûõ ÷èïàõ ôèðì nVidia è ATI.

test_lab áëàãîäàðèò êîìïàíèè ÎËÄÈ (ò. 105-07-00) 

è «Îñòðîâ Ôîðìîçà» (ò. 728-40-04) çà ïðåäîñòàâëåííîå îáîðóäîâàíèå. 

Â îòëè÷èå îò ñòàðøåé ìîäåëè, ýòà êàðòà
èìååò î÷åíü íèçêîå êà÷åñòâî è âíåøíå
ïîõîæà íà ñàìûé íàñòîÿùèé NoName.
PCB ÷àñòè÷íî ïåðåðàáîòàíà, íî íà ïëàòå
óñòàíîâëåíà äåøåâàÿ è ìåäëåííàÿ ïà-
ìÿòü. Íà ïðîöåññîðå ñòîèò ðàäèàòîð, îñ-
íàùåííûé ìàëåíüêèì êóëåðîì ñ òàõîìåò-
ðîì, êîòîðûé øóìèò ñèëüíåå, ÷åì äâà
âåíòèëÿòîðà ìîäåëè A350 TDH. Ïðèñóò-
ñòâóþò òåðìîäàò÷èê è äâà ñâåòîäèîäà,
ñèãíàëèçèðóþùèõ î ðåæèìå ðàáîòû AGP
è ïåðåãðåâå. Óñêîðèòåëü èìååò äîñòàòî÷-

íî ñêðîìíóþ êîìïëåêòàöèþ: Leadtek
A340 TDH óïàêîâàíà â íåáîëüøóþ êðàñè-
âóþ êîðîáêó, â êîòîðóþ âëîæåíû áóêëåò
ïî óñòàíîâêå êàðòû, êíèæêà ñ îïèñàíèåì
ÏÎ, äèñê ñ äðàéâåðàìè, èãðû Gun Metal è
Big Mutha Truckers, ïåðåõîäíèêè DVI/D-
Sub, SVideo/SVideo, øíóðû SVideo/
RCA/RCA. Ýòà ïëàòà ïîêàçàëà ñàìóþ
íèçêóþ ïðîèçâîäèòåëüíîñòü â òåñòèðîâà-
íèè, ÷òî îáúÿñíÿåòñÿ íå òîëüêî óïðîùåí-
íîé ìîäèôèêàöèåé, íî è íåâûñîêèìè ÷àñ-
òîòàìè ïðîöåññîðà è ïàìÿòè.

Ïðîöåññîð: nVidia FX5200
Ïàìÿòü: 128 Ìáàéò DDR
Îõëàæäåíèå ïàìÿòè: íåò
×àñòîòà ïðîöåññîðà: 250 ÌÃö
×àñòîòà ïàìÿòè: 400 ÌÃö
Âèäåîâõîä: íåò
Äîïîëíèòåëüíîå ïèòàíèå: íåò

ÖÅÍÀ (Ó.Å.): 110

LEADTEK A340 TDH 

★★ ★★

Leadtek a340 TDH
Leadtek a350 TDH
MSI FX5900
ATI Radeon 9700
Asus v9900/TD

Gigabyte 9800 pro 128
Abit Siluro FX5900 OTES
Asus v9950
Gigabyte 9800 pro 256
PowerColor Radeon 9800

ÏÅÐÅ×ÅÍÜ ÒÅÑÒÈÐÓÅÌÎÃÎ ÎÁÎÐÓÄÎÂÀÍÈß 

ASUS v9950 � îäíà èç ëó÷øèõ ìîäå-
ëåé â íàøåì òåñòèðîâàíèè. Â îòëè÷èå
îò ïðåäûäóùåãî ïðîäóêòà ASUSTeK,
ó ýòîé êàðòû ïåðåðàáîòàí äèçàéí ïå-
÷àòíîé ïëàòû (èçìåíåíèÿ êîñíóëèñü
ïèòàíèÿ). Íà íåé óñòàíîâëåí áîëü-
øîé ìåäíûé ðàäèàòîð ñ ìàññèâíûìè
ðåáðàìè è îñíîâàíèåì è äâóìÿ àáñî-
ëþòíî áåñøóìíûìè âåíòèëÿòîðàìè.

Îñîáûé èíòåðåñ ýòà ãðàôè÷åñêàÿ
ïëàòà ïðåäñòàâëÿåò äëÿ ëþáèòåëåé
ìîääèíãà, òàê êàê ëîïàñòè âåíòèëÿ-
òîðà ïîäñâå÷åíû óëüòðàôèîëåòîì.
Íà âèäåîàäàïòåðå óñòàíîâëåíû âû-
õîäû DVI, D-Sub è TV-out. Êàðòà óïà-
êîâàíà â áîëüøóþ êðàñèâóþ êîðîá-
êó, â êîòîðóþ âëîæåíî ðóêîâîäñòâî
ïî óñòàíîâêå óñòðîéñòâà, äèñê ñ

äðàéâåðàìè è óòèëèòàìè, ÏÎ ASUS
DVD, íàáîð èãð, âêëþ÷àÿ Battle Engine
Aquila, Black Hawk Down, Gun Metal, 6
in 1 Games Showcase, ïåðåõîäíèêè
SVideo/RCA, DVI/D-Sub, äëèííûé ðàç-
âåòâèòåëü ïèòàíèÿ è øíóð RCA/RCA.
Óñêîðèòåëü ïðîèçâåë î÷åíü õîðîøåå
âïå÷àòëåíèå êàê ñâîåé ñêîðîñòüþ,
òàê è ñòàáèëüíîñòüþ ðàáîòû.

Ïðîöåññîð: nVidia FX5900
Ïàìÿòü: 128 Ìáàéò DDR
Îõëàæäåíèå ïàìÿòè: åñòü
×àñòîòà ïðîöåññîðà: 400 ÌÃö
×àñòîòà ïàìÿòè: 850 ÌÃö
Âèäåîâõîä: íåò
Äîïîëíèòåëüíîå ïèòàíèå: åñòü

ÖÅÍÀ (Ó.Å.): 400

ASUS V9950 
★★ ★★ ★★ ★★ ★★
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Íàïðèìåð, ïðîäóêòû íà îñíîâå
÷èïîâ îò ATI î÷åíü áîëåçíåííî
ðåàãèðóþò íà íåïîäêëþ÷åííîå
äîïîëíèòåëüíîå ïèòàíèå. Ïðè
çàãðóçêå êîìïüþòåðà íà ýêðà-
íå ïîÿâëÿåòñÿ ñîîáùàþùàÿ îá
ýòîì íàäïèñü, â òî âðåìÿ êàê
âñå êàðòû íà ÷èïàõ îò nVidia íà
òàêîé ôàêòîð íèêàê íå ðåàãè-
ðóþò, íî èãðàòü ïðè ýòîì íåâîç-
ìîæíî, ïîñêîëüêó ïðîèçâîäè-
òåëüíîñòü âî âñåõ 3D-ïðèëîæå-
íèÿõ ðåçêî ïàäàåò. Ïðè âûáîðå
âèäåîàäàïòåðà ñòîèò ïîìíèòü,
÷òî, åñëè òåñòèðîâàòü ðàâíî-
öåííûå ãðàôè÷åñêèå ïëàòû íà
îñíîâå ÷èïîâ ATI è nVidia ñ îòê-
ëþ÷åííîé àíèçîòðîïíîé ôèëüò-
ðàöèåé, âïåðåä âûðûâàþòñÿ óñ-
êîðèòåëè îò nVidia, è, íàîáî-
ðîò, ïðè âêëþ÷åííîé àíèçîò-
ðîïíîé ôèëüòðàöèè (ïðè ïðè-
ìåðíî îäèíàêîâîì êà÷åñòâå
èçîáðàæåíèÿ) áûñòðåå ðàáî-
òàþò êàðòû îò ATI.

ÆÅËÅÇÎ
ÒÅÑÒÈÐÎÂÀÍÈÅ HI-END ÂÈÄÅÎÊÀÐÒ

Ìàòåðèíñêàÿ ïëàòà: 
Gigabyte GA-7N400 Pro
Ïðîöåññîð: 
AMD Athlon 3.0 ÃÃö
Ïàìÿòü: 
512 Ìáàéò DDR333 Samsung
Âèí÷åñòåð: 
HDD 160 Ãáàéò Samsung SP1604N
SpinPoint

ÒÅÑÒÎÂÛÉ ÑÒÅÍÄ 

Ýòî åäèíñòâåííàÿ ãðàôè÷åñêàÿ ïëàòà
â îáçîðå ñ 256 Ìáàéò îïåðàòèâíîé ïà-
ìÿòè. Êðîìå óâåëè÷åííîãî îáúåìà ïà-
ìÿòè è òàêòîâûõ ÷àñòîò, îò ìëàäøåé
ìîäåëè (Gigabyte 9800 pro 128 Ìáàéò)
êàðòà îòëè÷àåòñÿ òåì, ÷òî âñå íàãðå-
âàþùèåñÿ ýëåìåíòû îáîðóäîâàíû ñèñ-
òåìîé îõëàæäåíèÿ. Íà ïðîöåññîðå óñ-
òàíîâëåí äîáðîòíûé àëþìèíèåâûé ðà-

äèàòîð íåîáû÷íîé ôîðìû (àíàëîãè÷-
íûé PowerColor Radeon 9800). Òàêèì
îáðàçîì, àäàïòåð èìååò îòëè÷íîå îõ-
ëàæäåíèå è ê òîìó æå ðàáîòàåò ñîâåð-
øåííî áåñøóìíî. Ïëàòà îáîðóäîâàíà
âûõîäàìè DVI, D-Sub è TV-out. Óïàêîâêà
ñäåëàíà î÷åíü îðèãèíàëüíî: êîðîáêà
èìååò äîïîëíèòåëüíóþ êðûøêó, íà
ðàçâîðîòå êîòîðîé ñîäåðæèòñÿ êðàò-

êîå îïèñàíèå óñòðîéñòâà. Â êîìïëåêò
ïîñòàâêè âõîäèò áóêëåò ñ èíñòðóêöèåé
ïî óñòàíîâêå, ïåðåõîäíèê DVI/D-Sub,
øíóð SVideo/SVideo/RCA, âèäåîïëå-
åð Power DVD, èãðû Heavy Metal
F.A.K.K., Motocross Mania è Serious
Sam. Gigabyte 9800 pro 256 Ìáàéò ïî-
êàçàëà îäèí èç ëó÷øèõ ðåçóëüòàòîâ â
òåñòèðîâàíèè.

Ïðîöåññîð: ATI Radeon 9800 Pro
Ïàìÿòü: 256 Ìáàéò DDR
Îõëàæäåíèå ïàìÿòè: åñòü
×àñòîòà ïðîöåññîðà: 380 ÌÃö
×àñòîòà ïàìÿòè: 700 ÌÃö
Âèäåîâõîä: íåò
Äîïîëíèòåëüíîå ïèòàíèå: åñòü

ÖÅÍÀ (Ó.Å.): 520

GIGABYTE 9800 PRO 256 ÌÁÀÉÒ 

★★ ★★ ★★ ★★ ★★

DVI � öèôðîâîé âèäåîâûõîä.
RCA � íèçêî÷àñòîòíûé âèäåîâûõîä

(òþëüïàí).
PCB (Printed Circuit Board) � ïå÷àòíàÿ

ïëàòà óñòðîéñòâà.
SVideo � òî æå, ÷òî è RCA, íî êà÷å-

ñòâî èçîáðàæåíèÿ íåñêîëüêî
ëó÷øå.

Àíèçîòðîïíàÿ ôèëüòðàöèÿ � àëãî-
ðèòì, èñïîëüçóåìûé äëÿ ïîääåð-
æàíèÿ êà÷åñòâà òåêñòóð, ðàñïî-
ëîæåííûõ ïîä óãëîì èëè íà áîëü-
øîì óäàëåíèè îò âèðòóàëüíîãî
çðèòåëÿ.

Øåéäåðû � ïðîãðàììû, âûïîëíÿþùèå
îïðåäåëåííûå ãðàôè÷åñêèå âû-

÷èñëåíèÿ: ýôôåêòû, îêðàñêà,
ìåñòîïîëîæåíèå, íàëîæåíèå
òåêñòóð, îòáðàñûâàíèå òåíè è òî-
ìó ïîäîáíîå. ×åì áîëüøå øåéäå-
ðû óìåþò, òåì âûøå äåòàëèçàöèÿ
è ðåàëèñòè÷íîñòü èçîáðàæåíèÿ.
(http://www.3dsystem.ru/review-
smartshader.php4)

ÒÅÐÌÈÍÛ 

Íà ýòîò ðàç êîìïàíèÿ ASUSTeK íå
ñòàëà óòðóæäàòü ñåáÿ äîðàáîòêîé
PCB è ñèñòåìû îõëàæäåíèÿ íîâîé âè-
äåîêàðòû, ïîëíîñòüþ ïîâòîðèâ ôèð-
ìåííûé äèçàéí nVidia. Òåì íå ìåíåå,
ïðîöåññîð è ïàìÿòü ïîëíîñòüþ çàêðû-
òû ýôôåêòèâíûì ðàäèàòîðîì ñ áåñ-
øóìíûì âåíòèëÿòîðîì. Âåðîÿòíî, ñêî-
ðîñòü âðàùåíèÿ êóëåðà ìîæåò ìåíÿòü-
ñÿ â çàâèñèìîñòè îò òåìïåðàòóðû êàð-
òû, òàê êàê ïðè âêëþ÷åíèè èëè õîëîä-
íîé ïåðåãðóçêå êîìïüþòåðà ñòàíîâèò-
ñÿ ñëûøåí ñèëüíûé øóì, íî ïåðåä çàã-

ðóçêîé ñèñòåìû îí ñòèõàåò. Â êîìï-
ëåêò ïîñòàâêè êàðòû âõîäÿò äâà áóêëå-
òà ñ îïèñàíèåì êàðòû è èíñòðóêöèåé ïî
óñòàíîâêå, ïåðåõîäíèê DVI/D-Sub,
øíóð SVideo/RCA, äèñê ñ äðàéâåðàìè,
ÏÎ ASUS DVD, ýêðàííàÿ çàñòàâêà «Àê-
âàðèóì», ASUS Media Show SE, èãðû
Battle Realms, Il2 Sturmovik, Ghost
Recon, Black Tron è Worms Blast. Ïëàòà
ñíàáæåíà âûõîäàìè VGA, DVI è TV-out.
Ðåçóëüòàòû òåñòèðîâàíèÿ ïðàêòè÷åñ-
êè ïîëíîñòüþ ñîâïàëè ñ ïîêàçàòåëÿìè
ìîùíîãî ïðåäñòàâèòåëÿ Leadtek.

Ïðîöåññîð: nVidia FX5800
Ïàìÿòü: 128 Ìáàéò DDR
Îõëàæäåíèå ïàìÿòè: åñòü
×àñòîòà ïðîöåññîðà: 300 ÌÃö
×àñòîòà ïàìÿòè: 600 ÌÃö
Âèäåîâõîä: íåò
Äîïîëíèòåëüíîå ïèòàíèå: åñòü

ÖÅÍÀ (Ó.Å.): 300

ASUS V9900/TD 

★★ ★★ ★★ ★★

Leadtek A350 TDH èìååò î÷åíü íåî-
áû÷íûé äèçàéí: ïëàòà ïîëíîñòüþ
çàêðûòà àëþìèíèåâûì êîðïóñîì;
íàäî îòìåòèòü, ÷òî âåñèò âñÿ ýòà
êîíñòðóêöèÿ íåìàëî. Àäàïòåð îáî-
ðóäîâàí äâóìÿ øóìíûìè êóëåðàìè
(ïîæàëóé, ýòî îñíîâíîé íåäîñòà-
òîê), òåì íå ìåíåå, â îòíîøåíèè
ôóíêöèîíàëüíîñòè è êîìïëåêòàöèè
ýòî îäíà èç ëó÷øèõ âèäåîêàðò â òåñ-
òèðîâàíèè. Leadtek A350 TDH óïà-
êîâàíà â áîëüøóþ êàðòîííóþ êî-
ðîáêó, ãäå êðîìå íåå ìîæíî îáíà-
ðóæèòü èíñòðóêöèè ïî èíñòàëëÿöèè

è èñïîëüçîâàíèþ ïðèëàãàþùåãîñÿ
ÏÎ, áóêëåò ñ ðåêîìåíäàöèÿìè ïî
óñòàíîâêå óñòðîéñòâà â êîìïüþòåð,
äèñê ñ äðàéâåðàìè è äâà CD ñ èãðà-
ìè Gun Metal è Big Mutha Truckers,
ÏÎ DVD Movie Factory, Video Studio 7
SE. Òàê êàê êàðòà ïîääåðæèâàåò
VIVO, ê íåé ïðèëàãàåòñÿ øíóð ñ âõî-
äîì è âûõîäîì SVideo/RCA, øíóð
RCA/RCA è ïåðåõîäíèê DVI/D-Sub.
Â òåñòàõ âèäåîïëàòà ïîêàçàëà íåï-
ëîõóþ ïðîèçâîäèòåëüíîñòü, õîòÿ
çíà÷èòåëüíîãî ðàçãîíà äîáèòüñÿ íå
óäàëîñü.

Ïðîöåññîð: nVidia FX5900
Ïàìÿòü: 128 Ìáàéò DDR
Îõëàæäåíèå ïàìÿòè: åñòü
×àñòîòà ïðîöåññîðà: 300 ÌÃö
×àñòîòà ïàìÿòè: 850 ÌÃö
Âèäåîâõîä: åñòü
Äîïîëíèòåëüíîå ïèòàíèå: åñòü

ÖÅÍÀ (Ó.Å.): 380

LEADTEK A350 TDH 

★★ ★★ ★★ ★★
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ÂÈÄÅÎÂÛÕÎÄ
Íà âñåõ ñîâðåìåííûõ âèäåî-
êàðòàõ óñòàíàâëèâàþòñÿ âè-
äåîâûõîäû, à íà íåêîòîðûõ è
âèäåîâõîäû (â íàøåì òåñòè-

ðîâàíèè îíè åñòü ó Leadtek
A350 TDH è ó MSI FX 5900),
íî ìíîãèå ïîëüçîâàòåëè, ïî-
êóïàÿ ïîäîáíûå êàðòû, ñîâåð-
øåííî íå îáðàùàþò âíèìàíèÿ

íà äàííóþ âîçìîæíîñòü óñò-
ðîéñòâà, ëèøàÿ ñåáÿ îãðîì-
íîãî óäîâîëüñòâèÿ. Âåäü íàì-
íîãî ïðèÿòíåé ñìîòðåòü
DIVX/DVD ôèëüì íà áîëüøîì

òåëåâèçîðå, à íå íà ìîíèòî-
ðå, à äëÿ ýòîãî íóæíî âñåãî
ëèøü ïîäêëþ÷èòü âèäåîâûõîä
âàøåãî êîìïüþòåðà ê òåëåâè-
çîðó.

Äèçàéí êàðòû îò Gigabyte ïîëíîñòüþ
ñîîòâåòñòâóåò ýòàëîííîìó äèçàéíó
ATI. Íà ïëàòå óñòàíîâëåí áîëüøîé
àëþìèíèåâûé ðàäèàòîð ñ òèõèì è ýô-
ôåêòèâíûì êóëåðîì, ðàçðàáîòàííûé
ñàìîé êîìïàíèåé Gigabyte. Óçëû, îò-
âå÷àþùèå çà ïèòàíèå ïëàòû, âåíòè-
ëèðóþòñÿ òåì æå ñïîñîáîì. Êàê è íà
ïðîäóêòå îò Power Color, îòñóòñòâó-
åò îõëàæäåíèå ïàìÿòè, ïîýòîìó ëþ-
áèòåëÿì ðàçãîíà ïðèäåòñÿ ñàìîñòî-
ÿòåëüíî ïðîäóìàòü ýòîò âîïðîñ.
Àäàïòåð óïàêîâàí â ÿðêóþ êîðîáêó è
èìååò òðàäèöèîííî õîðîøóþ êîìï-

ëåêòàöèþ. Ïîìèìî ñàìîãî óñòðîé-
ñòâà, â êîðîáêå åñòü êíèæêà ñ
èíñòðóêöèåé ïî èíñòàëëÿöèè, äëèí-
íûé ðàçâåòâèòåëü ïèòàíèÿ, øíóðû
SVideo/SVideo è RCA/RCA, ïåðåõîä-
íèêè SVideo/RCA è DVI/D-Sub. Â
êîìïëåêò âõîäèò ÏÎ Power DVD, äèñê
ñ äðàéâåðàìè, èãðû NFS High Stakes,
Heavy Metal F.A.K.K., Motocross
Mania è Serious Sam. Íà ïëàòå óñòà-
íîâëåíû VGA, DVI è âèäåîâûõîäû.
Gigabyte 9800 pro 128 Ìáàéò ïîêàçà-
ëà õîðîøóþ ïðîèçâîäèòåëüíîñòü âî
âñåõ òåñòàõ.

Ïðîöåññîð: ATI Radeon 9800 
Ïàìÿòü: 128 Ìáàéò DDR
Îõëàæäåíèå ïàìÿòè: íåò
×àñòîòà ïðîöåññîðà: 380 ÌÃö
×àñòîòà ïàìÿòè: 680 ÌÃö
Âèäåîâõîä: íåò
Äîïîëíèòåëüíîå ïèòàíèå: åñòü

ÖÅÍÀ (Ó.Å.): 420

GIGABYTE 9800 PRO 128 ÌÁÀÉÒ 

★★ ★★ ★★ ★★

Â íàøåì òåñòèðîâàíèè íå îáîøëîñü
áåç ñàìîãî ïîïóëÿðíîãî è êðóïíîãî
ïðîèçâîäèòåëÿ � NoName. Íåñìîò-
ðÿ íà ñâîþ áåçûìÿííîñòü, êàðòà
ïðåêðàñíî âûïîëíåíà íà ñòàíäàðò-
íîé PCB êðàñíîãî öâåòà. Íà ïëàòå
óñòàíîâëåí ýôôåêòèâíûé ðàäèàòîð
ñ ñîâåðøåííî áåñøóìíûì êóëåðîì;
ïàìÿòü õîðîøàÿ, íî äîïîëíèòåëüíî-
ãî îõëàæäåíèÿ äëÿ íåå íå ïðåäóñ-
ìîòðåíî. Êàê è ïîëîæåíî NoName,
óñêîðèòåëü ïîñòóïèë ê íàì â ïðîñ-
òîì ïàêåòå, íî êîìïëåêòàöèÿ äëÿ
êàðòû òàêîãî êëàññà îêàçàëàñü

äîñòîéíîé. Â íàáîð âõîäèò êíèæêà
ñ èíñòðóêöèåé ïî óñòàíîâêå, äëèí-
íûé ðàçâåòâèòåëü ïèòàíèÿ, ïåðåõîä-
íèê SVideo/RCA, ïåðåõîäíèê DVI/D-
Sub, øíóðû SVideo/SVideo è
RCA/RCA. Âèäåîïëàòà îáîðóäîâà-
íà âûõîäàìè VGA, DVI è TV-out. Ñòî-
èò îòìåòèòü, ÷òî äëÿ ïîäêëþ÷åíèÿ
äîïîëíèòåëüíîãî ïèòàíèÿ èñïîëüçó-
åòñÿ ìèíèàòþðíûé ðàçúåì (êàê íà
floppy äèñêîâîäàõ). Ó÷èòûâàÿ ïðî-
èñõîæäåíèå, ìîæíî ñêàçàòü, ÷òî
NoName Radeon 9700 ïîêàçàëà
íåïëîõèå ðåçóëüòàòû.

Ïðîöåññîð: ATI Radeon 9700
Ïàìÿòü: 128 Ìáàéò DDR
Îõëàæäåíèå ïàìÿòè: íåò
×àñòîòà ïðîöåññîðà: 324 ÌÃö
×àñòîòà ïàìÿòè: 620 ÌÃö
Âèäåîâõîä: íåò
Äîïîëíèòåëüíîå ïèòàíèå: åñòü

ÖÅÍÀ (Ó.Å.): 300

NONAME RADEON 9700 

★★ ★★ ★★

Leadtek a340 TDH 250 400 260 435 100 120 50 55 50 52 33 35 1418

Leadtek a350 TDH 300 850 340 900 170 185 123 137 143 150 97 103 4355

MSI FX5900 300 800 340 836 167 180 125 140 139 151 93 97 4929

ATI Radeon 9700 324 620 347 670 162 175 144 150 145 160 100 107 4050

Asus v9900/TD 300 600 350 700 168 183 111 138 144 150 95 102 4238

Gigabyte 9800 pro 128 378 680 400 742 163 170 155 160 145 150 95 100 5182

Abit Siluro FX5900 OTES 300 700 375 814 170 190 155 164 170 175 112 121 4902

Asus v9950 400 850 470 905 169 185 147 170 150 157 100 105 5100

Gigabyte 9800 pro 256 380 700 412 800 171 180 160 168 156 160 104 111 5314

PowerColor Radeon 9800 380 680 412 764 157 166 149 159 150 155 97 102 4027
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Òàáëèöà ïïîêàçûâàåò, êêàê ââëèÿåò óóâåëè÷åíèå ((ðàçãîí) ÷÷àñòîò ïïðîöåññîðà èè ïïàìÿòè ââèäåîêàðòû ííà ïïðîèçâîäèòåëüíîñòü.
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Â íàøåì òåñòèðîâàíèè ïîáåäèëè
òðè âèäåîêàðòû: ASUS v9950,
Gigabyte 9800 pro 256 è Abit
Siluro FX5900 OTES. Gigabyte
9800 pro 256 Ìáàéò ÿâëÿåòñÿ
ñàìîé áûñòðîé è ïðîèçâîäèòåëü-
íîé êàðòîé â îáçîðå è ïîëó÷àåò
íàãðàäó «Íàø âûáîð». Ïðîäóêò
îò ASUSTeK, íàðÿäó ñ ïðåêðàñ-

íîé ïðîèçâîäèòåëüíîñòüþ, èìå-
åò âåëèêîëåïíûé äèçàéí è íàâåð-
íÿêà íàéäåò ñâîèõ ïîêëîííèêîâ;
ïîýòîìó ýòîìó àäàïòåðó ïðè-
ñóæäàåòñÿ ïðèç «Ëó÷øàÿ ïîêóï-
êà». Ãðàôè÷åñêàÿ ïëàòà îò Abit,
êàê è ïðåäûäóùèå ìîäåëè, ïîêà-
çàëà î÷åíü õîðîøèå ðåçóëüòàòû
â òåñòèðîâàíèè; îíà ïîðàäóåò

ìíîãèõ ëþáèòåëåé ìîääèíãà è õî-
ðîøèõ èãð. Õî÷åòñÿ ñêàçàòü, ÷òî
ïî÷òè âñå ïðåäñòàâëåííûå â îá-
çîðå êàðòû ïðîäåìîíñòðèðîâà-
ëè ïðåêðàñíóþ ïðîèçâîäèòåëü-
íîñòü è ïðåêðàñíîå êà÷åñòâî
èçîáðàæåíèÿ, è, õîòÿ öåíà íà
íèõ äîâîëüíî âûñîêàÿ, îíè ñòîÿò
ïîòðà÷åííûõ íà íèõ äåíåã.

ÐÀÇÃÎÍ
Ðàçãîí � îäíà èç ñàìûõ ñëîæíûõ
è äëèòåëüíûõ îïåðàöèé. Ïåðåä
òåì êàê çàíÿòüñÿ ýòèì íåïðîñ-
òûì äåëîì, íåîáõîäèìî ïðîâå-
ðèòü òàêòîâûå ÷àñòîòû ïðîöåñ-
ñîðà è ïàìÿòè âàøåãî ãðàôè-
÷åñêîãî àäàïòåðà è ñðàâíèòü èõ
ñ ýòàëîííûìè äëÿ äàííîé ñåðèè.
Äåëî â òîì, ÷òî íåðåäêî òàêòî-
âûå ÷àñòîòû äåøåâûõ êàðò ñïå-
öèàëüíî ñíèæåíû äëÿ äîñòèæå-
íèÿ ñòàáèëüíîé ðàáîòû (ýòî
èíîãäà âñòðå÷àåòñÿ äàæå ó èç-
âåñòíûõ áðåíäîâ), òàê êàê îáû÷-
íî òàêèå óñòðîéñòâà ñîáèðàþò-
ñÿ ñ ïðèìåíåíèåì áðàêîâàííûõ
äåòàëåé. Åñëè ïîêàçàòåëè çàíè-
æåíû íà äåñÿòêè ìåãàãåðö, òî,
ñêîðåå âñåãî, âàì íå óäàñòñÿ
äîáèòüñÿ íîðìàëüíîé ðàáîòû
äàæå íà øòàòíûõ ÷àñòîòàõ, è î
êàêîì-ëèáî ðàçãîíå òàêîé êàð-
òû íå ìîæåò áûòü è ðå÷è. Ñàìîå
ñëîæíîå � ïîäîáðàòü îïòèìàëü-
íîå ñîîòíîøåíèå ïðîèçâîäè-
òåëüíîñòè è ñòàáèëüíîñòè. Êðî-
ìå òîãî, ñëèøêîì ñèëüíî ðàçîã-
íàííûé âèäåîàäàïòåð íà÷èíàåò
ðàáîòàòü ìåäëåííåå îáû÷íîãî,
ïîýòîìó íå ñòîèò ïûòàòüñÿ ñðà-
çó äîáàâèòü ïàìÿòè ëèøíèå 100
ìåãàãåðö (êàê äåëàþò ìíîãèå).
×òîáû äîïîëíèòåëüíî ðàçîãíàòü
ïëàòó, ìîæíî ïîïðîáîâàòü ïîä-
íÿòü íà íåé íàïðÿæåíèå, íî â òà-
êîì ñëó÷àå âñåãäà åñòü ðèñê åå
ñæå÷ü. 

Ýòî íîâåéøàÿ âèäåîêàðòà â òåñòèðîâà-
íèè: ê íàì ïîïàë îäèí èç åå ïåðâûõ îáðàç-
öîâ. Óñêîðèòåëü ñîáðàí íà îñíîâå íîâîé
ýòàëîííîé PCB. Ãëàâíàÿ îñîáåííîñòü Abit
Siluro FX5900 OTES � ñèñòåìà îõëàæäå-
íèÿ, ñîñòîÿùàÿ èç äâóõ àëþìèíèåâûõ ðà-
äèàòîðîâ: îäèí ïî÷òè öåëèêîì çàêðûâàåò
ïëàòó, à äðóãîé, ìåíüøèé ïî ðàçìåðó,
ðàñïîëîæåí íà îáðàòíîé ñòîðîíå ïëàòû

â òîì ìåñòå, ãäå íàõîäèòñÿ ïðîöåññîð.
Àêòèâíîå îõëàæäåíèå êàðòû óñòðîåíî
òàêèì îáðàçîì, ÷òî ãîðÿ÷èé âîçäóõ âûãî-
íÿåòñÿ èç êîðïóñà ÷åðåç «ïîçâîíî÷íóþ»
ñèñòåìó, ïðè÷åì øóì îòñóòñòâóåò. Íî èç-
çà ýòîãî ïëàòà çàíèìàåò äâà ñëîòà. Abit
Siluro FX5900 OTES ïîíðàâèòñÿ ëþáèòå-
ëÿì ìîääèíãà, òàê êàê ïîëóïðîçðà÷íûé
êóëåð êðàñèâî ïîäñâå÷èâàåòñÿ ñèíèì

öâåòîì. Â êîìïëåêò, êðîìå ñàìîãî àäàï-
òåðà, âõîäèò äèñê ñ äðàéâåðàìè, ÏÎ
Siluro Software Album CD, WindowBlinds NV
Edition, Earthviewer 3D Demo, èãðà Soldier
of Fortune II Demo, ïåðåõîäíèê
SVideo/RCA/RCA, êàáåëè RCA/SVideo,
ðàçâåòâèòåëü ïèòàíèÿ è ïåðåõîäíèê
DVI/D-Sub. Óñêîðèòåëü ïîêàçàëà îòëè÷íóþ
ïðîèçâîäèòåëüíîñòü âî âñåõ òåñòàõ.

Ïðîöåññîð: nVidia FX5900
Ïàìÿòü: 128 Ìáàéò DDR
Îõëàæäåíèå ïàìÿòè: åñòü
×àñòîòà ïðîöåññîðà: 300 ÌÃö
×àñòîòà ïàìÿòè: 700 ÌÃö
Âèäåîâõîä: íåò
Äîïîëíèòåëüíîå ïèòàíèå: åñòü

ÖÅÍÀ (Ó.Å.): 410

ABIT SILURO FX5900 OTES 

ÂÛÂÎÄÛ 

★★ ★★ ★★ ★★ ★★

ÒÅÑÒÈÐÎÂÀÍÈÅ HI-END ÂÈÄÅÎÊÀÐÒ

Ýòà êàðòà ñîáðàíà ïî ýòàëîííîìó
äèçàéíó îò ATI. Îñíîâíûì åå îòëè÷è-
åì îò àíàëîãè÷íûõ ïðîäóêòîâ äðóãèõ
ïðîèçâîäèòåëåé ÿâëÿåòñÿ îòñóò-
ñòâèå ðàäèàòîðîâ íà ïàìÿòè, ÷òî,
áåçóñëîâíî, ñêàçûâàåòñÿ íà ðàçãîí-
íîì ïîòåíöèàëå ãðàôè÷åñêîé ïëàòû.
Ê óñòðîéñòâó ïðèëàãàåòñÿ èíñòðóê-
öèÿ ïî óñòàíîâêå, øíóðû
SVideo/SVideo, RCA/RCA, ðàçâåò-
âèòåëü ïèòàíèÿ, ïåðåõîäíèêè DVI/D-
Sub, SVideo/RCA è êîìïëåêò èç 6
äèñêîâ, âêëþ÷àÿ èãðû Ñomanche 4,

Summoner 2 (äâà äèñêà), ñáîðíèê
èãð, äèñê ñ äðàéâåðàìè è ïðîãðàììà
Win DVD 4. Ñàìà êàðòà ñäåëàíà êà-
÷åñòâåííî; íà ïðîöåññîðå óñòàíîâ-
ëåí ðåáðèñòûé ðàäèàòîð ñ ñîâåð-
øåííî áåñøóìíûì âåíòèëÿòîðîì.
Ïëàòà îáîðóäîâàíà VGA, DVI, âèäå-
îâûõîäàìè è ðàçúåìîì äëÿ ïîäêëþ-
÷åíèÿ äîïîëíèòåëüíîãî ïèòàíèÿ. Â
òåñòàõ Quake3 è Unreal Tournament
2003 êàðòà ïîêàçàëà ñðåäíþþ ïðî-
èçâîäèòåëüíîñòü, à â òåñòå 3Dmark �
äîâîëüíî íèçêóþ.

Ïðîöåññîð: ATI Radeon 9800 pro
Ïàìÿòü: 128 Ìáàéò DDR
Îõëàæäåíèå ïàìÿòè: íåò
×àñòîòà ïðîöåññîðà: 390 ÌÃö
×àñòîòà ïàìÿòè: 760 ÌÃö
Âèäåîâõîä: íåò
Äîïîëíèòåëüíîå ïèòàíèå: åñòü

ÖÅÍÀ (Ó.Å.): 430

POWERCOLOR RADEON 9800 

★★ ★★ ★★

MSI FX 5900 èìååò íåêîòîðûå îòëè÷èÿ
îò ýòàëîííîãî nVidia, ïîñêîëüêó â íåé ïå-
ðåðàáîòàíà ÷àñòü, îòâå÷àþùàÿ çà ïèòà-
íèå. Óñêîðèòåëü èìååò î÷åíü ýôôåêòèâ-
íóþ ñèñòåìó îõëàæäåíèÿ, ñîñòîÿùóþ èç
äâóõ ðàäèàòîðîâ. Ïåðâûé (ëèöåâîé) çàê-
ðûâàåò ïî÷òè âñþ ïëàòó, à âòîðîé íàõî-
äèòñÿ ñ îáðàòíîé ñòîðîíû è ïðåäíàçíà-
÷åí äëÿ îõëàæäåíèÿ ïðîöåññîðà ÷åðåç
PCB. Êàðòà ïîñòàâëÿåòñÿ â âåëèêîëåï-
íîé óïàêîâêå (áîëüøàÿ êðàñèâàÿ êî-
ðîáêà ñ ðó÷êîé) ñ õîðîøåé êîìïëåêòà-
öèåé: áóêëåò ñ èíñòðóêöèåé ïî óñòàíîâ-

êå, ïåðåõîäíèêè DVI/D-Sub, SVideo/
RCA, êîðîòêèé ðàçâåòâèòåëü ïèòàíèÿ,
øíóð SVideo/SVideo è ôèðìåííûé áëîê-
íîò ñ ëîãîòèïîì MSI. Ê ïëàòå ïðèëàãàåò-
ñÿ è áîëüøîé íàáîð èãð, âêëþ÷àÿ
Morrowind (äâà äèñêà), Ghost Recon,
Duke Nukem: Manhattan Project. Èç ÏÎ
ïðåäñòàâëåíû 3d Album, Virtual Drive pro,
Intervideo DVD, MSI MEdia Center è MSI
Multimedia Beyond 3d. Íà àäàïòåðå óñòà-
íîâëåíû âûõîäû DVI, VGA è VIVO. Âî
âñåõ òåñòàõ MSI FX 5900 ïîêàçàëà õî-
ðîøóþ ïðîèçâîäèòåëüíîñòü.

Ïðîöåññîð: nVidia FX5900
Ïàìÿòü: 128 Ìáàéò DDR
Îõëàæäåíèå ïàìÿòè: åñòü
×àñòîòà ïðîöåññîðà: 300 ÌÃö
×àñòîòà ïàìÿòè: 800 ÌÃö
Âèäåîâõîä: åñòü
Äîïîëíèòåëüíîå ïèòàíèå: åñòü

ÖÅÍÀ (Ó.Å.): 410

MSI FX 5900 

★★ ★★ ★★ ★★



Òàê ââûãëÿäÿò øøíóðû DDVI, SS-VVIDEO, DD-SSUB 

Ïåðåõîäíèê 
SVideo�
SVideo/RCA 

Gigabyte RRadeon 99800
pro òòðåáóåò ääîïîëíè-
òåëüíîãî ïïèòàíèÿ. 

Ðàçúåìû 
D-SSUB, SSVIDEO èè DDVI. 
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ÆÅËÅÇÎ
ÑÎÂÅÒÛ È ÐÅÊÎÌÅÍÄÀÖÈÈ TEST-LAB

Ê
àêîé áû ñîâðåìåííîé íè
áûëà êóïëåííàÿ âèäåî-
êàðòà, âñåãäà ìîæíî

÷òî-íèáóäü óëó÷øèòü, äà è ïðà-
âèëüíî íàëàäèòü àäàïòåð òàê æå
íåìàëîâàæíî. Çäåñü ìû ïðèâå-
äåì íåêîòîðûå ðåêîìåíäàöèè
ïî èíñòàëëÿöèè è íàñòðîéêå íà
ïðèìåðå ãðàôè÷åñêîé ïëàòû
Gigabyte Radeon 9800 pro.

×òîáû äîáèòüñÿ ìàêñèìàëüíîé
ñòàáèëüíîñòè è ïðîèçâîäèòåëü-
íîñòè, íóæíî óñòàíîâèòü êàðòó
â ñèñòåìíûé áëîê òàêèì îáðà-
çîì, ÷òîáû îáåñïå÷èòü åé õîðî-
øåå îõëàæäåíèå (âñå ñîâðåìåí-
íûå ìîäåëè î÷åíü ñèëüíî íàãðå-
âàþòñÿ). Âîêðóã íåå (ïàìÿòü óñ-
òàíîâëåíà ñ îáåèõ ñòîðîí)
äîëæíî áûòü òàê ìíîãî ñâîáîä-
íîãî ïðîñòðàíñòâà, íàñêîëüêî
ýòî âîçìîæíî. Íåîáõîäèìî
âñåãäà ñîáëþäàòü íåáîëüøîå
ïðàâèëî: ïðè óñòàíîâêå íîâûõ
óñêîðèòåëåé íåëüçÿ çàíèìàòü
PCI-ñëîò ñî ñòîðîíû îõëàæäàþ-
ùåé ñèñòåìû, ïîñêîëüêó, åñëè
ðÿäîì ñ êàðòîé ïîñòàâèòü êà-
êóþ-ëèáî ïëàòó, áóäóò ïåðåãðå-
âàòüñÿ îáà óñòðîéñòâà. Äëÿ ìî-
äåëåé, íå èìåþùèõ ñîáñòâåííîé
ìîùíîé ñèñòåìû îõëàæäåíèÿ,
æåëàòåëüíî êóïèòü äîïîëíè-
òåëüíûé âåíòèëÿòîð, êîòîðûé
óñòàíàâëèâàåòñÿ â ñîñåäíèé
ðàçúåì è âûãîíÿåò ðàçîãðåòûé

âîçäóõ çà ïðåäåëû êîðïóñà.
Åäèíñòâåííûé íåäîñòàòîê òàêî-
ãî ðåøåíèÿ � äîïîëíèòåëüíûé
øóì îò åùå îäíîãî âåíòèëÿòîðà,
íî ýòîò øàã ñåáÿ îïðàâäûâàåò,
îñîáåííî ïðè ðàçãîíå âèäåîïëà-
òû. Äëÿ Gigabyte Radeon 9800
pro ýòî íå òðåáóåòñÿ, ïîñêîëüêó
íà íåé ðàäèàòîðû ïàìÿòè è ïðî-
öåññîðà óñòàíîâëåíû îòäåëüíî.

Íåëèøíèì áóäåò óïîìÿíóòü, ÷òî
âñå âèäåîêàðòû ïðîäàþòñÿ ñ óñ-
òàðåâøèìè äðàéâåðàìè, òàê êàê
çà òî âðåìÿ, ïîêà óñêîðèòåëü
äîñòàâëÿåòñÿ ñ çàâîäà äî êî-
íå÷íîãî ïîòðåáèòåëÿ, óñïåâàåò
âûéòè íåñêîëüêî íîâûõ âåðñèé.
Ïîýòîìó ïîñëå ïîêóïêè ïëàòû
ñòîèò ñêà÷àòü äëÿ íåå ñâåæåå
ÏÎ; åñëè æå âû íå çíàåòå, ãäå è
êàêèå ïðîãðàììû èñêàòü, òî ëó÷-
øå çàéòè íà ñàéò ïðîèçâîäèòåëÿ

âàøåé êàðòû è çàãðóçèòü èõ îò-
òóäà. Çäåñü æå ìîæíî íàéòè è
íîâóþ ïðîøèâêó; íî, åñëè àäàï-
òåð ðàáîòàåò íîðìàëüíî, à íî-
âàÿ ìèêðîïðîãðàììà íå ïðåä-
íàçíà÷åíà äëÿ èñïðàâëåíèÿ êà-
êèõ-ëèáî îøèáîê (âñÿ èíôîðìà-
öèÿ îá èçìåíåíèÿõ, ïî ñðàâíå-
íèþ ñ ïðåäûäóùèìè âåðñèÿìè,
îáû÷íî íàõîäèòñÿ â îïèñàíèè

ïðîøèâêè), òî ýòèì çàíèìàòüñÿ
íå ñòîèò, ïîòîìó ÷òî ó íåïîäãî-
òîâëåííîãî ïîëüçîâàòåëÿ ïîäîá-
íàÿ îïåðàöèÿ ìîæåò âûçâàòü
ðÿä ïðîáëåì, ñðåäè êîòîðûõ �
àííóëèðîâàííàÿ ãàðàíòèÿ.

Êàê ìû óæå ãîâîðèëè, ðàçãîí
êàðòû � çàíÿòèå, òðåáóþùåå
îñîáîãî, òâîð÷åñêîãî ïîäõîäà.
Â ýòîì îòíîøåíèè âñå âèäåîï-
ëàòû èìåþò çíà÷èòåëüíûå ðàç-

ëè÷èÿ. Äëÿ ðàçãîíà óäîáíî èñ-
ïîëüçîâàòü ïðîãðàììó Power-
Stri p 3.XX, ïðè÷åì ïîñëåäíþþ
âåðñèþ: ïðè ýòîì ñíèæàåòñÿ âå-
ðîÿòíîñòü ïîÿâëåíèÿ ðàçëè÷íûõ
îøèáîê. Ïåðåä ðàçãîíîì îò-
äåëüíî âçÿòîãî àäàïòåðà ëó÷øå
âñåãî ïîèñêàòü â Èíòåðíåòå ñî-
îòâåòñòâóþùóþ èíôîðìàöèþ îá
àíàëîãè÷íîé ìîäåëè, ÷òîáû
çíàòü, íà ÷òî ñòîèò ðàññ÷èòû-
âàòü è êàêèå ìîãóò âîçíèêíóòü
ñëîæíîñòè.

Íà âñåõ ñîâðåìåííûõ âèäåîêàð-
òàõ åñòü âûõîäû DVI, ïðåäíàçíà-
÷åííûå äëÿ ïîäêëþ÷åíèÿ ñîâðå-
ìåííûõ äèñïëååâ. Åñëè âàø ìî-
íèòîð èìååò DVI âõîä, òî äëÿ
ïîäêëþ÷åíèÿ ê êîìïüþòåðó ñëå-
äóåò èñïîëüçîâàòü èìåííî åãî,
òàê êàê îí îáåñïå÷èâàåò ñóùå-
ñòâåííî ëó÷øåå êà÷åñòâî êàð-
òèíêè. Ê ãðàôè÷åñêîé ïëàòå
ìîæíî ñðàçó ïîäñîåäèíèòü òå-
ëåâèçîð, âåäü ñìîòðåòü ôèëüìû
íà áîëüøîì ýêðàíå ïðèÿòíåå,
÷åì íà ìîíèòîðå. Äëÿ ýòîãî íà
óñêîðèòåëå ïðèñóòñòâóåò ñïåöè-
àëüíûé ðàçúåì, â êîòîðûé âñòàâ-
ëÿåòñÿ ïåðåõîäíèê íà äâà òèïà
ïîäêëþ÷åíèÿ: RCA è SVideo. Âû-
õîä SVideo ïîçâîëÿåò ïîëó÷èòü
áîëåå êà÷åñòâåííîå èçîáðàæå-
íèå, íî íå âñå òåëåâèçîðû îáî-
ðóäîâàíû ñîîòâåòñòâóþùèì
âõîäîì.

ÏÎÄÊËÞ×ÀÅÌ È ÍÀÑÒÐÀÈÂÀÅÌ ÂÈÄÅÎÊÀÐÒÓ!

Gigabyte RRadeon 99800 ppro ññ ïïîäêëþ÷åííûìè ïïðîâîäàìè. 





ÀËÅÊÑÅÉ «PINBALL 
WIZARD» ÁÅÑÏÀËÜÊÎ 

rockmag_net@fromru.com

×òî ñìîã áû ïðîäåëàòü ïîñåòèòåëü
ÿðìàðêè ïåðâîé ïîëîâèíû XX âåêà?

Îí ìîã áû óçíàòü ñâîþ ñóäüáó ó
ìåõàíè÷åñêîé ãàäàëêè èëè ñîâû.
Íà ïåðåäíåé ïàíåëè áûëè íàïèñà-
íû 12 âîïðîñîâ, ïðåäïîëàãàâøèõ
îäíîçíà÷íûé îòâåò «Äà» èëè
«Íåò». Êëèåíò âûáèðàë âîïðîñ, êè-
äàë ìîíåòêó, è â ñïåöèàëüíîì
îêîøêå ÷èòàë îäèí èç âûøåîçíà-
÷åííûõ îòâåòîâ. Â íàèáîëåå ïðîä-
âèíóòûõ ìîäåëÿõ ìîæíî áûëî ïî-
ëó÷èòü ëåíòî÷êó ñ ïðåäñêàçàíèåì.
Áûëè è óçêîñïåöèàëèçèðîâàííûå
ìàøèíû òèïà Love Meter.
Îí ìîã áû èçìåðèòü, à åùå ëó÷øå
� ïîêàçàòü îêðóæàþùèì ñâîþ ñè-
ëó ïðè ïîìîùè Aviation Striker
(1924). Êàê ïðàâèëî, âñå ýòî ïðî-
èñõîäèëî ïðèáëèçèòåëüíî òàê:
äæåíòëüìåí ñ (îáÿçàòåëüíî!) çàê-
ðó÷åííûìè óñàìè ñòàâèë â óãîë
ñâîþ òðîñòü è áðàë â ðóêè îãðîì-
íûé ìîëîò, êîòîðûì ñ ðàçìàõó áèë

ïî ïåäàëè, à ôëàæîê íà ñïåöèàëü-
íîé øêàëå âçëåòàë íàñòîëüêî,
íàñêîëüêî õâàòàëî ñèë ó ìèñòåðà.
Ìîã áû îòïðàâèòüñÿ íà îõîòó â
Silver King National Hunter (1949) è
íàñòðåëÿòü òàì èãðóøå÷íûõ óòîê.

Øèðîêî ðàñïðîñòðàíåíû â íà÷àëå
XX âåêà áûëè òàê íàçûâàåìûå
Peep Show, ãäå çà áðîøåííóþ ìî-
íåòó âçîðó îòêðûâàëèñü äîâîëüíî
çàáàâíûå, ÷àñòî àíèìèðîâàííûå
ôîòî- èëè êèíîèçîáðàæåíèÿ ÷å-
ðåç... íó, íàçîâåì ýòó øòóêó îêîø-
êîì. Ïîêàçûâàëèñü âåùè ïîïóëÿð-
íûå � îò êîìåäèé ×àðëè ×àïëèíà
äî äîâîëüíî òàêè ôðèâîëüíûõ
èçîáðàæåíèé. Â 30-õ ãîäàõ ñòåðå-
îèçîáðàæåíèÿ ñòàëè îáû÷íûì ÿâ-
ëåíèåì (Shi pman�s Stereo Peep
Show). Íàø âîîáðàæàåìûé ïîñå-
òèòåëü ìîã áû óñëàäèòü ñâîé âçîð,
åñëè áû íå áîÿëñÿ, ÷òî âî âðåìÿ
ñîçåðöàíèÿ êòî-íèáóäü íå íà÷íåò
(ïðîñòî èç ëþáîïûòñòâà) ïðîâå-
ðÿòü ñîäåðæèìîå åãî êàðìàíîâ.

Åñëè åãî äóøà çàõîòåëà áû ìóçû-
êè, îí íàøåë áû ìåõàíè÷åñêîå ïèà-

íèíî Orchestrion, íàïðèìåð, Ñè-
áóðã 1913 ãîäà, è çàêëþ÷åííûé â
åãî êîðïóñå îðêåñòð, ÷èòàÿ ïåð-
ôîðèðîâàííûé ñâèòîê, íà÷àë áû
èãðàòü ìåëîäèè XIX âåêà. Èìåííî
ýòî íàçûâàåòñÿ Old Nickelodeon
Sound. Çàõîòåâ ÷åãî-òî ñîâðåìåí-
íîãî, ïîñåòèòåëü âûáðàë áû êàêîé-
íèáóäü ìîäíûé ðåãòàéì èç ìåíþ ìó-
çûêàëüíîãî àâòîìàòà Wurlitzer. 
À ïîòîì.... À ïîòîì ó íåãî êîí÷è-
ëèñü áû äåíüãè, è îí, îñîçíàâàÿ,
ñêîëüêî ïîëåçíûõ âåùåé ìîã áû íà
íèõ êóïèòü, ïîøåë áû äîìîé...

ÏÈÍÁÎË
Â ïåðâûõ èãðàõ ïîäîáíîãî ðîäà,
ïîëó÷èâøèõ ðàñïðîñòðàíåíèå â
ñåðåäèíå XIX âåêà, ïðèâû÷íîé
ïðóæèíû äëÿ çàïóñêà øàðèêà íå
áûëî � åãî íàäî áûëî òîëêàòü ñïå-
öèàëüíîé áèòîé íà ìàíåð áèëüÿð-
äà. Øàðèê ñêàòûâàëñÿ ïî èãðîâîìó
ïîëþ, âñòðå÷àÿ íà ñâîåì ïóòè øè-
ïû è äûðû, îò òîãî, â êàêóþ äûðó
îí çàêàòèòñÿ, çàâèñåëî êîëè÷åñò-
âî ïîëó÷àåìûõ î÷êîâ 
Ïåðâûì ïèíáîëüíûì àâòîìàòîì áûë
Whiffle îò Automatic Industries 1931

ãîäà. Ðýéìîíä Ìýëîíè, êîòîðûé
ïîçæå îñíîâàë Bally Manufacturing
Company (ñðåäè ïðî÷åãî, â 1978 ãî-
äó ýòîé êîìïàíèåé áûëà ïðîèçâåäå-
íà êîíñîëü Bally Astrocade (Pro
Arcade)), â 1932-îì ñäåëàë
Ballyhoo, òàêæå èíîãäà íàçûâàþ-
ùèéñÿ ïåðâûì ïèíáîëîì. Ëîïàòêè
äëÿ îòáèâàíèÿ øàðèêà âïåðâûå ïî-
ÿâèëèñü â èãðå Humpty Dumpty 1947
ãîäà îò ôèðìû Gottlieb. 
Ê êëàññè÷åñêîìó âèäó ïèíáîë ïðè-
øåë â Spot Bowler îò òîé æå êîìïà-
íèè. Ïèíáîë ñòàëêèâàëñÿ ñ çàïðå-
òàìè èç-çà òîãî, ÷òî åãî êëàññèôè-
öèðîâàëè êàê àçàðòíóþ èãðó. 21 ÿí-
âàðÿ 1942 ãîäà ïèíáîë áûë çàïðå-
ùåí â Íüþ-Éîðêå. Â ÷åñòü ñîáûòèÿ
ìýð ãîðîäà Ôüîðåëëî Ãåíðè
ËàÃóàðäèà ñîáñòâåííîðó÷íî ðàñ-
êîëîòèë íåñêîëüêî àïïàðàòîâ íà
ãëàçàõ ó òîëïû. Çàïðåò äëèëñÿ äî
1976 ãîäà. Èãðà ïðîãðåññèðîâàëà,
íî, êîíå÷íî, íå òàê áûñòðî, êàê âè-
äåîèãðû. Õîòÿ, åñëè áðàòü â ðàñ-
÷åò íå âèçóàëüíóþ, à èãðîâóþ ñîñ-
òàâëÿþùóþ, òî ïðîãðåññ âèäåîèãð
ìåíåå î÷åâèäåí � ñòðåëüáà òàê è
îñòàëàñü ñòðåëüáîé, ïðîñòî äîáà-
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Ëþäè âñåãäà ëþáèëè èãðàòü, à áëåñòÿùèå äèêîâèííûå ìåõàíèçìû, ïðèíöèï äåéñòâèÿ
êîòîðûõ íåïîíÿòåí, âñåãäà çàâîðàæèâàëè ñâîèì äåéñòâèåì ïðîñòûõ îáûâàòåëåé. 
Èãðîâûå àâòîìàòû, ñòîÿâøèå â èçîáèëèè íà ðàçíîãî ðîäà ÿðìàðêàõ, çàëîæèëè
íåêîòîðûå îñíîâû òîãî, ÷òî ïîä òåðìèíîì «èãðîâîé àâòîìàò» ìû ïîíèìàåì ñåãîäíÿ �
êàê ìîæíî áîëüøå äåéñòâèÿ çà, íà ñêîëüêî ýòî âîçìîæíî, ìåíüøåå âðåìÿ. 

Èãðîâûå àâòîìàòû ïðîäåëàëè îãðîìíûé ïóòü îò óñòðîéñòâ â äóõå Aviation
Striker (êðàéíåå ôîòî ñëåâà) ÷åðåç Pong ê ñîâðåìåííûì àðêàäàì. Ê

ñîæàëåíèþ, ñåé÷àñ ýòà êóëüòóðà ïîòèõîíüêó îòìèðàåò.

ÏÅÐÂÛÅ ÈÃÐÎÂÛÅ

ÀÂÒÎÌÀÒÛ



âèëîñü áîëüøå ïàðàìåòðîâ, ìîæåò
îíî è ê ëó÷øåìó, íó äà ìû çàáåãàåì
âïåðåä. Ïðè íàáîðå îïðåäåëåííîãî
êîëè÷åñòâà î÷êîâ â èãðå Fli pper 1960
ïîÿâëÿëñÿ äîïîëíèòåëüíûé øàðèê,
ýòî áûëî ââåäåíî äëÿ òîãî, ÷òîáû
îáîéòè çàêîí, çàïðåùàâøèé ïðåìè-
ðîâàòü èãðîêà áåñïëàòíîé èãðîé.
Ïåðâûé ðàç îòêàç îò èñïîëüçîâàíèÿ
ðåëå ïðîèçîøåë ïðè êîíñòðóèðîâà-
íèè èãðû Spirit of 76 (Micro 1975). 
Â Ðîññèè ïèíáîë ïîÿâèëñÿ ñëèøêîì
ïîçäíî, ÷òîáû áûòü êàêîé-òî êîðåí-
íîé òðàäèöèåé � ðÿäîì ñ ýêðàíîì
Virtua Fighter äàæå ñàìûé áëåñòÿùèé
ïèíáîë íå ìîã ïåðåâåñòè âíèìàíèå
ïîñåòèòåëÿ çàëà èãðîâûõ àâòîìàòîâ
íà ñåáÿ. 

ÂÈÄÅÎÈÃÐÎÂÛÅ ÀÂÒÎÌÀÒÛ
Íîëàí Áóøíåëë (â íà÷àëå øåñòèäå-
ñÿòûõ � ñòóäåíò óíèâåðñèòåòà Þòû)
áûë îäíèì èç òåõ ëþäåé, ÷òî ïðîâî-
äèëè âñå ñâîáîäíîå âðåìÿ â ëàáîðà-
òîðèÿõ. Äóìàåòå, îí èçìåðÿë âðåìÿ
ðàçðÿäêè êîíäåíñàòîðà èëè êîðïåë
íàä ôîðìóëàìè? ß çíàþ, ÷òî íå äó-
ìàåòå � îí èãðàë â Spacewar, áîé
çâåçäîëåòîâ � îäíó èç ïåðâûõ ãðà-
ôè÷åñêèõ êîìïüþòåðíûõ èãð, è â åãî
ãîëîâå âûçðåâàëè ïëàíû. Â 19 ëåò íà
ëåòíèõ êàíèêóëàõ îí ðàáîòàë ìå-
íåäæåðîì çàëà èãðîâûõ àâòîìàòîâ,
òàê ÷òî æåëàíèå ñäåëàòü Spacewar
äîñòóïíîé îáùåñòâåííîñòè âîçíèê-
ëî íå ñëó÷àéíî. Ñàìûì ñëîæíûì áû-
ëî ñïðîåêòèðîâàòü àïïàðàò, ñïî-

ñîáíûé áûñòðî îáñ÷èòûâàòü ãðàôè-
êó ïðè ïðèåìëåìîé öåíå. Ïîñëå âû-
ïóñêà èç óíèâåðñèòåòà, â 1971 ãîäó,
ïðîðàáîòàâ ãîä, îí äàæå ïîêèíóë
ìåñòî â êîìïàíèè Ampex, ÷òîáû çà-
êîí÷èòü äåëî.
Â àâãóñòå 1971 ãîäà Íîëàí áûë ïðè-
íÿò íà ðàáîòó â Nutting Associates,
ìàëåíüêóþ êîìïàíèþ ïî ïðîèçâîä-
ñòâó èãðîâûõ àâòîìàòîâ, ÷òîáû
îòøëèôîâàòü èãðó, äîâåäÿ åå äî
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Ààà! Êàêàÿ æóòêàÿ øòóêà. Ìîæåò, ëîãè÷íî áûëî áû íà÷àòü
ýòîò îáçîð èãðîâûõ àâòîìàòîâ ñ ïûòî÷íûõ ìåõàíèçìîâ

ñâÿòîé èíêâèçèöèè?



(ñëåäóþùåãî) êîììåð÷åñêîãî âèäà:
Ïðè îäèíî÷íîé èãðå íàäî áûëî ñðà-
æàòüñÿ ñ äâóìÿ ëåòàþùèìè òàðåëêà-
ìè, â âåðñèè äëÿ äâîèõ � êàê è â
Spacewar, èãðîêè ñîñòÿçàëèñü â
óìåíèè ïîäñòðåëèòü äðóã äðóãà.
Öåëüþ èãðû áûëî çà îòâåäåííîå âðå-
ìÿ ïîäñòðåëèòü ëåòàþùèõ òàðåëîê
áîëüøå, ÷åì îíè ñìîãóò óíè÷òîæèòü
êîðàáëåé ïðîòèâíèêà. Â ýòîì ñëó÷àå
èãðà ïðîäîëæàëàñü â ïîäïðîñòðàí-
ñòâå � ÷åðíûé öâåò ñìåíÿëñÿ áåëûì,
áåëûé � ÷åðíûì, è ñîçäàâàëîñü âïå-
÷àòëåíèå, ÷òî áèòâà â êîñìîñå èäåò
ïðè ñâåòå äíÿ. Ýëåêòðîííàÿ íà÷èíêà
áûëà îáëà÷åíà â ôóòóðèñòè÷åñêèå
êîðïóñà, êîòîðûå ìîæíî íàáëþäàòü
íà ôîòîãðàôèÿõ. Âñå áûëî ãîòîâî
äëÿ ïîñëåäóþùåãî óñïåõà.
Òåì îáèäíåå òîò ôàêò, ÷òî èãðà ïðî-
âàëèëàñü... Äà-äà, ïåðâûé â ìèðå âè-
äåîèãðîâîé àâòîìàò íå ñíèñêàë
áîëüøîé ïîïóëÿðíîñòè � äëÿ çíàêî-
ìûõ ðàçâå ÷òî ñ ìåõàíè÷åñêèì òè-
ðîì ïîñåòèòåëåé çàáåãàëîâîê
Computer Space áûë øîêîì � âñå
ðàâíî ÷òî ïîñòàâèòü òàêñîôîí ïîñ-
ðåäè ïëîùàäè â Äðåâíåì Ðèìå � äà-
æå åñëè ïîìåñòèòü ðÿäîì êàìåíü ñ
âûáèòîé íà íåì èíñòðóêöèåé, åãî
âñå ðàâíî áóäóò îáõîäèòü ñòîðî-
íîé, èíûå ëþáîçíàòåëüíûå ñìåëü÷à-
êè ïîäîéäóò íà ÷åòâåðòü àêðà, íå ãî-
âîðÿ î òîì, ÷òîáû êèíóòü ñåñòåðöèé. 

Ïîäñòåãíóòûé òðóäíîñòÿìè, Áóø-
íåëë ðåøèë îñíîâàòü ñâîþ êîì-
ïàíèþ. 
È ñäåëàë ýòî � êðîìå ñàìîãî Íîëà-
íà â íåå âõîäèë òàêæå Ýë Ýëêîðí �
îäèí èç çíàêîìûõ ïî Ampex èíæåíå-
ðîâ. Îò ïåðâîíà÷àëüíîé èäåè ñäå-
ëàòü ãîíî÷íóþ èãðó Áóøíåë, ïàìÿ-
òóÿ, ÷òî ñëîæíûå êîíöåïöèè è êîì-
ìåð÷åñêèé óñïåõ � âåùè ðåäêî óæè-
âàþùèåñÿ âìåñòå, îòêàçàëñÿ â
ïîëüçó ïðîñòîé ðåàëèçàöèè èãðû â
ïèíã-ïîíã. Ïî íåïðîâåðåííûì (íî è
íå îïðîâåðãíóòûì) ñâåäåíèÿì íåçà-
äîëãî äî ýòîãî íà âûñòàâêå
Magnavox Profit Caravan Áóøíåëë
óñïåë îçíàêîìèòüñÿ ñ äåéñòâèåì
ïåðâîé òåëåïðèñòàâêè Odyssey, îä-
íîé èç èãð, íà êîòîðîé áûë è òåííèñ,
è äàæå îñòàâèë ñâîè âïå÷àòëåíèÿ â

ãîñòåâîé êíèãå. Çàáàâíî, íî ñîçäà-
òåëü ïðèñòàâêè, Ðàëüô Áàåð âåðíóë
ñâîå òî÷íî òàêèì æå îáðàçîì � â
1976 ãîäó íà îäíîé èç âûñòàâîê îí
ïîäñìîòðåë èäåþ ïîðòàòèâíîé èãðû
Áóøíåëëà Touch Me, à â ñëåäóþùåì
ãîäó èäåíòè÷íóþ ñèñòåìó, íî òîëüêî
ïîä íàçâàíèåì Simon ðåàëèçîâàëà
êîìïàíèÿ Milton Bradley, à ïàòåíò
áûë íà èìÿ Ðàëüôà Áàåðà.
Îäíàæäû Íîëàí ïîäåëèëñÿ ñ Ýëêîð-
íîì èçâåñòèåì î çàêëþ÷åíèè êîíò-
ðàêòà ñ General Electric î ïðîäàæå
àðêàäíîé âèäåîèãðû. Íà ðàäîñòÿõ
Ýë áûñòðî ñïðîåêòèðîâàë ïðîòî-
òèï, áûëà ëèøü îäíà íåóâÿçêà. Áóø-
íåëë âðàë. Íèêàêîãî êîíòðàêòà ñ
General Electric ó íåãî íå áûëî, è ïðè-
äóìàë îí ýòî ëèøü äëÿ òîãî, ÷òîáû
çàñòàâèòü Ýëëà ðàáîòàòü è ïîñìîò-
ðåòü, íà ÷òî òîò ñïîñîáåí. Âïðî÷åì,
ðåçóëüòàò áûë âïîëíå ñòîÿùèì òî-
ãî, ÷òîáû ïîïûòàòüñÿ ïðîäàòü åãî
(ïîìíèòå, ÷òî â òî âðåìÿ øåäåâð
ìîæíî áûëî íå òî ÷òî íàïèñàòü ó ñå-
áÿ íà êóõíå, íî è ïðîñòî ïîïûòàòüñÿ
ñêîìïèëèðîâàòü åãî â óìå). Ñòîèò
ëè îïèñûâàòü èãðîâîé ïðîöåññ?
Ïðîùå íåêóäà: âðàùåíèåì ðó÷êè ïî
ýêðàíó äâèæåòñÿ ïëàòôîðìà, ó
êàæäîãî èç èãðîêîâ � ñâîÿ, âàæíî
îòáèòü êâàäðàò ïëàòôîðìîé, åñëè
êâàäðàò, îëèöåòâîðÿþùèé ìÿ÷èê
ëåòèò â Âàøó ñòîðîíó, ïðè÷åì íóæ-
íî ïîñòàðàòüñÿ, ÷òîáû äðóãàÿ ïëàò-
ôîðìà (êîòîðàÿ íå ïîääàåòñÿ êîíò-
ðîëþ Âàøåé ðó÷êîé, ïî ìÿ÷èêó, îëè-
öåòâîðÿþùåìó êâàäðàò, íå ïîïàëà.
Öåëü èãðû � âûèãðàòü. 
Ïîäñòàòü ñîäåðæèìîìó, êîðïóñ èã-
ðîâîãî àâòîìàòà íå îòëè÷àëñÿ
èçÿùíîñòüþ ôîðì è ïóãàþùåé îá-
òåêàåìîñòüþ êîðïóñà, êàê åãî ïðåä-
øåñòâåííèê � åñëè áû îí ïîñòðàäàë
ïðè ïåðåâîçêå, âû ëåãêî ñìîãëè áû
âûïèëèòü ñòåíêè íà ñâîåì çàäíåì
äâîðå. Â êà÷åñòâå ìîíèòîðà íà ïåð-
âûõ ïîðàõ èñïîëüçîâàëèñü ÷åðíî-
áåëûå òåëåâèçîðû Hitachi.
Ïîëåâûå èñïûòàíèÿ íîâûé èãðîâîé
àâòîìàò ïðîøåë â ñàìîì ÷òî íè íà
åñòü ìàññîâîì ìåñòå � â îáû÷íîì
áàðå.
Òàê îïèñûâàåòñÿ ïåðâûé âå÷åð, êîã-
äà Pong òîëüêî ÷òî áûë ïîñòàâëåí â

1972 ãîäó â áàðå Andy Capp�s â
Ñàííèâåéëå, Êàëèôîðíèÿ:
Îäèí èç çàâñåãäàòàåâ ïîäîøåë ê
àâòîìàòó è ñòàë íàáëþäàòü, êàê ìÿ-
÷èê áåñøóìíî ñêà÷åò ïî ýêðàíó,
áóäòî íàõîäÿñü â âàêóóìå. Ê íåìó
ïðèñîåäèíèëñÿ äðóã. Â èíñòðóêöèè
áûëî ñêàçàíî: «Íå äàâàéòå ìÿ÷èêó
óëåòåòü, ÷òîáû íàáðàòü î÷êè». Îäèí
èç íèõ çàêèíóë ÷åòâåðòàê. Ïðîçâó-
÷àë ñèãíàë. Èãðà íà÷àëàñü. Îíè ìîë-
÷à ñìîòðåëè, êàê ìÿ÷èê ïîÿâèëñÿ íà
îäíîé ñòîðîíå ýêðàíà è èñ÷åç íà
äðóãîé. Êàæäûé ðàç, êîãäà ýòî ïðî-
èñõîäèëî, ñ÷åò ìåíÿëñÿ. Îí áûë 3-3,
êîãäà îäèí èç èãðîêîâ ïîïûòàëñÿ óï-
ðàâëÿòü ñâîåé ïëàòôîðìîé ñ ïî-
ìîùüþ ðó÷êè. Íà ñ÷åòå 5-4 åãî ïëàò-
ôîðìà âïåðâûå ñîïðèêîñíóëàñü ñ
ìÿ÷èêîì. Ðàçäàëñÿ î÷åíü êðàñèâûé
çâóê «ïîíã», è ìÿ÷èê ïîëåòåë íà äðó-
ãóþ ñòîðîíó ýêðàíà. 6-4. Ê 8-4 âòî-
ðîé èãðîê ðàçîáðàëñÿ, êàê îáðà-
ùàòüñÿ ñî ñâîåé ïëàòôîðìîé. Îíè
âîøëè âî âêóñ íåçàäîëãî äî òîãî,
êàê ñ÷åò ñòàë 11-5, è èãðà îêîí÷è-
ëàñü. Ñåìü ÷åòâåðòàêîâ ñïóñòÿ, îíè
óæå áûëè äîñòàòî÷íî ïîäêîâàíû â
èãðå, è ïîñòîÿííûé çâóê îòñêîêà ìÿ-
÷èêà ïðèâëåêàë âíèìàíèå ïîñåòèòå-
ëåé áàðà. Ïåðåä çàêðûòèåì êàæäûé
èç íèõ óñïåë ïîèãðàòü. Íà ñëåäóþ-
ùèé äåíü óæå â 10 ÷àñîâ óòðà ïåðåä
áàðîì áûëà î÷åðåäü èç æåëàþùèõ
ñûãðàòü.
Ïî ëåãåíäå ÷åðåç äâà äíÿ âëàäåëåö
áàðà ïîçâîíèë Àëêîðíó è ïîæàëî-
âàëñÿ: «Ãðåáàíàÿ øòóêà ñëîìàíà,
çàáåðè åå!». Ïðèåõàâøèé Àëêîðí
îáíàðóæèë, ÷òî â êîðîáêå äëÿ ñáî-
ðà ìîíåò èõ áûëî ñòîëüêî, ÷òî îíè
çàáëîêèðîâàëè ìåõàíèçì, îïðåäå-
ëÿâøèé, ÷òî ìîíåòà áðîøåíà.
Íà ñàìîì äåëå ýòî íå ñîâñåì òàê.
Áèëë Ãýòòèñ, ìåíåäæåð áàðà ñäåëàë
âåæëèâûé çâîíîê Àëêîðíó: «Ýòî ñó-
ìàñøåäøàÿ âåùü. Êîãäà ÿ îòêðûë
áàð ýòèì óòðîì, äâîå èëè òðîå æäà-
ëè îêîëî äâåðè. Îíè âîøëè è ñòàëè
èãðàòü íà ýòîé ìàøèíå. Äàæå íè÷å-
ãî íå êóïèëè. ß íå âèäåë íè÷åãî ïî-
äîáíîãî ðàíüøå». Îí ïðåäëîæèë Àë-
êîðíó ïî÷èíèòü ìàøèíó, ðàç óæ îí
åå ðàçðàáîòàë. Àëêîðí îòêðûë êî-
ðîáêó äëÿ ìîíåò, ÷òîáû çàïóñòèòü

èãðó, íå òðàòÿ äåíåã, è ëàâèíà ÷åò-
âåðòàêîâ âûñûïàëàñü èç àâòîìàòà.
Îí ïîäîáðàë íåñêîëüêî, ïîëîæèë
èõ â êàðìàí, äàë Ãýòòèñó ñâîþ âè-
çèòêó è ñêàçàë: «Â ñëåäóþùèé ðàç,
êîãäà ýòî ïðîèçîéäåò, çâîíèòå ìíå
ïðÿìî äîìîé. ß âñåãäà ñìîãó ïî÷è-
íèòü ýòó øòóêó». 

Ïîñëå ôàëüñòàðòà Computer Space
îñíîâàííàÿ Áóøíåëëîì Atari âûøëà
â ëèäåðû, ïðè òîòàëüíîì îòñóòñòâèè
êîíêóðåíòîâ ýòî áûëî íå òàê óæ
ñëîæíî. Êñòàòè, ïåðâûì íàçâàíèåì
êîìïàíèè áûëî Syzygy, íî èç-çà òî-
ãî, ÷òî êîìïàíèÿ ñ òàêèì èìåíåì
óæå ñóùåñòâîâàëà, åãî ïðèøëîñü
ñìåíèòü íà òåðìèí èç èãðû «ãî» ýêâè-
âàëåíòíûé «øàõó» â øàõìàòàõ, íåñ-
ìîòðÿ íà ýòî, íà áîëüøèíñòâå àâòî-
ìàòîâ Pong è Computer Space çíà-
÷èòñÿ Syzygy Engineered. («ñêîí-
ñòðóèðîâàíî êîìïàíèåé Syzygy»)
Êàê âñåãäà, äðóãèå êîìïàíèè íà÷àëè
ïðîèçâîäèòü êëîíû, ïîòîìó ÷òî íà
Pong ïî ñòàðîé òðàäèöèè íå áûë
îôîðìëåí ïàòåíò � äîõîäèëî äî òî-
ãî, ÷òî ïîÿâëÿëèñü âíåøíå ïî÷òè íå-
îòëè÷èìûå àâòîìàòû ñ ñîâåðøåííî
èíûìè, ÷åì ó îðèãèíàëüíîãî Pong
ýëåêòðîñõåìàìè. Íåìíîãèå ðèñêî-
âàëè âûïóñêàòü ÷òî-òî íîâîå. Â òîì
æå 1972 âûøåë Star Trek îò For-Play,
à â 1973-ì Asteroids îò Atari. 1974-é
ãîä îòìå÷åí ïîÿâëåíèåì èãðû Tank,
âïåðâûå èñïîëüçîâàâøåé ROM äëÿ
çàïèñè ãðàôèêè, è åå êà÷åñòâî ðåç-
êî âûðîñëî. Èãðó ñîçäàëà ôèðìà
Kee Games, êîòîðóþ äëÿ êîíêóðåí-
öèè è äëÿ òîãî, ÷òîáû óâåëè÷èòü îáú-
åì ïðîäàæ ñîçäàëà ñàìà Atari. Ðû-
íîê âèäåîèãð áûë äèêèì.
Íî îí âñå-òàêè ïîÿâèëñÿ, ñ ðîñòîì
êîíêóðåíöèè, êàê áû áàíàëüíî ýòî
íå áûëî, ïîâûøàëîñü êà÷åñòâî èãð,
ïðèõîäèëîñü ïîñòîÿííî ÷òî òî èçîá-
ðåòàòü � òû ìîæåøü ïðîäàâàòü îäíè
è òå æå ìàêàðîíû èç ãîäà â ãîä, òû
ìîæåøü ïðîäàâàòü îäèíàêîâûå îò-
âåðòêè èëè øàðèêîâûå ðó÷êè íà ïðî-
òÿæåíèè òûñÿ÷åëåòèé, íî åñëè òû ïè-
øåøü ìóçûêó, êíèãè èëè âèäåîèãðû,
òåáå ïîñòîÿííî íóæíî ïðèäóìûâàòü
íîâîå è íåïîõîæåå íà òî, ÷òî äåëàë
êòî ëèáî äî òåáÿ.
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ÐÅÒÐÎ



 



«MEZZO FORTE: 
ÊÐÀÑÎÒÊÈ-ÃÎËÎÂÎÐÅÇÛ»,

Ðåæèññåð ßßñóîìè ÓÓìýöó, 11998
Äâóõñåðèéíûé ââèäåîðåëèç
íà îîäíîì ääèñêå 
Ðîññèéñêèé èèçäàòåëü: MMC
Entertainment
Íàø ððåéòèíã: !!!!!

«Ì
åööî ôîðòå» � ìóçûêàëü-
íûé òåðìèí, â ïåðåâîäå ñ
èòàëüÿíñêîãî îçíà÷àþùèé
«äîâîëüíî ãðîìêî». Âûáè-

ðàÿ íàçâàíèå äëÿ ñâîåé íîâîé ðàáîòû,
àâòîð øîêèðóþùåãî áîåâèêà «Êàéò»
ßñóîìè Óìýöó îïðåäåëåííî øåë íà ïî-
âîäó âðîæäåííîé ñêðîìíîñòè. Êàê è
ïðåäûäóùåå òâîðåíèå ìàñòåðà, ôèëüì
îò÷åòëèâî âûáèâàåòñÿ èç ïðèâû÷íûõ
æàíðîâûõ ðàìîê è íà îáùåì ôîíå, ïå-
ðåôðàçèðóÿ Ôðàíöà Ëèñòà, çâó÷èò
«ãðîìêî, î÷åíü ãðîìêî, ãîðàçäî ãðîì-
÷å, ãðîìêî êàê òîëüêî âîçìîæíî � è
åùå ãðîì÷å!».

Âèðòóîç Óìýöó ïðîäîëæàåò ðàçâëå-
êàòüñÿ íà äåíüãè ñòóäèè Green Bunny,
ñïåöèàëèçèðóþùåéñÿ íà õåíòàéíîì
àíèìå äëÿ âçðîñëûõ. Âûáèâ èç ïðîäþñå-
ðîâ áþäæåò ïîä Mezzo Forte, îí ïîñòó-
ïèë åùå ïðîùå, ÷åì ñ «Êàéò» � íà ýòîò
ðàç æåñòêèå ïîðíîñöåíû íå ðàçáðîñà-
íû ïî âñåìó ïîâåñòâîâàíèþ, à àêêóðàò-
íî ñïðåññîâàíû â äâà îò÷åòëèâî âûäå-
ëÿþùèõñÿ íà îáùåì ôîíå ýïèçîäà. Òà-
êèì îáðàçîì, ÷óòêèì çàïàäíûì öåíçî-

ÎÁÇÎÐ
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Êîðîòêàÿ ññòðèæêà,
îáòÿãèâàþùèé ààïåëüñèíîâûé
êîñòþì÷èê, ïïàðíûå ïïèñòîëåòû ââ
ðóêàõ èè øøèðîêàÿ óóëûáêà ííà
ëè÷èêå �� ýýòî ÌÌèêóðà.
Âüþùèåñÿ ððûæèå ëëîêîíû,
ôîðìà ññòàðøåêëàññíèöû,
äûìÿùèéñÿ îîáðåç èè óóõìûëêà
ñàäèñòêè �� ýýòî ÌÌîìîìè.
Ìèêóðà �� ««õîðîøàÿ». ÎÎíà ññ
ïðèÿòåëÿìè ïïðîâîðà÷èâàåò
ñêîëüçêèå ääåëèøêè. ÌÌîìîìè ��
«ïëîõàÿ». ÎÎíà óóáèâàåò ëëþäåé.
Êîãäà êêîìïàøêà ÌÌèêóðû
ïîõèùàåò ììàòåðîãî ááàíäèòà,
Ìîìîìè îîòêàçûâàåòñÿ ïïëàòèòü
âûêóï ççà ««ïàïî÷êó» �� èè ââ ÿÿðîñòè
ïåðåäåðãèâàåò ççàòâîð... 

ÎÍËÀÉÍ-ÂÅÐÑÈß:
http://www.banzai.otaku.ru

ÀÍÈÌÅ-ÁÎÍÓÑÛ ÄËß ×ÈÒÀÒÅËÅÉ «ÁÀÍÇÀÉ!»

ÑÒÀÒÜÈ Â ÆÓÐÍÀËÅ � ÒÎËÜÊÎ ÏÎËÎÂÈÍÀ ÍÀØÅÉ ÐÓÁÐÈÊÈ!

!
Íà CD ê ýòîìó íîìåðó «ÑÈ» âû íàéäåòå òðåéëåð Mezzo Forte è ôýíñêèé ìóçûêàëü-
íûé êëèï îò EvilSpider Studio, ñìîíòèðîâàííûé èç îòðûâêîâ ýòîãî àíèìå íà êîìïî-
çèöèþ Stuck ãðóïïû Limp Bizkit; ïÿòûé ýïèçîä ýêñïåðèìåíòàëüíîãî àíèìå Blame!;
êëèï J-rock-ãðóïïû Pierrot; òðåéëåð ôèëüìà Blood: The Last Vampire; êëèï íà êîì-
ïîçèöèþ 4 Day Weekend ãðóïïû The Bluetones, ñíÿòûé Studio 4oC («Àíèìàòðèöà»).

ÃÐÎÌÊÎ, ÊÀÊ ÒÎËÜÊÎ ÂÎÇÌÎÆÍÎ!

ÂÛÏÓÑÊ ÏÎÄÃÎÒÎÂÈË
ÂÀËÅÐÈÉ «À.ÊÓÏÅÐ» ÊÎÐÍÅÅÂ

150 ÌÁ
ÂÈÄÅÎ!



ðàì äàæå ïåðåìîíòèðîâàòü íè÷åãî íå
ïðèøëîñü: âñåãî ïàðà âçìàõîâ íîæíè÷-
êàìè, è ôèëüì ïðåâðàùàåòñÿ èç ñåêñ-
áîåâèêà â áîåâèê... îáû÷íûé? Íåò, êî-
íå÷íî, îáû÷íûì Mezzo Forte íå íàçî-
âåøü � êàðòèíà íàãîëîâó ëó÷øå ñðåä-
íåñòàòèñòè÷åñêîãî àíèìå «ñî ñòðåëü-
áîé». Ïîñëå ñåðüåçíîãî óñïåõà «Êàéò»
â ÑØÀ (êàê óêîðî÷åííîé, òàê è ïîëíîé
«ðåæèññåðñêîé» âåðñèè) Óìýöó ïðîùå
âñåãî áûëî çàíÿòüñÿ ñàìîêîïèðîâàíè-
åì, ñíèìàÿ ïîõîæèå ôèëüìû, ñðàáîòàí-
íûå ïî ôîðìóëå «øêîëüíèöû, ñåêñ è
áîëüøèå ïóøêè» � îò÷àñòè îí è ïîëàãà-
åòñÿ íà ïðîâåðåííûé ïðèíöèï, âîçâåäÿ
ëþáîâàíèå þíûì äåâè÷üèì òåëîì â íî-
âóþ ñòåïåíü. Ïðàâäà, òàì ãäå äðóãèõ ðå-
æèññåðîâ çàêèäûâàþò ïîìèäîðàìè, îá-

âèíÿþò â ñåêñèçìå è ïðîïàãàíäå íàñè-
ëèÿ, Óìýöó ïðåâîçíîñÿò è óâåøèâàþò
íàãðàäàìè � ñêàçûâàåòñÿ èäåàëüíûé
âêóñ àâòîðà, ïîäêðåïëåííûé îáèëüíûì
ôèíàíñèðîâàíèåì, íåñâîéñòâåííûì äëÿ
ôèëüìîâ «íèçêîãî æàíðà». 

Â «Êðàñîòêàõ-ãîëîâîðåçàõ» âñåãî îäèí
íîâûé ýëåìåíò, êîòîðîãî íå áûëî â
«Êàéò» � ýòî þìîð. Ïîñëå ëèïêîé áåçûñ-
õîäíîñòè è òðàãèçìà, íàñêâîçü ïðîíè-
çûâàþùèõ «Êàéò», Mezzo Forte âñòðå÷à-
åò çðèòåëÿ âçðûâíûì (â áóêâàëüíîì
ñìûñëå) îïòèìèçìîì Ìèêóðû � çàèãðàâ-
øåéñÿ äåâ÷îíêè, âàëüñèðóþùåé íà îñò-
ðèå íîæà ñ íåïîñðåäñòâåííîñòüþ ðå-
áåíêà è çàðàçèòåëüíî õèõèêàþùåé ïðÿ-
ìî â ëèöî ñìåðòè. Âñå îòëè÷èòåëüíûå
÷åðòû êàðòèíû «îò Óìýöó», âðîäå áû, íà
ìåñòå: è ñòðåëÿþò îò äóøè, è áüþò äî
êðîâè, è ê òðóñèêàì îòíîñÿòñÿ êðàéíå
âíèìàòåëüíî � òîëüêî âîò øàëîïàéêà
Ìèêóðà, çàäîðíî âçìàõíóâ íîæêîé,
ðàçâîðà÷èâàåò ïîâåñòâîâàíèå ñ êàéòî-
âñêîãî çíàêà «ìèíóñ» â ñòîðîíó áîëü-
øóùåãî ðàçâåñåëîãî «ïëþñà». Ðåæèñ-
ñåð êàê áû ãîâîðèò: «Ïîñòðàäàëè-ïîìó-
÷àëèñü, ïîðà è ìåðó çíàòü» � è çàðÿæà-
åò ïåðâîêëàññíîå ðàçâëåêàëîâî ñ çà-
áàâíûìè ñöåíêàìè è çàïîìèíàþùèìèñÿ
ãåðîÿìè. Òî÷íåå, ãåðîèíÿìè, âåäü ìóæñ-
êèå ïåðñîíàæè çäåñü òîëüêî àêêîìïà-
íèðóþò çâåçäàì. Âòîðàÿ äàìî÷êà, âèð-
òóîçíî âûïèñàííàÿ ñòåðâà Ìîìîìè,
äîñòîéíà ñâîåãî ïàïàøè-ïàõàíà � îä-
íèì çðèòåëÿì ñèìïàòè÷íà åùå áîëüøå,
÷åì Ìèêóðà, à äðóãèõ ðàçäðàæàåò äî
ãëóáèíû äóøè. Ýòî ëè íå ïðèìåð ïîðà-
çèòåëüíîé ÿðêîñòè õàðàêòåðîâ?
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«Ñòðàíà Èãð» ðàçûãðûâàåò
DVD ñ ôèëüìîì «Mezzo
Forte: êðàñîòêè-
ãîëîâîðåçû». ×òîáû
ïîïàñòü â ÷èñëî
ñîèñêàòåëåé ïðèçà, ïðîñòî
ïðèøëèòå â ðåäàêöèþ
æóðíàëà îòâåò íà
ïðèâåäåííûé íèæå âîïðîñ.
Íå çàáóäüòå óêàçàòü ñâîè
èìÿ, ôàìèëèþ è îáðàòíûé
àäðåñ ñ èíäåêñîì. Åñëè âû
ïîëüçóåòåñü îáû÷íîé
ïî÷òîé, îáÿçàòåëüíî
ñäåëàéòå íà êîíâåðòå
ïîìåòêó «Áàíçàé!».
Ñïåøèòå! Â æåðåáüåâêå
ïðèìóò ó÷àñòèå òîëüêî òå
ïèñüìà, êîòîðûå ïðèäóò ê
íàì äî 15 îêòÿáðÿ!

Âîïðîñ:

Íà êàêóþ èç ãëàñíûõ áóêâ
ïðàâèëüíî äåëàòü óäàðåíèå,
ïðîèçíîñÿ ñëîâî «àíèìå»?

1. Íà áóêâó «à»
2. Íà áóêâó «å»
3. Íåâàæíî, âåäü â

ÿïîíñêîì ÿçûêå �
ïëàâàþùåå óäàðåíèå.

Íàø àäðåñ: 101000,
Ìîñêâà, Ãëàâïî÷òàìò, à/ÿ
652, «Ñòðàíà Èãð» (îòâåò
ëó÷øå îòïðàâëÿòü íå â
êîíâåðòå, à íà ïî÷òîâîé
êàðòî÷êå).

E-mail: banzai@gameland.ru

DVD ñ ôèëüìîì «Êàéò» ïî-
ëó÷àåò Îëüãà Áàêøàåâà èç
ã.Ñòàðûé Îñêîë («Áîã ìàí-
ãè» Îñàìó Òýäçóêà ñíÿë õåí-
òàéíîå àíèìå ïî ìîòèâàì
àðàáñêèõ ñêàçîê «1001
íî÷ü»). Ïðèç îïðîñà î ìàíãå
îòïðàâëÿåòñÿ Àíòîíó ßêøå-
íåâó â ã. Íèæíèé Íîâîãîðîä.

Ìû íå â ïóðèòàíñêèõ Øòàòàõ, ïîýòîìó MC Entertainment âûïóñòè-
ëà íà DVD è VHS òîëüêî îäíó âåðñèþ ôèëüìà, âêëþ÷àþùóþ ïîðíî-
ýïèçîäû � ýòî îãðàíè÷èâàåò àóäèòîðèþ Mezzo Forte êàê ìèíèìóì
ñîâåðøåííîëåòíèìè çðèòåëÿìè. Â êà÷åñòâå áîíóñîâ íà DVD ðàç-
ìåñòèëàñü ãàëåðåÿ ñ äèçàéíàìè ïåðñîíàæåé, ðàñêàäðîâêè, ïÿòè-
ìèíóòíîå èíòåðâüþ ñ ðåæèññåðîì è íàáîð òðåéëåðîâ äðóãèõ ðå-
ëèçîâ êîìïàíèè.

ÏÀÐÀ ÑËÎÂ Î ÐÓÑÑÊÎÌ ÈÇÄÀÍÈÈ

ÂÍÈÌÀÍÈÅ!

ÊÎÍÊÓÐÑ!
!

Î×ÅÐÅÄÍÛÅ 

ÏÎÁÅÄÈÒÅËÈ!

!

ÑÐÀÇÓ ÍÅÑÊÎËÜÊÎ êêîîììïïààííèèéé
îîááúúÿÿââèèëëèè îî ææååëëààííèèèè ççààïïóóññòòèèòòüü ââ ïïððîî-
èèççââîîääññòòââîî ààííèèììààööèèîîííííûûåå ââååððññèèèè ññââîîèèõõ
èèããðð.. ÂÂññëëååää ççàà SSeeggaa ññ åååå SSoonniicc XX èè
GGuunnggrraavvee,, êêîîððïïîîððààööèèÿÿ DDiissnneeyy,, îîòòêêððûûââààÿÿ
ððååêêëëààììííóóþþ êêààììïïààííèèþþ KKiinnggddoomm HHeeaarrttss
22,, îîááúúÿÿââèèëëàà îî ïïððîîèèççââîîääññòòââåå ììóóëëüüòòèèïï-
ëëèèêêààööèèîîííííîîããîî ââààððèèààííòòàà ïïððîîååêêòòàà ((ïïîîää-
ððîîááííîîññòòèè ììûû óóççííààååìì ííàà TTookkyyoo GGaammee
SShhooww)).. NNiinntteennddoo òòîîææåå ííåå îîòòññòòààååòò:: ññ 77
îîêêòòÿÿááððÿÿ ííàà ÿÿïïîîííññêêîîìì òòååëëååêêààííààëëåå TTVV
TTookkyyoo ííàà÷÷ííååòòññÿÿ ïïîîêêààçç ààííèèììåå-ññååððèèààëëàà
FF-ZZeerroo FFaallccoonn DDeennsseettssuu,, ââññêêîîððåå ïïîîÿÿ-
ââèèòòññÿÿ îîääííîîèèììååííííààÿÿ ììààííããàà..

ÍÀ ÂÂÅÁ-ÑÑÀÉÒÅ KKUNG FFU
CCiinneemmaa ïïîîÿÿââèèëëààññüü èèííôôîîððììààööèèÿÿ îî
òòîîìì,, ÷÷òòîî ããîîííêêîîííããññêêèèéé ððååææèèññññååðð ÖÖóóéé
ÕÕààððêê ïïîîññòòààââèèòò êêèèííîîýýêêððààííèèççààööèèþþ ïïîî-
ïïóóëëÿÿððííîîããîî ààííèèììåå-ññååððèèààëëàà îîáá ààââòòîî-
ããîîííùùèèêêààõõ IInniittiiaall DD.. ÑÑúúååììêêèè,, êêîîòòîîððûûåå
ííàà÷÷ííóóòòññÿÿ ââ îîêêòòÿÿááððåå,, ïïððîîééääóóòò ââ ÊÊèèòòààåå
èè ßßïïîîííèèèè,, àà ííàà ððîîëëüü ÒÒààêêóóììèè óóòòââååððææ-
ääååíí ììîîëëîîääîîéé ààêêòòååðð ÝÝääèèññîîíí ××ååíí..

«ÁÎËÜØÀß ÍÍÎÂÎÑÒÜ» ,, êêîîòòîî-
ððîîéé ññòòððààùùààëëàà ôôýýííîîââ ññòòóóääèèÿÿ GGaaiinnaaxx,,
îîêêààççààëëààññüü ññââÿÿççààííàà ññ ííîîââîîéé èèããððîîéé ïïîî
EEvvaannggeelliioonn ääëëÿÿ PPllaayySSttaattiioonn 22.. ÏÏððîîååêêòò
ïïîîää ððààááîî÷÷èèìì ííààççââààííèèååìì EEvvaannggeelliioonn 22
ññîîççääààååòòññÿÿ ïïððèè ííååïïîîññððååääññòòââååííííîîìì
óó÷÷ààññòòèèèè ððååææèèññññååððàà ÕÕèèääýýààêêèè ÀÀííííîî êêîî-
ììààííääîîéé AAllffaa SSyysstteemm ((ààââòòîîððûû øøóóòòååððîîââ
HHoorrnneedd OOwwll èè EElleemmeennttaall GGeeaarrbboolltt ääëëÿÿ
PPSS oonnee)).. ÆÆààííðð îîïïððååääååëëååíí ííååââððààççóóììèè-
òòååëëüüííûûìì ññëëîîââîîññîî÷÷ååòòààííèèååìì ««wwoorrlldd
ssiimmuullaattoorr»»,, ââûûõõîîää ââ ÑÑòòððààííåå ââîîññõõîîääÿÿ-
ùùååããîî ññîîëëííööàà ííààììåå÷÷ååíí ííàà ííîîÿÿááððüü..
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ÏÎ ÑÑÎÎÁÙÅÍÈÞ JJAPAN
TTiimmeess,, ÿÿïïîîííññêêèèåå óó÷÷ååííûûåå ïïððååääññòòààââèèëëèè ííàà
ððààññññììîîòòððååííèèåå ïïððààââèèòòååëëüüññòòââàà ïïððîîååêêòò
ññîîççääààííèèÿÿ ððîîááîîòòàà,, ïïîî óóððîîââííþþ èèííòòååëëëëååêêòòàà,,
ôôèèççèè÷÷ååññêêîîããîî èè ýýììîîööèèîîííààëëüüííîîããîî ððààççââèè-
òòèèÿÿ ýýêêââèèââààëëååííòòííîîããîî ïïÿÿòòèèëëååòòííååììóó ððåå-
ááååííêêóó.. ÈÈññññëëååääîîââààííèèåå ððààññññ÷÷èèòòààííîî ííàà 3300
ëëååòò ññ ïïððååääïïîîëëààããààååììûûìì îîááúúååììîîìì ôôèè-
ííààííññèèððîîââààííèèÿÿ ââ 5500 ììëëððää.. èèååíí (($$ 442255
ììëëíí..)) ââ ããîîää,, èè ííààççââààííîî ««ÏÏððîîååêêòò ÀÀòòîîìì»» ��
ââ ÷÷ååññòòüü ïïååððññîîííààææàà ÎÎññààììóó ÒÒýýääççóóêêèè,, ááîî-
ëëåååå èèççââååññòòííîîããîî êêààêê ÀÀññòòððîî-ááîîéé..

ÑÏÅÖÈÀËÜÍÎ ÄÄËß ïïîîêêëëîîííííèè-
êêîîââ ààííèèììåå êêîîììïïààííèèÿÿ ÌÌÑÑ EEnntteerr-
ttaaiinnmmeenntt ââ ððààììêêààõõ ââûûññòòààââêêèè ««DDVVDD-
øøîîóó 22000033»» îîððããààííèèççóóååòò ííàà ññââîîååìì
ññòòååííääåå ððààññïïððîîääààææóó ââññååõõ ëëèèööååííççèèîîíí-
ííûûõõ DDVVDD,, ââûûøøååääøøèèõõ ââ ññååððèèèè ««ÀÀííèèììåå»»
ïïîî ïïððèèââëëååêêààòòååëëüüííîîéé ööååííåå ââ 330000 ððóóáá-
ëëååéé.. ÊÊààææääûûéé ææååëëààþþùùèèéé ññììîîææååòò ïïððèè-
îîááððååññòòèè ääëëÿÿ ññååááÿÿ èè ññââîîèèõõ ääððóóççååéé ââ ííåå-
îîããððààííèè÷÷ååííííîîìì êêîîëëèè÷÷ååññòòââåå ääèèññêêèè ññ
ôôèèëëüüììààììèè ««ÌÌààííóóññêêððèèïïòò ííèèííääççÿÿ»»,,
««ÑÑïïððèèããããààíí»»,, ««ÑÑààêêóóððàà:: ââîîééííàà ììèèððîîââ»»,,
««ÂÂèèííääààððèèÿÿ»»,, ««ÊÊààééòò:: ääååââîî÷÷êêàà-óóááèèééööàà»»,,
««DD-îîõõîîòòííèèêê ííàà ââààììïïèèððîîââ»»,, ««MMeezzzzoo
FFoorrttee:: êêððààññîîòòêêèè-ããîîëëîîââîîððååççûû»» èè ««SSooll
BBiiaannccaa:: ññîîêêððîîââèèùùàà ïïîîããèèááøøèèõõ ïïëëààííååòò»»..
ÂÂûûññòòààââêêàà ïïððîîééääååòò ññ 33 ïïîî 55 îîêêòòÿÿááððÿÿ ââ
ììîîññêêîîââññêêîîìì îîòòååëëåå ««ÀÀýýððîîññòòààðð»».. 

ßÑÓÎÌÈ ÓÌÝÖÓ îîññóóùùååññòòââèèëë
òòààêêèè ññââîîþþ ääààââííþþþþ ççààääóóììêêóó:: ííàà îîññííîîââåå
MMeezzzzoo FFoorrttee ññååéé÷÷ààññ ññííèèììààååòòññÿÿ ööååëëûûéé
ààííèèììåå-ññååððèèààëë.. ÈÈççááððààííííûûéé ôôîîððììààòò
ïïððååääïïîîëëààããààååòò îîïïððååääååëëååííííóóþþ ööååëëîî-
ììóóääððååííííîîññòòüü,, ññ õõååííòòààååìì ïïððèèääååòòññÿÿ
ððààññïïððîîùùààòòüüññÿÿ �� îîääííààêêîî ññììååååìì ííààääåå-
ÿÿòòüüññÿÿ,, ÷÷òòîî øøóóòòêêèè èè ââççððûûââííîîéé ýýêêøøíí
ííèèêêóóääàà ííåå ääååííóóòòññÿÿ.. ÏÏîîêêàà ÷÷òòîî ââ ññååòòèè
îîòòêêððûûëëààññüü îîôôèèööèèààëëüüííààÿÿ ÿÿïïîîííññêêààÿÿ
ññòòððààííèè÷÷êêàà ããððÿÿääóóùùååããîî ññååððèèààëëàà
((hhttttpp::////mmeezzzzoo-ttvv..nneett ))..

Â ÷åì æå âñå-òàêè ïðèâëåêàòåëüíîñòü
ôèëüìîâ Óìýöó? Ãîâîðÿ î ïåðâîé ðà-
áîòå ðåæèññåðà, õîðîøèì òîíîì ñ÷è-
òàåòñÿ àïåëëèðîâàòü ê ðàííåìó Áåñ-
ñîíó, ñðàâíèâàÿ ðàáîòó ÿïîíöà ñ «Ëå-
îíîì» è «Íèêèòîé» � è â ñàìîì äåëå,
«Êàéò» âïîëíå äîñòîéíà òàêîãî ñðàâ-
íåíèÿ. Íî âîò â Ðîññèè âûõîäèò Mezzo
Forte, ãäå ïñèõîëîãèçì è ìðà÷íàÿ àò-
ìîñôåðà îòïðàâëåíû â óòèëü, à áàëîì
ïðàâÿò óìåëî ïîäàííûå ïðèêîëû, õî-
ðåîãðàôè÷íîå íàñèëèå è ôàêòóðíûå
ïåðñîíàæè. Ñ ÷åì ñðàâíèòü? Ñ ôèëü-
ìàìè Ãàÿ Ðè÷è? Íî ó íåãî íèêîãäà íå
áûëî òàêîãî äðàéâà. Äæîí Âó? Îí
ñëèøêîì ìåëîäðàìàòè÷åí... Åñëè èñ-

êàòü ñõîäñòâà â àíèìå, íà óì ïðèõîäèò
çíàìåíèòûé «Ëþïåí III» � òîò æå ëåãêî-
ìûñëåííûé ãýã-ýêøí â ñòèëå áèáîï,
ðàçâå ÷òî â Mezzo Forte áîëüøå ÷èñòî
àçèàòñêîé æåñòîêîñòè. Ïëîõî òî, ÷òî
îïÿòü ó íàñ íèêòî íå ðàçãëÿäèò ÿðëûê
«Íå äëÿ äåòåé!», è ôèëüì áóäåò êðàñî-
âàòüñÿ íà ïîëêàõ ðÿäîì ñ äèñíååâñêè-
ìè ëåíòàìè. Õîðîøî óæå òî, ÷òî ðîñ-
ñèéñêèé ïðîêàò÷èê çíàêîìèò íàñ íå
òîëüêî ñ ïðîâåðåííîé êëàññèêîé, íî è
ñ ñîâðåìåííûì óëüòðàìîäíûì àíèìå,
ê êîòîðîìó, áåçóñëîâíî, ïðèíàäëå-
æàò îáå ðàáîòû Óìýöó � ðåæèññåðà
ÿðêîãî, íåñòàíäàðòíîãî è îáëàäàþ-
ùåãî íåäþæèííûì ïîòåíöèàëîì.

Ñ
16 ïî 19 îêòÿáðÿ 2003 ãîäà â íî-
âîì ìîñêîâñêîì êèíîòåàòðå
«Ïèîíåð» ñîñòîèòñÿ ôåñòèâàëü
àíèìå, îðãàíèçîâàííûé ïðè

ó÷àñòèè íàøèõ äîáðûõ çíàêîìûõ, êîì-
ïàíèè MC Entertainment, ñîâìåñòíî ñ
òâîð÷åñêèì îáúåäèíåíèåì «ÏÀÍÒÅÐ-
ÐÀ» � «ÊÈÍÎ ÁÅÇ ÃÐÀÍÈÖ». Ìåðîïðè-
ÿòèå îòêðîåò âïåðâûå ïðîäåìîíñòðè-
ðîâàííûé íà íåäàâíåì Êàííñêîì ôåñ-
òèâàëå àíèìå-ìþçèêë «Èíòåðñòåëëà
5555 � 5ñòîðèÿ 5åêðåòíîé 5îëíå÷íîé
5èñòåìû» (Interstella 5555 � The 5tory
Of The 5ecret 5tar 5ystem) � ñîâìåñò-
íàÿ ðàáîòà õóäîæíèêà Ëýéäçè Ìàöó-
ìîòî («Êàïèòàí Õàðëîê», «Ãàëàêòè-
÷åñêèé ýêñïðåññ 999») è ôðàíöóçñêîé
ýëåêòðîïîï-ãðóïïû Daft Punk. Â ïðîã-
ðàììó òàêæå âîéäóò ðåëèçû MC
Entertainment, ñðåäè êîòîðûõ þæíîêî-
ðåéñêèé àíèìàöèîííûé ôèëüì «Ñòðà-

íà ôàíòàçèé» (My Beautiful Girl, Mari),
ïîëó÷èâøèé ãðàí-ïðè íà ìåæäóíàðîä-
íîì ôåñòèâàëå «Àííåñè 2002» è
ó÷àñòâóþùèé â êîíêóðñíîé ïðîãðàììå
àíèìàöèîííîãî ôåñòèâàëÿ «ÊÐÎÊ
2003». Îðãàíèçàòîðû óòâåðæäàþò,
÷òî ïî «õóäîæåñòâåííîìó è ñþæåòíî-
ìó èñïîëíåíèþ» îí íå óñòóïàåò «Óíå-
ñåííûì ïðèçðàêàìè» Õàÿî Ìèÿäçàêè �
ïîêà â ýòî âåðèòñÿ ñ íåêîòîðûì òðó-
äîì, è ìû îáÿçàòåëüíî âîñïîëüçóåìñÿ
âîçìîæíîñòüþ ïðîâåðèòü ñïîðíîå óò-
âåðæäåíèå. Òåõíè÷åñêîå èñïîëíåíèå
ìåðîïðèÿòèÿ îáåùàåò áûòü òðàäèöè-
îííûì: êàðòèíû îò MC Entertainment
áóäóò òðàíñëèðîâàòüñÿ íà ýêðàí ñ
DVD-ïðîåêöèîííîãî îáîðóäîâàíèÿ, â
îðèãèíàëüíîé ÿïîíñêîé îçâó÷êå ôîð-
ìàòà Dolby Digital 5.1 è ñ ðóññêèìè ñóá-
òèòðàìè, à «Èíòåðñòåëëó» ïîêàæóò â
ïðîêàòíîé êîïèè íà 35-ìì ïëåíêå. Öå-
íà áèëåòà íà îäèí ñåàíñ � îêîëî 120
ðóáëåé, çàë «Ïèîíåðà» ðàññ÷èòàí âñå-
ãî íà 150 ìåñò. Ðàñïèñàíèå ñåàíñîâ âû
íàéäåòå íà íàøåì êîìïàêò-äèñêå. 

ÏÎÊÀÇÛ ÀÍÈÌÅ Â «ÏÈÎÍÅÐÅ»

ËÓÍÍÀß ÏÐÈÇÌÀ, ÄÀÉ ÌÍÅ ÑÈËÓ!

ÍÀÇÂÀÍÛ ÀÊÒÐÈÑÛ, ÈÃÐÀÞÙÈÅ Â ÐÈÌÅÉÊÅ SAILORMOON

!
Â ãîòîâÿùåéñÿ ê âûõîäó «æèâîé» âåðñèè ñåðèàëà ñûãðàþò Ìèþ
Ñàâàè (Ñåéëîðìóí), Òèàêè Õàìà (Ìåðêóðèé), Êýéêî Êèòàãàâà
(Ìàðñ), Ìèþ Àäçàìà (Þïèòåð), Àÿêà Êîìàöó (Âåíåðà).



Ñåé÷àñ, êîãäà âñå äîñòîéíûå
ÿïîíñêèå íîâèíêè òàê èëè èíà÷å
èçäàþòñÿ íà Çàïàäå, â ïîèñêàõ

ïîòåíöèàëüíûõ õèòîâ àìåðèêàíñ-
êèå ïðîêàò÷èêè ÷àñòî îáîðà÷èâà-
þòñÿ íàçàä, â âîñüìèäåñÿòûå �
äàëåêî íå âñå ëåãåíäàðíûå ôèëü-
ìû òåõ ëåò çíàêîìû çðèòåëþ çà
ïðåäåëàìè ßïîíèè. Âîò, íàïðè-
ìåð, íåçàñëóæåííî îáäåëåííûé
âíèìàíèåì ñåðèàë Aura Batter
Dunbine çà àâòîðñòâîì Þñèþêè
Òîìèíî (Mobile Suit Gundam) è
Studio Nue (Macross): âåëè÷åñò-
âåííàÿ âîåííàÿ ñàãà â ôýíòåçèé-
íîé âñåëåííîé, ñ ïðåðûâèñòîé ðî-
ìàíòè÷åñêîé ëèíèåé è íåèçìåííî
êîâàðíûìè ïîëèòè÷åñêèìè èíòðè-
ãàìè. Èçþìèíêà � â íåîïðåäåëåí-

íîñòè: ãëàâíûé ãåðîé íèêàê íå ìî-
æåò ðåøèòü, ê êàêîé æå èç ïðîòè-
âîáîðñòâóþùèõ ñòîðîí åìó
ïðèìêíóòü. Õîòÿ êà÷åñòâî àíèìà-
öèè ïî íûíåøíèì âðåìåíàì íå
ýòàëîííîå, èíòåðåñíûé ñþæåò è
îðèãèíàëüíûé äèçàéí ñãëàæèâàþò
âñå øåðîõîâàòîñòè. 
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ÌÈÍÈ-ÎÁÇÎÐÛ DVD
AURA BATTLER DUNBINE:
TALES OF BYSTON WELL 
Ðåæèññåð ÅÅñèþêè ÒÒîìèíî, 11983
!!!!!

Æèëà-áûëà äåâî÷êà Ìîý. È ñ íåé
âðîäå êàê ðàñõîòåë äðóæèòü ïà-
ðåíü � îò÷åãî îíà, åñòåñòâåííî,

î÷åíü ìó÷èëàñü. Ýòèì âîñïîëüçî-
âàëñÿ ÷åðòåíîê Ðèñêè, íàìåðåâà-
ÿñü «äîäàâèòü» ñòðàäàëèöó ìåë-
êèìè èçäåâàòåëüñòâàìè è çàá-
ðàòü äóøó Ìîý â íåõîðîøåå ìåñ-
òî. Íî åñòü åùå íàäåæäà â äå-
âè÷üåì ñåðäöå, è ïîä åå äåéñòâè-
åì Ðèñêè � õëîï! � ïðåâðàùàåòñÿ
â àíãåëà-õðàíèòåëÿ, Ñåéôòè. Òàê
è æèâóò: ïîòóñòîðîííèå âèçèòåðû
òî è äåëî îáîðà÷èâàþòñÿ äðóã
äðóæêîé â çàâèñèìîñòè îò íàñòî-
ðåíèÿ Ìîý � è ãíóò ñâîþ ëèíèþ.
Î÷àðîâàòåëüíàÿ êîìåäèéíàÿ ìå-
ëîäðàìà, âïîëíå ïîäõîäÿùàÿ äëÿ
ìàëåíüêèõ äåòèøåê è äîñòàòî÷íî

èíòåðåñíàÿ äëÿ áîëåå âçðîñëîãî
çðèòåëÿ. Ïðèÿòíûé ðåëèç íîâîãî
àìåðèêàíñêîãî âèäåîïðîêàò÷èêà
AN Entertainment, îðãàíèçîâàííî-
ãî íà áàçå èçâåñòíîãî ìíîãèì
îòå÷åñòâåííûì îòàêó ñåòåâîãî
ìàãàçèíà Anime Nation (www.ani-
menation.com).

RYSKY SAFETY VOL. 1
Ðåæèññåð ÊÊîäçè ÌÌàñóíàðè, 11999 
!!!!!

Òåëåñåðèàë î ïîõîæäåíèÿõ Îò-
ðÿäà Öâåòîâ Èìïåðàòîðñêîãî
Òðîíà íàêîíåö-òî âûøåë â 1-ì ðå-
ãèîíå � à çíà÷èò, èñòîðèÿ Ñàêóðû

Ñèíãóäçè è åå áîåâûõ ïîäðóã òå-
ïåðü äîñòóïíà íà DVD â õîðîøåì
àíãëèéñêîì ïåðåâîäå. Èçäàííûé
â Ðîññèè ïîëíîìåòðàæäíûé
ôèëüì îòíîñèòñÿ ê áîëåå ïîçä-
íåìó ïåðèîäó èñòîðèè, ñåðèàë
æå ðàññêàçûâàåò åå çàâÿçêó �
êàêèì èìåííî îáðàçîì Ñàêóðà
î÷óòèëàñü â ýëèòàðíîì Îòðÿäå
Öâåòîâ. Íàðàâíå ñ îäíîèìåííû-
ìè èãðàìè Sakura Wars TV îäíîâ-
ðåìåííî ñòàðàåòñÿ ïîíðàâèòüñÿ
ïîêëîííèêàì ìåõà-ñðàæåíèé è
öåíèòåëüíèöàì ðîìàíòè÷åñêèõ
èñòîðèé � ðåäêî êîãäà óäàåòñÿ
óäà÷íî ñðàáîòàòü íà ñòîëü ðàç-
íûå ãðóïïû çðèòåëåé, îäíàêî àâ-

òîðàì äàííîãî àíèìå ýòî ÿâíî
óäàëîñü. Óðîâíÿ àíèìàöèè, êîòî-
ðûé ìû âèäåëè â ïîëíîìåòðàæíè-
êå, îæèäàòü íå ïðèõîäèòñÿ, íî äëÿ
òåëåâèçèîííîé ïîñòàíîâêè   âñå
âûãëÿäèò ñîâñåì íåïëîõî.

SAKURA WARS TV VOL. 1
Ðåæèññåð ÐÐþòàðî ÍÍàêàìóðà,
2000
!!!!!



A.FOX
Ïîñâÿùàåòñÿ äíþ ðîæäåíèÿ «Ñòðàíû
Èãð». Long Live «Game Land»! Âñåãäà
îñòàâàéòåñü ëó÷øèìè.

ÄÈÀËÎÃÈ
(äðàìàòè÷åñêàÿ ôàíòàçèÿ îá èãðàõ è ëþäÿõ, â
íèõ èãðàþùèõ, â îäíîì äåéñòâèè).
Äåéñòâóþùèå ëèöà:
Ñòàðèê-ôèëîñîô â ãðå÷åñêîì õèòîíå è ñàíäàëè-
ÿõ «Íàéê» íà áîñó íîãó.
Ó÷åíèê, ìîëîäîé ÷åëîâåê â äæèíñàõ è ôóòáîëêå
ñ íàäïèñüþ «PlayStation 2».
Ìåñòî äåéñòâèÿ � ñêàëèñòûé áåðåã ìîðÿ, ãäå-òî
âäàëåêå âèäíåþòñÿ ðàçâàëèíû õðàìà Æóãäåð-

äåéìèäèéíà Ãóððàã÷è. Ñòàðèê ñèäèò íà âåðøèíå
ñêàëû íàä ìîðåì è èãðàåò íà Game Boy Advance
SP. Âõîäèò ó÷åíèê, â îäíîé ðóê ó íåãî � áåñïðî-
âîäíîé êîíòðîëëåð äëÿ GameCube, â äðóãîé �
æóðíàë «Ñòðàíà Èãð».
Ó÷åíèê:
� Ñþððåàëèñòè÷íîå ðÿäîì: èëëþçèÿ, àáñóðä,
íîíñåíñ. Âñå ìû èãðàåì â Èãðû, òîëüêî íå âñåã-
äà � â êîìïüþòåðíûå. Êòî ìîæåò ñêàçàòü, ïî÷å-
ìó íàñ òàê âëå÷åò âñå íåðåàëüíîå, íåðàöèîíàëü-
íîå, çàïðåäåëüíî-îáìàí÷èâîå? Ìèð àáñóðäíîãî
òàê áëèçêî, � ÷òîáû óâèäåòü åãî, äîñòàòî÷íî
òîëüêî ÷óòü ñêîñèòü ãëàçà â ñòîðîíó. ×óâñòâó-
åøü ñåáÿ Àëèñîé, ïðîâàëèâøåéñÿ â êðîëè÷üþ
íîðó. 
Ãîâîðÿò, Ñàëüâàäîð Äàëè èñêàë ñþæåòû äëÿ
ñâîèõ ïîëîòåí â ñíîâèäåíèÿõ. Íî åñëè áû êàæ-
äóþ íî÷ü ìû âèäåëè ïðîäîëæåíèå îäíîãî è òîãî
æå ñíà, êàê ìîãëè áû ìû îòëè÷èòü ñîí îò ÿâè? ß
æå êàæäûé äåíü âêëþ÷àþ Final Fantasy X â òîì
æå ìåñòå, ãäå âûêëþ÷èë åå â÷åðà. È òîãäà ñâå-
æèé ìîðñêîé áðèç äóåò ìíå â ëèöî, à íà êîæó ëî-
æèòñÿ òðîïè÷åñêèé çàãàð ïëÿæåé Çàíàðêàíäà.
Ãîâîðÿò, Ëàî Öçû îäíàæäû ïðèñíèëîñü, ÷òî îí �

ìîòûëåê. È êîãäà Ëàî Öçû ïðîñíóëñÿ, îí óæå íå
çíàë, êòî îí: Ëàî Öçû, êîòîðîìó ñíèëîñü, ÷òî îí
� ìîòûëåê; èëè æå ìîòûëåê, êîòîðîìó ñíèëîñü,
÷òî îí � Ëàî Öçû. ß æå âêëþ÷àþ Eye Toy è âèæó
ñåáÿ ïåðñîíàæåì âèäåîèãðû! È â ïîñëåäíåå
âðåìÿ ýòîò ïåðñîíàæ íà÷èíàåò âåñòè ñåáÿ ÷å-
ðåñ÷óð ñâîåíðàâíî. Áóêâàëüíî â÷åðà îí íàãëî
ïîäìèãíóë ìíå ñ ýêðàíà òåëåâèçîðà. Â òàêîé ñè-
òóàöèè âûêëþ÷åíèå ïðèñòàâêè íà÷èíàåò êàçàòü-
ñÿ ïî÷òè ÷òî óáèéñòâîì. 
Ñòàðèê (íå îòðûâàÿñü îò èãðû):
� Äà...

Ó÷åíèê (îòâîðà÷èâàåòñÿ îò ñòàðèêà è ñìîòðèò
íà ìîðå):
� Íàøà æèçíü � èãðà, à Âñåëåííàÿ � ñíîâèäåíèå,
ìîðîê, ìàòðèöà? Íî åñëè íàø ìèð � èëëþçèÿ, à
ìû � ÷àñòü ýòîãî ìèðà, çíà÷èò, ìû òîæå èëëþ-
çîðíû. Â òàêîé ñèòóàöèè âûêëþ÷åíèå ïðèñòàâêè
íà÷èíàòüñÿ ïî÷òè ñàìîóáèéñòâîì...
Ñòàðèê:
� Äà... (âûêëþ÷èâ Game Boy, èñ÷åçàåò).
Ó÷åíèê (îáîðà÷èâàÿñü):
� Óøåë... (ñàäèòñÿ íà áåðåãó è áåðåò â ðóêè
Game Boy ñòàðèêà).                                 ã. Ìîñêâà
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ÎÁÐÀÒÍÀß ÑÂßÇÜ
Ìåðîïðèÿòèå, ìåòêî îõàðàêòåðèçîâàííîå îäíîé èç ÷èòàòåëüíèö êàê
«øîêîâàÿ òåðàïèÿ», ïîäîøëî ê êîíöó. Îòìåíèâ ïðàâêó îðôîãðàôèè âî
âñåõ ïóáëèêóåìûõ ÷èòàòåëüñêèõ ïèñüìàõ, ìû âûçâàëè ñïðàâåäëèâóþ
âîëíó íåãîäîâàíèÿ («â ñåòåâûõ ÷àòàõ òàêîé äðÿíè ïîëíî, à âû ýòî åùå
è â æóðíàë ñòàâèòå») è îêîí÷àòåëüíî óòâåðäèëèñü âî ìíåíèè, ÷òî ðîñ-
ñèéñêàÿ ñèñòåìà îáðàçîâàíèÿ â íûíåøíåì åå âèäå íå â ñîñòîÿíèè ïðè-
âèòü ëþáîâü ê ðîäíîìó ÿçûêó, è ÿçûê ýòîò â óñòàõ ìîëîäåæè ìóòèðóåò
ñàìûì îìåðçèòåëüíûì îáðàçîì. Åñòü, îäíàêî, è ïîëîæèòåëüíàÿ ñòî-
ðîíà. Íàø ýêñïåðèìåíò, êàê è çàäóìûâàëîñü, ïåðåëîìèë òåðïåíèå
ðåñïîíäåíòîâ, ðàíåå ïî ðàçíûì ïðè÷èíàì âîçäåðæèâàâøèõñÿ îò ó÷àñ-
òèÿ â «Îáðàòíîé ñâÿçè». Èíûìè ñëîâàìè � íàêîíåö-òî ñòàëè ïðèõîäèòü
âïîëíå ãðàìîòíûå ïèñüìà, çà êîòîðûìè âèäíà ìûñëü, à íå òîëüêî áóøó-
þùèå ýìîöèè. Ðàñöåíèâàåì ýòîò êàê ïîáåäó è öåííûé ïîäàðîê íà äåíü
ðîæäåíèÿ «ÑÈ» � è ïðèãëàøàåì êàæäîãî, êòî æåëàåò ïîäåëèòüñÿ ñâî-
èìè ðàçìûøëåíèÿìè ñ ñîáðàòüÿìè-ãåéìåðàìè, íà íàø èìïðîâèçèðî-
âàííûé ôîðóì.    � ÂÀËÅÐÈÉ «À.ÊÓÏÅÐ» ÊÎÐÍÅÅÂ

Èëëþñòðàöèÿ: àðò-ãðóïïà LAMP

1. Êîëåñíèêîâ Ä.Ä, (Ìîñêâà)
2. Êóðûëåâ Àëåêñåé Àëåêñàíäðîâè÷ 
(ã. Íîâîñèáèðñê)
3. Ùåëêóíîâ À.Ï. (ã. Êðàñíîäàð)
4. Íåäîñòóï Àëåêñàíäð Âëàäèìèðîâè÷ 
(ã. Ïðîõëàäíûé)
5. Íèêîëàåâ Äìèòðèé (ã. ×åáîêñàðû)
6. Èãíàòîâè÷ Àðòåì (ã. ×åëÿáèíñê)
7. Áåëÿåâ Àëåêñàíäð (Íèæåãîðîäñêàÿ îáë.

Âîëîäàðñêèé ðàéîí, ï. Íîâîñìîëèíñêèé)
8. Ðóäíåâ È.Â. (ã. Êðàñíîÿðñê)
9. Øóõìèí Ê.À. (ã. Âîðîíåæ)
10. Áóðêîâ Ãåííàäèé Ìèõàéëîâè÷ 
(Êóðãàíñêàÿ îáë. ã. Øàäðèíñê)
11. Ôàòêèí Ìàêñèì Àëåêñàíäðîâè÷ 
(ã. Îðåíáóðã)
12. Ìîðîçîâ Àðòóð (ã. Ëþáåðöû)
13. Ðæàíäèöêèé Ä.À. (ã. Âëàäèâîñòîê)

14. Êîøìàí Â.È. (Òîìñêàÿ îáëàñòü, ã. Ñåâåðñê)
15. Êàëóãèí Åâãåíèé (ã. Òþìåíü)
16. Èâàíîâ Îëåã (ã. Ìîñêâà)
17. Îáåíêî Àëåêñåé Ñåðãååâè÷ (ã. Ìîñêâà)
18. Áåðäíèêîâ Ñåðãåé (Íèæåãîðîäñêàÿ
îáëàñòü, Áîðñêèé ðàéîí, ï. Íåêëþäîâî)
19. Àí÷óðèí Ëåâ Ëèâàòîâè÷ (ã. Àñòðàõàíü)
20. Êàïóñòèí Â.À. (Ñòàâðîïîëüñêèé êðàé, 
ã. Íåâèííîìûñê)

ÈÒÎÃÈ ÊÎÍÊÓÐÑÀ ÎÒ ÊÎÌÏÀÍÈÈ VERBATIM
Ïà-ðà-ðà-ðàì-ïàì-ïàì!!! Ïîä çâóêè ôàíôàð ìû òîðæåñòâåííî îáúÿâëÿåì èìåíà ïîáåäèòåëåé ïåðâîãî êîíêóðñà îò íàøåãî æóðíàëà è êîìïàíèè Verbatim. Èòàê:

Íàïîìíèì, ÷òî ó÷àñòíèêàì íåîáõîäèìî áûëî
îòâåòèòü íà ÷åòûðå âîïðîñà: «×òî òàêîå
Verbatim? Â ÷åì çàêëþ÷àåòñÿ âûñîêàÿ íà-
äåæíîñòü è äîëãîâå÷íîñòü ïåðåçàïèñûâàå-
ìîãî êîìïàêò-äèñêà ôèðìû Verbatim? ×òî äà-

ëà ÷åëîâå÷åñòâó òåõíîëîãèÿ Metal Azo Blue,
èñïîëüçóþùàÿñÿ â çàïèñûâàåìûõ àóäèîäèñ-
êàõ êîìïàíèè Verbatim? Çà÷åì íóæíû öâåò-
íûå äèñêåòû?» Âñå ïîáåäèòåëè ëåãêî ñïðàâè-
ëèñü ñ ýòèì çàäàíèåì, ÷òî â î÷åðåäíîé ðàç

ïîäòâåðäèëî � íàøè ÷èòàòåëè çíàþò âñå èëè
ïî÷òè âñå íå òîëüêî îá èãðàõ, íî è î íîñèòå-
ëÿõ èíôîðìàöèè. Êàæäûé èç äâàäöàòè ñ÷àñò-
ëèâ÷èêîâ ïîëó÷àåò â íàãðàäó îò êîìïàíèè
Verbatim êîìïëåêò íàóøíèêîâ ñ ìèêðîôîíîì.

Ïîçäðàâëÿåì! À âñåì, êòî â ïðîøëûé ðàç
ïðîõëîïàë óøàìè è ïðîùåëêàë êëþâîì, ñî-
âåòóåì íå òîëüêî çà÷èòûâàòü äî äûð «Ñòðàíó
ÈÃÐ», íî åùå è ó÷àñòâîâàòü â êîíêóðñàõ, êî-
èõ áûëî è áóäóò íåìàëî!
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101000 ÌÎÑÊÂÀ, ÃËÀÂÏÎ×ÒÀÌÒ, À/ß 652, «ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ»

Èãðàþ, ñëåäîâàòåëüíî ñóùåñò-
âóþ. Çíàêîìàÿ ìûñëü, çàòî êàê
èçÿùíî ïîäàíà!

ÑÅÐÃÅÉ ÌÅÍÄÅËÅÅÂ
Ñïàñèáî çà èññëåäî-
âàíèå î âëèÿíèè èãð íà
çäîðîâüå, îïóáëèêî-
âàííîå â 16(145) íîìå-

ðå � òåïåðü ìíîãèì èç âàøèõ ÷è-
òàòåëåé åñòü ÷òî ïîêàçàòü ðîäè-
òåëÿì, êîãäà òå íà÷èíàþò ðàçã-
ëàãîëüñòâîâàòü, ÷òî «âñå áîëåç-
íè îò èãðóøåê». Íî îñòàåòñÿ äðó-
ãàÿ ïëîñêîñòü ýòîé òåìû: ïðèñ-
òàâî÷íûå è êîìïüþòåðíûå èãðû,
ïî ñóòè ñâîåé, ÿâëÿþòñÿ ìîù-
íåéøèì èíñòðóìåíòîì ýñêàïèç-
ìà, óõîäà îò îïîñòûëåâøåé ïîâ-
ñåäíåâíîé ðåàëüíîñòè. Îäíè
ïîëüçóþòñÿ ýòèì ñðåäñòâîì ñ
óìîì, äðóãèå ñëîìÿ ãîëîâó áðî-
ñàþòñÿ â îìóò âèðòóàëüíûõ ðàçâ-
ëå÷åíèé, çàáûâàÿ îáî âñåì íà
ñâåòå. Ìîæåò áûòü, ñòîèò êàê-òî
ñåðüåçíî îãðàíè÷èâàòü ýòîò «èñ-
õîä â èíîé ìèð»? Îïàñíîñòè, êî-
òîðûå çäåñü ïîäñòåðåãàþò ãåé-
ìåðîâ, îáðèñîâàíû â òîé âàøåé
ñòàòüå, íî íåóæåëè âû âñåðüåç
ñ÷èòàåòå, ÷òî ðåêîìåíäàöèþ äå-
ëàòü ïåðåðûâ íà êàæäûé ÷àñ èã-
ðû êòî-òî áóäåò ñîáëþäàòü? Íå
áîèòåñü ëè âû, ÷òî ñêîðî âîçíèê-
íåò íóæäà îòêðûâàòü öåíòðû ðå-
àáèëèòàöèè èãðîìàíîâ?

ã. Õàáàðîâñê

Âûñòóïèòü ñ ðåêîìåíäàöèÿìè â
ðàñ÷åòå íà çäðàâûé ñìûñë � åäèí-
ñòâåííîå, ÷òî ìû â äàííîé ñèòóà-
öèè ìîæåì ïðåäïðèíÿòü. Êàê èç-
âåñòíî, ïîêà ãðîì íå ãðÿíåò, ìó-
æèê íå ïåðåêðåñòèòñÿ � è îïðåäå-
ëåííûå òðåâîæíûå ñèãíàëû (ãî-
ëîâíûå áîëè, óõóäøåíèå çðåíèÿ)
îáû÷íî çàñòàâëÿþò ãåéìåðîâ çà-
äóìàòüñÿ, ñòîèò ëè èì ïðîäîëæàò
ãðîáèòü ñâîå çäîðîâüå ïðåæíèìè
òåìïàìè, èëè âñå-òàêè ñáàâèòü
îáîðîòû. 
×òî êàñàåòñÿ ýñêàïèçìà, òî ýòî
äåéñòâèòåëüíî îòäåëüíàÿ òåìà,
ñëîæíàÿ è íåîäíîçíà÷íàÿ � è íåï-
ëîõîé ïîâîä äëÿ äàëüíåéøèõ äèñ-
êóññèé â «ÎÑ». Óâåðåí, ÷èòàòåëè
ãîòîâû ïîäåëèòüñÿ ñâîèìè ìíåíè-
ÿìè ïî ýòîìó âîïðîñó.

E W 
Îäà Ãåéìåðó. 
Òåáå, âûñøåå ñóùåñò-
âî ïîä íàçâàíèåì Ãåé-
ìåð, ïîñâÿùàþ ÿ ýòè

ñòðîêè. Èáî íå òàêîâ òû, êàê âñå
äðóãèå ÷åëîâåêè. Òû íå ìàåøüñÿ
îò áåçäåëüÿ, è íðàâñòâåííûå âîï-
ðîñû íå ìó÷àþò òåáÿ, ïðåãðàæ-
äàÿ ïóòü ê íèöøåàíñêîìó ñâåðõ-
÷åëîâåêó. Óæ êîìó-êîìó, à òåáå
íå íóæíî èñêàòü ñìûñë æèçíè. Ãè-

ãàáàéòû ìèðîâ è âå÷åðíå-óèêåíä-
íûõ ÷àñîâ îæèäàþò òâîåãî áîæå-
ñòâåííîãî ïðèñóòñòâèÿ. 
Ìîíñòðû è þíèòû âûïîëçàþò/âû-
õîäÿò/âûëåòàþò èç ñâîèõ ïå-
ùåð/çäàíèé/ëåñîâ ñ îäíîé ëèøü
öåëüþ � èìåòü ÷åñòü ïîãèáíóòü îò
òâîèõ âûñòðåëîâ/óäàðîâ/âåðíûõ
ïîääàííûõ. Ìðà÷íûå êîðèäîðû
âñå òÿíóòñÿ è òÿíóòñÿ. Êòî ñêà-
çàë, ÷òî ýòî «âèðòóàëüíàÿ ðåàëü-
íîñòü»? Ýòî åùå êàêóþ èç íèõ
íàçâàòü âèðòóàëüíîé! 
À ÷òî ìîæåò áûòü ðåàëüíåå ñâå-
æåðàñïå÷àòîííîãî ñèäþêà ñ ïðè-
ÿòíûì çàïàõîì êà÷åñòâåííîé òè-
ïîãðàôèè? Ñòîèò âçÿòü åãî â ðó-
êó, è òû ïî÷óâñòâóåøü, åñëè êî-
íå÷íî ðàñïîëàãàåøü äîñòàòî÷-
íûìè ñðåäñòâàìè íà ïîêóïêó íå-
ïèðàòñêîé ïðîäóêöèè, êàê ðîâíû
è ïðèÿòíû íàîùóïü àáñîëþòíî
ðîâíûå êðàÿ. Ïî÷åìó èìåííî íå-
ïèðàòñêèé? Íó êàê æå, âåäü òàê
ïðèÿòíî â ìåæðåàëüíîñòè (ýòî
êîãäà íå èãðàåøü, íî äóìàåøü î
òîì êàê áû ïîñêîðåå íà÷àòü èã-
ðàòü è ÷òî íàäî ñäåëàòü äàëüøå)
åùå ðàçîê ïðîëèñòíóòü èíñòðóê-
öèþ, ïîëþáîâàòüñÿ íà êàðòó, ïî-
âåðòåòü â ðóêàõ åùå êàêîé-íè-
áóäü àòðèáóò, ïîëîæåííûé â òâîé
êðîâíûé «áîêñ» ùåäðûìè ðàçðà-
áîò÷èêàìè (î áîãè!!!). 
Íå ñòîèòü ÷èòàòü äàëüøå. Íó ñà-
ìè ïîäóìàéòå êàêîé ìèð ëó÷øå �
òîò, â êîòîðîì íóæíî çàíèìàòüñÿ
êó÷åé íèêîìó ïî ñóùåñòâó íå
íóæíûõ è íåèíòåðåñíûõ äåë (ðàç-
ðàáîò÷èê áûë ÿâíî íå ñèëüíî
îäàðåí) � èëè òîò, â êîòîðîì ïðè-
íîñÿò óäîâîëüñòâèå êàæäûå 30
fps. Áîëüøå íèêàêèõ ðàçãîâîðîâ.
POWER ON. 

redsky@beep.ru

Ñëåäóþùàÿ ñòóïåíü ïîñâÿùåíèÿ
� ýòî êîãäà â îáîèõ ìèðàõ óìóä-
ðÿåøüñÿ çàíèìàòüñÿ ïîëåçíûìè
âåùàìè è ïîëó÷àòü óäîâîëü-
ñòâèå. Êñòàòè, èíòåðåñíàÿ è êðà-
ñèâàÿ ìûñëü î ìåæðåàëüíîñòè,
ñïàñèáî!

ÑÅÐÃÅÉ ÏÀËÛ×
Çäðàâñòâóéòå, äîððå-
äàêöèÿ!
Õî÷ó ñîãëàñèòüñÿ ñ
àâòîðîì «ÑÈ», òî÷íî

ïîäìåòèâøèì, ÷òî Eye Toy ðàñ-
øèðÿåò àóäèòîðèþ äëÿ èãð. Ìà-
ëåíüêàÿ êàìåðà ìîìåíòàëüíî îá-
ðàùàåò â àçàðòíûõ ãåéìåðîâ äà-
æå òåõ ëþäåé, êîòîðûå äî ýòîãî ê
PlayStation íè çà ÷òî áû ïî
ñîáñòâåííîé âîëå íå ïðèêîñíó-
ëèñü. À âû çàäóìûâàëèñü � ïî÷å-
ìó? Ïîòîìó ÷òî óñòðàíÿåòñÿ íåó-
äîáíîå çâåíî â âèäå äæîéñòèêà.
Â ëîíäîíñêîé ñòóäèè Sony èçîá-
ðåëè ïî÷òè èäåàëüíûé èãðîâîé

www.e-shop.ru www.gamepost.ru
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èíòåðôåéñ, ïîçâîëÿþùèé ïðå-
îäîëåòü ñòðàõ ïåðåä èãðàìè
êàê ñîñòàâëÿþùóþ «êîìïüþ-
òåðíîãî ñòðàõà» � áîÿçíè íå
ðàçîáðàòüñÿ â ñëîæíîé ñèñòå-
ìå. À åùå ðàíüøå ïîÿâèëèñü
«ñâåòîâûå» ïèñòîëåòû, òàíöå-
âàëüíûå êîâðèêè è äàæå òà êî-
ðåéñêàÿ àðêàäà, ãäå íàäî òû-
êàòü ïàëêîé â ïëàñòìàññîâóþ
çàäíèöó � âñå ýòè óñòðîéñòâà
ñëóæàò îáùåé öåëè, îáëåã÷àÿ
çàäà÷ó âçàèìîäåéñòâèÿ èãðû è
èãðîêà. È òàêèå èãðû, êàê ïðà-
âèëî, îòëè÷àþòñÿ íåçàìûñëî-
âàòîñòüþ ãåéìïëåÿ � íå çíà÷èò
ëè ýòî, ÷òî ñî âðåìåíåì ïðîè-
çîéäåò ñèëüíåéøåå ðàññëîå-
íèå èãð íà àðõèñëîæíûå è, íàî-
áîðîò, ïðîñòûå è «ïîïñîâûå»?
Êàæåòñÿ, äèñòàíöèðîâàíèå PC
è ïðèñòàâîê âî ìíîãîì ïðîèñ-
õîäèò ïî ýòîé ïðè÷èíå.

ã. Ñ-Ïåòåðáóðã

Ïðåäïîñûëêè è òåíäåíöèè íàç-
âàíû âåðíûå, íî ìû áû ïîîñòå-
ðåãëèñü óòâåðæäàòü, ÷òî ïðèñ-
òàâî÷íûå èãðû îêîí÷àòåëüíî
îáîëâàíÿòñÿ, â òî âðåìÿ êàê
PC-ïðîåêòû ñòàíóò âîò÷èíîé
Ýéíøòåéíîâ. Âåäü äàæå íà êîí-
ñîëÿõ ñ ïðîñòûì èíòåðôåéñîì
(GB, GBA) âûõîä ñåðüåçíûõ
òàêòè÷åñêèõ èãð (Advance
Wars, FF Tactics Advance) âñåã-
äà áûë ïðàâèëîì, íåæåëè èñê-
ëþ÷åíèåì. Ñîãëàñèòåñü, ÷òî
äîñòóïíîñòü èíòåðôåéñà äàëå-
êî íå âñåãäà ñèíîíèìè÷íà ïðè-
ìèòèâíîñòè èãðû.

ÆÎÐÈÊ ÒÀÐÀÊÀØÊÈÍ
Íà÷èíàëîñü âñå, íà-
âåðíîå êàê è ó âñåõ
ïîäðîñòêîâ. Ïðîõî-
äèë ìèìî, îíà ñòîÿëà

íà âèòðèíå, íåæíî-áåëàÿ, íàðÿä-
íàÿ ðîçîâûì óøàñòûì ñëîíîì,
óâèäåë, âëþáèëñÿ, 8 áèò òîãäà
ñ÷èòàëèñü ïðîðûâîì... Âðó, íà÷è-
íàëîñü âñå ñî «Ñïåêòðóìà» â
óíèâåðñàìå, íî ýòî ñêîðåå ïðå-
ëþäèÿ ê áîëüøîé ëþáâè, ÷òî-òî
âðîäå ìàñòóðáàöèè, õîòÿ áåé-
ñèê ðóëèë òîãäà íàðàâíå ñ òåòðè-
ñîì. Êîãäà âèäèøü òàêóþ êðàñî-
òó, ìå÷ íå ìîæåò íå çàñâåòèòüñÿ
ãîëóáûì � íó, âû ìåíÿ ïîíèìàå-
òå... êîíå÷íî, ýòî íå ìîæåò ïîìå-
øàòü øêîëå... äà è î òóííåëüíîì
ñèíäðîìå òîãäà ìàëî ãîâîðèëè
ïî òåëåâèçîðó. Òàí÷èêè, Ãàéäåí
è ×åðåïàõè. Åñëè áû òîãäà ó ìå-
íÿ ñïðîñèëè ïðî ãåéìïëåé! 
Ïàðó ëåò âñå áûëî ïðîñòî øè-
êàðíî. Íî êîãäà îòíîøåíèÿ èñ-
÷åðïûâàþò ñåáÿ, õî÷åòñÿ êà-
êîé-òî íîâèçíû, âñòðÿñêè, ÷òî
ëè. Çíàêîìñòâî ñî âòîðûì
áîëüøèì óâëå÷åíèåì áûëî â ñè-

ëó îïûòà ìåíåå âîëíèòåëüíûì,
íî ïðîöåññ è ìîðàëüíàÿ ïîäîï-
ëåêà áûëè êàê âñåãäà íà âûñî-
òå. Óæ â ýòîì «Ñåãå» íå îòêà-
æåøü. Ýôôåêòíî, äâóõìåðíî,
äà è ñðàçó íàøëîñü ñòîëüêî
îáùèõ òåì. Æèëè êîìôîðòíî,
áóðíî è ðåãóëÿðíî. Íó à äàëü-
øå � ïðèâû÷êà æåíèòüñÿ. Ãäå
16, êàê ãîâîðèòñÿ, òàì è äî
PSone íåäàëåêî. Êàêèå ó íåå
áûëè Ôàíòàçèè! Äàæå äðàêî-
íîâ âìåñòå èñêàëè. Íî òî ëè âñå
ïðèåëîñü óæå òîãäà... ìåíÿë
âåäü îäíó çà îäíîé, â ëþáâè
ïðèçíàâàëñÿ åäíèöàì! Òàê è
äîëæíî áûòü, ñêàæåòå âû. À èç-
ìåíèë, îäíàêî æ. Ïåðåñåë íà
ÏÖ. Òîãäà åùå óìåëè äåëàòü
çàìåíèòåëè ïîëåé ñàìîóòâåðæ-
äåíèÿ. 640 íà480, 4 ìåãàáàéòà,
à ðàäîñòè è èãðîâîãî ïðîöåññà
íà ïàðó íåäåëü ñïóùåííûõ óðî-
êîâ. Ìûøêà ýòî êðóòî! Ìîæåò
áûòü, äàæå êðó÷å àíàëîãîâûõ
ïåäàëåé ñ ìåìîðèêàðäàìè íà
30 ÃÁ. Íî åñòü ëè â íåé òà
ñòðàñòü? À ïñèõîëîãè ìíå ñêà-
æóò. À ÿ èõ ïåðåáüþ è íà ðûíîê
ïîøëþ, êîòîðûé óìèðàåò óæå
ïÿòü ëåò! Íå îäíîé ïîðíóõîé! È
ñèå åñòü èñòèíà! Ãäå? Êóäà?
×åãî òåïåðü íå õâàòàåò?
Óâàæàåìàÿ ðåäàêöèÿ è ïðîñòî
çàÿäëûå ïóëÿëüùèêè! Ãîòîâ
ñïîðèòü, ÷òî ïîñëå äîìàøíèõ
çàãîòîâîê íà çèìó è íåâåðîÿò-
íûõ ïðîåêòîâ òèïà «Êðèäà» (õî-
òåëîñü áû çíàòü, ðàçðàáîò÷èêè
è èçäàòåëè ñàìè ìîãóò èãðàòü
ïîòîì â òî, ÷òî íà÷óäîáðàçè-
ëè? À íàäî çàñòàâëÿòü! ÑÈ-
ËÎÉ!!!) ê âàì òîæå ïðîêðàäû-
âàëèñü ìàòðèêñ äîäæåì òàêèå
âîò ïå÷àëüíûå ëàçóðíûå òàðà-
êàøêè.
À âû ìíå ñêàæåòå � ÷òî ïîäå-
ëàòü, «Ìàôèÿ»! À ÿ è ñïîðèòü
íå áóäó. Íî âñå-òàêè ñòðàííîå
äåëî, êàê áû ýòî îäèîçíî íå
çâó÷àëî, ïî ñðàâíåíèþ ñ àáñî-
ëþòíûì áîëüøèíñòâîì ïðîåê-
òîâ ñîâðåìåííîé ÷èòàòåëþ èã-
ðîâîé èíäóñòðèè, ñìåøíî ñêà-
çàòü � áàáû ðóëÿò! Âû, êîíå÷íî,
ìîæåòå ìåíÿ ïîçäðàâèòü: ïðî-
øåë ÿ òóò íåäàâíî îäíó èãðó. È
äàæå ÷òî-òî âðîäå íàäåæäû çà-
øåâåëèëîñü! Ìîæåò æå òàê
ïðîèçîéòè, ÷òî «×åðíà Èñëà» ñ
òðåòüåãî ðàçà óìóäðèòüñÿ òàêè
ñäåëàòü äèðåêò êîïè âòîðîãî
Ôàëàóòà, ñ ðåêîðäíî ìàëåíü-
êèì êîëè÷åñòâîì èçìåíåíèé.
Âîò ðàäîñòè òî áóäåò íà âå÷åð!
Äà ÷òî òàì ñèíãë!!! Òàê, ãëÿ-
äèøü, è Áààë òðè ñîäæà ðàçîì
äðîïíåò!!! Çàæèâåì!!!
Êîðî÷å! Òî ëè âûðîñ, òî ëè ìà-
ëû, òî ëè ñíåãà íåòó. Íóæíîå
ïîä÷åðêíóòü. 

Êñòàòè, î äåâóøêàõ � ðàçðåøè-
òå âîñïîëüçîâàòüñÿ ãèïîòåòè-
÷åñêèì ýôèðíûì âðåìåíåì è
íàïðîñèòüñÿ â äðóçüÿ. ß ì\î,
â\î, ÷\þ, L\A, BSP, ÌÓÔÇ-
ÆÊÕÌÏÏÃÀÌÅÉ ÔÀÏÑÈ. Èùó
ñàìêó ðåïðîäóêòèâíîãî âîç-
ðàñòà â êîëè÷åñòâå 1 è áîëåå
íàâàëîì çà òîííó äëÿ ñîâìåñò-
íîãî ïóáëèïîñòàæà, ðàçíûõ
íî÷íûõ è íå î÷åíü óòåõ. Íàëè-
÷èå ôóëäóïëåêñ-ãðóäè îáÿçà-
òåëüíî! Ñ UC ìåíüøå 100 ïåð
ìèí. ïðîñüáà íå áåñïîêîèòü. 
À åñëè ñåðüåçíî � æåëàþùèõ
ïîíîñòàëüãèðîâàòü äàæå áîëü-
øå, ÷åì òîâàðèùåé ñ çàòÿíóâ-
øèìñÿ àíàëüíûì ïåðèîäîì; íî
âñå ðàâíî, êàê-òî ïîäîçðèòåëü-
íî âñå ýòî! Âû íå íàõîäèòå?

zorik_tarakaska@inbox.ru

Ïî ñâåäåíèÿì ëàáîðàòîðèè
êîíòàêòíîé òåðàïèè «ÑÈ», íîñ-
òàëüãèþ íà ðàííèõ è ñðåäíèõ
ñòàäèÿõ óñïåøíî ëå÷àò ýìóëÿ-
òîðàìè. À êàôåäðà èãðîëîãèè
âûñòóïàåò ñ ðåêîìåíäàöèåé
ïðîâåäàòü êîâàðíî áðîøåííûå
ïðèñòàâêè � â ýòîì ñëó÷àå âå-
ëèêà âåðîÿòíîñòü, ÷òî âñïûõ-
íåò íîâûé áóðíûé ðîìàí. Ïåð-
ñîíàë æåëàåò âàì óäà÷è!  
___________________________

Íà âîïðîñ ÷èòàòåëÿ î ðåìîíòå
êóïëåííîé â Ðîññèè ïðîäóêöèè
Nintendo îòêëèêíóëàñü Åëåíà
Êëåïèêîâà, ïèàð-ìåíåäæåð
êîìïàíèè «Íîâûé Äèñê». Âîò
÷òî îíà ïèøåò:

Êîìïàíèÿ «Íîâûé Äèñê»
(www.nd.ru), îôèöèàëüíûé äèñò-
ðèáüþòîð Nintendo â Ðîññèè, ñî-
îáùàåò, ÷òî ïðîäóêöèÿ, ïîñòó-
ïàþùàÿ â ðîçíè÷íóþ ïðîäàæó â
êîìïüþòåðíûå ìàãàçèíû, ÿâëÿåò-
ñÿ íàñòîÿùèì ñåðòèôèöèðîâàí-
íûì òîâàðîì êîìïàíèè Nintendo,
â òî âðåìÿ êàê ïðîäóêöèÿ, ïðîäà-
âàåìàÿ íà ðûíêàõ ïî íåáîëüøîé
öåíå, âñåãäà ïðåäñòàâëÿåò ñî-
áîé ïîääåëêè è ÷àñòî âûõîäèò èç
ñòðîÿ. Ïîêóïàÿ ëèöåíçèîííûé
Game Boy Advance, ïîëüçîâà-
òåëü ìîæåò íå ñîìíåâàòüñÿ â
òîì, ÷òî îáðàùàòüñÿ â ñëóæáó
ñåðâèñà íå ïðèäåòñÿ, òàê êàê ýòè
ïðèñòàâêè ïðàêòè÷åñêè íå ëîìà-
þòñÿ, à åñëè ýòî è ïðîèñõîäèò,
ïîêóïàòåëü âñåãäà âïðàâå îáðà-
òèòüñÿ â íàøó êîìïàíèþ (èìåÿ
÷åê) äëÿ îáìåíà ïðîäóêòà íà íî-
âûé. Îôèöèàëüíûõ ñåðâèñ-öåíò-
ðîâ Nintendo â Ðîññèè íå ñóùåñò-
âóåò. Ïîäðîáíóþ èíôîðìàöèþ î
òîì, ãäå ìîæíî êóïèòü ïðîäóê-
öèþ Nintendo, íîâîñòè, àäðåñà
ñëóæáû ïîääåðæêè è ò. ä. ìîæíî
íàéòè íà ñàéòå www.nintendo.ru. 
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COMMANDOS 3:
DESTINATION BERLIN
Ïðîäîëæåíèå ëåãåíäàðíîé èãðû,
ñòàâøåé ýòàëîíîì â æàíðå èíòåë-
ëåêòóàëüíûõ òàêòè÷åñêèõ ñòðàòå-
ãèé. Ñíîâà âòîðàÿ ìèðîâàÿ, îòðÿä
ñïåöíàçîâöåâ, ïðåêðàñíàÿ ãðàôè-
êà è íåâåðîÿòíî ñëîæíûå óðîâíè. 

ÄÅÌÎ-ÂÅÐÑÈÈ

ÄÅÌÈÓÐÃÈ II
Äåìî-âåðñèÿ âòîðîé ÷àñòè ðîññèéñ-
êîé òðåõìåðíîé ïîøàãîâîé ñòðàòå-
ãèè. Óëó÷øåííàÿ ãðàôèêà, íîâûå
ìîíñòðû è çàêëèíàíèÿ, ïîâûøåííîå
âíèìàíèå ê ïðîðàáîòêå ñþæåòà è,
êîíå÷íî æå, çàõâàòûâàþùèå ïîå-
äèíêè â ñòèëå Magic: the Gathering. 

LITTLE FIGHTER 2
Äîñòîéíûõ ôàéòèíãîâ íà PC íå ïî-
ÿâëÿëîñü î÷åíü äàâíî. Little Fighter -
ïðèÿòíîå èñêëþ÷åíèå. Ïðîèãðûâà-
þùèé ïî ìíîæåñòâó ïàðàìåòðîâ
ïðèñòàâî÷íûì õèòàì, íî ñ ìàññîé
íîâûõ èíòåðåñíûõ èäåé è ïîâûøåí-
íîé ñòåïåíüþ àääèêòèâíîñòè.

ÃÀËÅÐÅß

ÎÁÎÈ

ÎÁÎÈ ÄËß ÄÅÑÊÒÎÏÀ Ê 
ÐÓÁÐÈÊÅ «ÁÀÍÇÀÉ!»

ÔËÝØÊÈ

AirHockey
Special Ops
Space War
Bloody Rage

ÁÎÍÓÑÛ

Àðò ê èãðå Soul Calibur II
Àðò ê èãðå TRON 2.0
Äâà ñêðèíñåéâåðà ïî èãðå
Republic: The Revolution

ÏÀÒ×È

Age of Wonders: Shadow Magic
Civilization III: Play the World
Colin McRae Rally 3
Myth II: Soulbringer
Navy Seals 2
Neverwinter Nights
Tom Clancy�s Raven Shield

CD1

CD2
Gran Turismo 4 Need For Speed: Underground WRC 3

ÊÈÁÅÐÑÏÎÐÒ

Êîëëåêöèÿ äåìîê ñ òóðíèðà
QuakeCon 2003 ïî Quake III 1x1
Äåìêè ñ ÷åìïèîíàòà Clanbase
Nations Cup 4 ïî Counter-Strike
Êîëëåêöèÿ ðèïëååâ ñ òóðíèðà
Arbalet Cup III ïî Warcraft III:
Reign of Chaos
Êîëëåêöèÿ ðèïëååâ ñ ïèòåðñêèõ
è ìîñêîâñêèõ îòáîðî÷íûõ WCG
Russia 2003 ïî Warcraft III:
Reign of Chaos

ÌÓÇÛÊÀ

Ñàóíäòðåê ê èãðàì � 
Street Legal è Street Legal
Racing: Redline

ÐÅØÀËÊÀ
Î÷åíü óäîáíàÿ ïðîãðàììà, ïðåä-
íàçíà÷åííàÿ äëÿ ðåøåíèÿ ñàìûõ
ðàçíîîáðàçíûõ óðàâíåíèé. Áóäåò
ïîëåçíà òåì. ó êîãî íåëàäû ñ òî÷-
íûìè íàóêàìè.

KASPERSKY WORM
REMOVAL TOOL
Kaspersky Worm Removal Tool
Ñïåöèàëüíàÿ ïðîãðàììà, íàõîäÿ-
ùàÿ è óíè÷òîæàþùàÿ ïîñëåäíèå è
ñàìûå îïàñíûå âèðóñû-÷åðâè, ÷òî,
â ñâåòå ïîñëåäíèõ ýïèäåìèé, î÷åíü
àêòóàëüíî.

TRILLIAN PRO
Îäèí èç ñàìûõ óäîáíûõ instant mes-
saging-êëèåíòîâ, ïîääåðæèâàåò
âñå ñóùåñòâóþùèå ñèñòåìû, îò
ICQ äî AOL. Î÷åíü óäîáåí â èñ-
ïîëüçîâàíèè. Â êîìïëåêòå ïîñòàâ-
ëÿåòñÿ ñîëèäíàÿ ïà÷êà ñêèíîâ è
ïëàãèíîâ.

ÑÎÔÒ

ÂÈÄÅÎ

À ÒÀÊÆÅ: Colin McRae Rally 04, R: Racing Evolution, Metal Gear Solid 3, FIFA 2004, Pro Evolution Soccer 3, 
SWAT: Global Strike Team, True Crime: Streets of LA, Terminator 3: War of the Machines, Street Legal Racing: Redline,
The Medallion, Înce Upon a Time in Mexico, âèäåî ê ðóáðèêå «Áàíçàé»

À ÒÀÊÆÅ: Advanced Dialer, Aida32, Bukva, C-Reader, FTP Voyager, Jokes, Mouse Meter, NNCron, Smartcode Wallpaper, Speed Fan, Spiritus Vini, 
True Launch Bar, Web Compressor, Ñòèõîòâîðåö, Deadris XII 19.3 DieRect, «Ãîâîðóí+» 3.0 beta, Hack 0.1, CDSM 1.11, «Àóðà ëåñà» 1.1.5
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SHAREWARE ÈÃÐÛ

Abandoned Well
Alchemist Wizard
Alien Shooter
AV Poker
Brickman
Clash
Falls Classic
Light and Shadow
Mutant Storm
Plop
Rotadim
Wastelands

ÄÎÏÎËÍÅÍÈß

MAX PAYNE: FIGHTING THE
MACHINES
Îãðîìíàÿ ìîäèôèêàöèÿ. âêëþ÷àþ-
ùàÿ â ñåáÿ íîâûõ ïåðñîíàæåé, íî-
âîå îðóæèå è äàæå íîâûå óðîâíè. 

À ÒÀÊÆÅ: Food Mod, Freedom
Reign, Harder BG, Imoen�s Romance
è Item Upgrade Mod äëÿ Baldur�s
Gate II; Êàðòû äëÿ C&C: Generals;
Ìàøèíû è ìîäèôèêàöèè äëÿ GTA:
Vice City; Íîâûå ìàøèíû äëÿ Mafia;
Ñêîðîñòíîå ïðîõîæäåíèå Quake è
Quake II; Ìîäèôèêàöèè äëÿ Red Alert
2; Ìîä UnWheel è íîâûå êàðòû äëÿ
Unreal Tournament 2003; 15 ëó÷øèõ
êàðò äëÿ Warcraft III; Äîïîëíåíèÿ
äëÿ Street Legal racing: Redline.
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ÄÅÌÈÓÐÃÈ II
Èãðà, ñòàâøàÿ êóëüòîâîé ÷åðåç íåäåëþ ïîñ-

ëå íà÷àëà ïðîäàæ. Ïðîåêò, îáðîñøèé ëåãåí-

äàìè íà ñàìûõ ðàííèõ ñòàäèÿõ ðàçðàáîòêè.

Ñêàçêà, ãîòîâàÿ ñòàòü âàøåé åäèíñòâåííîé

ðåàëüíîñòüþ. Ãåðîè äðåâíåé èñòîðèè âîçâ-

ðàùàþòñÿ. Ðîññèéñêàÿ ïðåìüåðà ãîäà íà âà-

øåì ïåðñîíàëüíîì êîìïüþòåðå.

DARK CHRONICLE
Ìîëîäàÿ ñòóäèÿ Level 5 (íå ïóòàòü ñ Factor 5,

ñîçäàòåëÿìè ñåðèàëà Rogue Squadron) âñåã-

äà ñ÷èòàëàñü, êàê ìèíèìóì, òàëàíòëèâîé è

ïåðñïåêòèâíîé. Ñóìåâ äîêàçàòü Sony ñâîþ

ñïîñîáíîñòü áûñòðî ñîçäàòü âïîëíå êà÷åñò-

âåííóþ èãðó äëÿ åùå íå âûøåäøåé òîãäà â

ñâåò PlayStation 2, îíà âûïóñòèëà ïðîòèâîðå-

÷èâûé, íî ñèìïàòè÷íåéøèé ïðîåêò Dark

Cloud, êîòîðûé ñòàë îäíîé èç ïåðâûõ RPG

äëÿ íîâîé ñèñòåìû. Ñåé÷àñ ñòóäèÿ îêðåïëà è

ïðåäñòàâëÿåò âàøåìó âíèìàíèþ íîâóþ èãðó,

êîòîðàÿ, íåñîìíåííî, ñòàíåò îäíîé èç ëó÷-

øèõ RPG äëÿ PS2 çà ïîñëåäíèå ãîäû.

LIONHEART: 
LEGACY OF THE CRUSADER
Fallout íà Âåëèêîáðèòàíùèíå. Òàêèõ çàäàòêîâ

ó ãîòîâÿùåãîñÿ ïðîåêòà íå áûëî óæå äàâíî.

Êàêèå òîëüêî èíãðåäèåíòû íå ñìåøèâàëèñü â

äåâåëîïåðñêîì êîòëå! À âûøëî ïîëíîå� ×òî

âûøëî íà ñàìîì äåëå, âû ñìîæåòå óçíàòü èç

íàøåãî ñïåöèàëüíîãî ðàññëåäîâàíèÿ.

STAR WARS JEDI KNIGHT:
JEDI ACADEMY
Ãðàíäèîçíîå ïðîäîëæåíèå áåñêîíå÷íîé ñà-

ãè. Íîâàÿ ÷àñòü íàñòîëüêî óâëåêàòåëüíà,

÷òî ïðåäûäóùèå ÷àñòè Jedi Knight ìåðêíóò â

ñðàâíåíèè ñ ìîùíåéøèì Star Wars-ïðîåê-

òîì, óòèðàþùèì íîñ âñåì ñêåïòèêàì. 

RESIDENT EVIL: DEAD AIM
Ðåäàêöèîííûé âîìïèð îïÿòü âûñòóïèë íà

òðîïó âîéíû. Íåëþäü ñ ãëàçàìè ñåðî-çåëåíî-

ãî öâåòà, ÷òî ñòàëè êîâàðíîé è ñìåðòîíîñ-

íîé áåçäíîé äëÿ ñîòåí íåâèííûõ äåâèö,

âíîâü âçÿëñÿ çà ñâîå êðîâàâîå ðåìåñëî. Â

ñëåäóþùåì íîìåðå � îáçîð îò Âåëèêîãî è

Óæàñíîãî ïîâåëèòåëÿ ìå÷à è îðàëà, áåç ïå-

ðåðûâà òåðçàâøåãî äæîéñòèê â òå÷åíèå

òðåõ áåçëóííûõ íî÷åé. Ùåðáàêîâ îòêðûâàåò

íîâûå òàéíû êîðïîðàöèè Umbrella â íåîæè-

äàííîì ðàçâèòèè ñåðèàëà Gun Survivor!

COMMANDOS 3:
DESTINATION BERLIN
Âû ïîêà åùå òîëüêî ìå÷òàåòå, à ìû óæå èã-

ðàëè, ñðàâíèâàëè, àíàëèçèðîâàëè. Èãðîâîé

ïðîöåññ, áàëàíñ ñòîðîí, èãðîâàÿ ìåõàíèêà,

ãðàôè÷åñêîå ÿäðî� Åñëè ñîïîñòàâëÿòü ñ

ïåðâûìè ÷àñòÿìè êóëüòîâîé ñåðèè, ìàòåðèà-

ëà õâàòèò íà äîêòîðñêóþ äèññåðòàöèþ è ðóá-

ðèêó «Õèò?» â íàøåì ñëåäóþùåì íîìåðå.

Â ÑËÅÄÓÞÙÅÌ 
ÍÎÌÅÐÅ 

«ÑÈ» 
/Â ïðîäàæå ñ 9 îêòÿáðÿ!/
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ASTAROTH
Ëåãåíäà: Àðåñ, áîã âîéíû, âîçæåëàë
çàïîëó÷èòü Soul Edge, ëåãåíäàðíûé
ïðîêëÿòûé ìå÷. Îí ïðèêàçàë ïëåìåíè,
æèâóùåìó â ïóñòûíå, ðàçäîáûòü åãî.
Ãëàâíûé æðåö ñ ïîìîùüþ ÷åðíîé ìà-
ãèè ñîçäàë ãîëåìà äëÿ ïîèñêà êëèíêà� 

Îñîáåííîñòè áîéöà
Ïëþñû:

Ñèëüíûå óäàðû
Ëó÷øèå â èãðå áðîñêè
Ëåãîê â îñâîåíèè

Ìèíóñû:
Ìåäëèòåëåí
Óÿçâèì äëÿ áûñòðûõ àòàê

Spec throws/grabs:
+ ( + èëè + )
+ è 
+ è 
, , + 
+ + 
+ (ïîäõâàò â âîçäóõå)
+ ( + èëè + )

(ïðîòèâ ïðèñåâøåãî âðàãà)
+ ( + èëè + )

(ïðîòèâ ïðèñåâøåãî âðàãà)

Unblockable strikes:
, 
+ , 
èëè + 
+ 

, + 
, , + + 

èëè + (8-way run)
è (8-way run)

Anti 8-Way Run strikes:
, ,
, 

èëè + , 
, 

Combos:
+ , , , , 
+ , , + 
+ , , 
è , , + 

, , , 
, , , + , + 
, , + 
, , , , 
, , , + 

, , , + 

Launchers:
, èëè 
, 
, , 
, + 

( èëè ), (8-way run)
( èëè ), (8-way run)

Ring-out strikes:
, 
+ 

, , 
, + 
, + 
, è 

CASSANDRA
Ëåãåíäà: Ïîñëå ìíîãèõ ëåò
ñòðàíñòâèé, Sophitia âåðíóëàñü äîìîé.
Îíà âûøëà çàìóæ, ðîäèëà äåòåé. Íî
Soul Edge íå òàê-òî ïðîñòî óíè÷òîæèòü,
è âîò åå ìëàäøàÿ ñåñòðà Cassandra
îòïðàâëÿåòñÿ â ïóòü: çàâåðøèòü òî, ÷òî
íå çàêîí÷èëà Sophitia.

Îñîáåííîñòè áîéöà
Ïëþñû:

Ýôôåêòèâíîñòü Angel Step
Îòëè÷íûå íèçêèå àòàêè
Âûñîêàÿ ñêîðîñòü

Ìèíóñû:
Ñëàáûå áðîñêè

Angel Step:
, , ; çàòåì íàáðàòü:
èëè , 
èëè , , 
èëè , , , 
èëè , , , 
èëè , , 
èëè + , 
èëè + 

Angel Twirl:
, , ; çàòåì íàæàòü :

Ring-out strikes:
, 
, 
èëè + , (8-way run)

èëè + , (8-way run)
, , , 
, , + 

Anti 8-Way Run strikes:
èëè + (8-way run)
, , 
, , 
, 
èëè + , (8-way run)

, , , 
, , , "
, , 

Combos:
, , , , , , 
, , , , , , , , , , 
, , , , , , , , , 
, , , , , , , 

, , , , , ,
+ , , , 
+ , , , , 
+ , , + + 
+ , , , , 
+ , , , , + , 
+ , , + , 

, , , 
+ , , + , , 
+ , , + , , 

, + , , 
, + , , , 
, , , , , , 
, , , , , 

CERVANTES
ÑÅÊÐÅÒÍÛÉ ÏÅÐÑÎÍÀÆ

Ñòàíîâèòñÿ äîñòóïåí, åñëè:
Â ðåæèìå Weapon Master Mode ïðîéòè
÷åòâåðòûé óðîâåíü òðåòüåé ãëàâû

Îñîáåííîñòè áîéöà
Ïëþñû:

Âûñîêèå ïîêàçàòåëè óäàðíîé 
ñèëû è ñêîðîñòè

Âûñîêèé êîìáî-ïîòåíöèàë
Ëåãîê â îñâîåíèè
Îòõîäû â ñòîðîíó � îäíè èç 

ëó÷øèõ â èãðå
Ìèíóñû:

Ìåäëåííûé îí�

Key moves:
, , 
, + 
, , 
, 
, , 
, , 
, 

Gun Load:
, , ; çàòåì íàáðàòü:
èëè èëè 
+ , + 
+ , , 
, èëè 
+ è 
+ 
+ 

Combos:
, + , 
+ , 
+ , 
, , , + 
+ è , 
+ , 
+ , 

HEIHACHI
"ÃÎÑÒÜ" PS2-ÂÅÐÑÈÈ SOUL CALIBUR II

Îñîáåííîñòè áîéöà
Ïëþñû:

Âûñîêàÿ ñêîðîñòü àòàêè
Âûñîêàÿ óäàðíàÿ ñèëà
×ðåçâû÷àéíî îïàñåí â áëèçêîì áîþ

Ìèíóñû:
Ìàëûé ðàäèóñ àòàêè

Key moves:
, , , 
, , 
, , , 
, , , 
, , , 

10-hit ultra combos:
+ è ; çàòåì íàáðàòü:
, , , , , , , , , , 
, , , , , , , , , , 
, , , , , , , , , 

Combos:
, , 
, , 
, , , , èëè 
, , 
, , , , 

, , , , 
, , , , , , + , , 

, , 
, , , , , , + , , 

, , , , + , , , , 
, + , , , , 
, + , , , , , , +
, , + , 
, + , , , , , , +
, , + , , , + , ,
, , , , 

IVY
Ëåãåíäà: Ivy � ïðèåìíàÿ äî÷ü ïàðû
àðèñòîêðàòè÷åñêèõ êðîâåé. Ãðàô ñòðå-
ìèëñÿ çàïîëó÷èòü Soul Edge. Ïîèñêè èñ-
òîùèëè è åãî, è ñåìåéñòâî. Ïîñëå ñìåð-
òè ìóæà, ñóïðóãà çàíåìîãëà, à Ivy çàãî-
ðåëàñü æåëàíèåì óíè÷òîæèòü ëåãåíäàð-
íûé ìå÷.

Îñîáåííîñòè áîéöà
Ïëþñû:

Îòëè÷íûå îòõîäû â ñòîðîíó
Âåëèêîëåïíûå áðîñêè
Äèñòàíöèîííûå àòàêè
Âûñîêàÿ óäàðíàÿ ñèëà

Ìèíóñû:
Íå äîñòàòî÷íî áûñòðà

Summon Suffering:
, , , , , , + 

Whip Stance:
×òîáû âñòàòü â Crane
Stance, íàáåðèòå:

, , 
+ 

, + 
, 
, + , 
, + 
+ + 

, + + 
èëè + (8-way run)
+ (8-way run)
+ (8-way run)
+ + (8-way run)
+ 

+ 

Criminal Symphony:
Âûïîëíÿåòñÿ èç Whip
Stance

, , , , , , + 

Spiral Lust Stance:
×òîáû âñòàòü â Crane
Stance, íàáåðèòå:

+ 
+ è 

, + + 
+ + (8-way run)

Unblockable strikes:
+ + , 
, , + 
, + + 

+ + 

Air throws:
+ + 
+ + , 

Ring-out strikes:
+ 
èëè + (8-way run)
èëè + (8-way run)

, 

Anti 8-Way Run strikes:
, , èëè 
, , 

KILIK
Ëåãåíäà: Ñèðîòà, íàøåäøèé ïðèþò â
óåäèíåííîì õðàìå â ãîðàõ. Îäíàæäû
íî÷üþ, ðÿäîì ñ åãî îáèòåëüþ óïàëî Ñå-
ìÿ Çëà (Evil Seed). Âñå ñîøëè ñ óìà, íà-
÷àëàñü ðåçíÿ, Kilik åäâà âûæèë. Îí ðå-
øèë íàéòè è óíè÷òîæèòü Soul Edge, èñ-
òî÷íèê âñåé ñêâåðíû.

Îñîáåííîñòè áîéöà
Ïëþñû:

Äèñòàíöèîííûå àòàêè
Ìíîãî «äâèæåíèé-óëîâîê»
Îòëè÷íûå âûïàäû
Ëó÷øèå â èãðå îòõîäû â ñòîðîíó 

Ìèíóñû:
Ìåäëèòåëåí

Monument:
, , ; çàòåì íàáðàòü:
+ 
+ , 
+ 
+ 
+ , + , , + , , ,
, , + 
+ , , + + 

Lying strikes:
Ñíà÷àëà íóæíî ëå÷ü (
èëè èëè + + , );
çàòåì íàáðàòü:

+ èëè + 
+ , 

Tribute:
, , ; çàòåì íàæàòü:

èëè 
, 

Ring-out strikes:
, 
, , 
, , 
, + 
, 
, , 
, , 
, 
+ 
+ , (8-way run)
+ , (8-way run)

, + 

Anti 8-Way Run strikes:
, , 

, , 
, 
, , , 

Combos:
+ , + 
+ , + è 
+ , + 
+ , + è 
+ , , + , 
+ , , , 
+ , , , , , , , ,
, , 
+ , , , , , , , ,
, , , , + , , , ,
, 
+ , , 
+ , , , + , , , 

+ èëè 

MAXI
Ëåãåíäà: Maxi, âîëüíûé ôëèáóñòüåð,
ïóòåøåñòâîâàë ïî ìîðÿì, ïîêà íå ïîç-
íàêîìèëñÿ ñ Kilik'îì. Âî âðåìÿ áåñåäû,
íà íèõ íàïàëè ìîíñòðû âî ãëàâå ñ
Astaroth'îì. Âñÿ êîìàíäà ïèðàòà áûëà
óáèòà. Äâèæèìûé æàæäîé ìåñòè Maxi
ïðèñîåäèíèëñÿ ê Kilik'ó â ïîèñêàõ ïðîê-
ëÿòîãî êëèíêà.

Îñîáåííîñòè áîéöà
Ïëþñû:

Âåëèêîëåïåí â áëèçêîì áîþ
Ìíîãî «äâèæåíèé-óëîâîê»
Îòëè÷íûå âûïàäû

Ìèíóñû:
Ñëîæåí â îñâîåíèè

MITSURUGI
Ëåãåíäà: ßïîíñêèé íàåìíèê, â ñîâåð-
øåíñòâå âëàäåþùèé èñêóññòâîì ìå÷à.
Îí òàê è íå ñìîã ñìèðèòüñÿ ñ âëàñòüþ
ïîðîõà, ïîýòîìó, åäâà óñëûõàâ î ëåãåí-
äàðíîì Soul Edge, îòïðàâèëñÿ â ïóòü�

Îñîáåííîñòè áîéöà
Ïëþñû:

Âûñîêàÿ óäàðíàÿ ñèëà
Ìíîãî÷èñëåííûå âûïàäû

Ìèíóñû:
Ïëîõèå ñïîñîáíîñòè ê îòñòóïàì â

ñòîðîíó

Relic Stance:
+ è ; çàòåì

íàáðàòü:
èëè èëè 

, 
è 
+ 
+ + ; ëèáî , + 

Mist Stance:
+ è ; çàòåì

íàáðàòü:
, 
, + 
, 
èëè 

, 
+ 
+ 

Half Moon Death:
èëè + è ; ëèáî ,

, , , + ; çàòåì íàá-
ðàòü:

èëè 
, 
, , , , + 
, 
, 

Full Moon Death:
+ è ; ëèáî , , , ,
+ ; çàòåì íàæàòü:
èëè èëè 

Crouch Dash:
, , ; çàòåì íàáðàòü:
èëè 

Ring-out strikes:
, 
, , 
, 
, , 

Anti 8-Way Run strikes:
, 
+ , 

, 
, , 

Combos:
+ , , + 
+ , , , , 
+ , , , , + , ,

, + , , 
+ , , , + , 
+ , , , , , , 

NECRID
Îñîáåííîñòè áîéöà
Ïëþñû:

Õîðîøàÿ óäàðíàÿ ñèëà
Âûñîêàÿ ñêîðîñòü ïåðåäâèæåíèÿ
Â àðñåíàëå: ëó÷øèå óäàðû ðàçíûõ

ïåðñîíàæåé
Ìèíóñû:

Ïðàêòè÷åñêè íåò�

Key moves:
, , , 
, , 
, , 
, 
, , , 
, , , 
, , , 

Front Flip:
+ + , çàòåì íàá-

ðàòü:

Gun Load:
, , ; çàòåì íàáðàòü:

+ , + 
+ , , 

, èëè 

+ + 
+ 
+ 

Combos:
, , 
, , , 
, , , 
, , , 

NIGHTMARE
Ëåãåíäà: Íûíåøíèé ðàá Soul Edge.
Áóäó÷è ÷åëîâåêîì, ïîñëå ñìåðòè îòöà
ñòàë ðàçáîéíèêîì. Îí õîòåë îòîìñòèòü
óáèéöàì, ïîýòîìó èñêàë ñîâåðøåííîå
îðóæèå. Ïðîçíàâ ïðî çëîâåùèé ìå÷,
ñòàë èññëåäîâàòü ìåñòà ñðàæåíèé, è
îäíàæäû åìó ïîâåçëî�

Îñîáåííîñòè áîéöà
Ïëþñû:

Âûñîêàÿ óäàðíàÿ ñèëà
Äèñòàíöèîííûå àòàêè

Ìèíóñû:
Ïëîõèå ñïîñîáíîñòè ê îòñòóïàì â

ñòîðîíó

Night Behind Stance:
+ ; çàòåì íàáðàòü :
èëè + + 
èëè èëè 
+ 
+ 

, 

Night Rightside
Stance:

+ + ; çàòåì
íàáðàòü :

, 
, + 
èëè 

, 
+ 
+ 

Night Leftside Stance:
+ + ; çàòåì

íàáðàòü:
, 
, + 
èëè èëè 

, 
+ 
+ 

Night Lower Stance:
+ + ; à çàòåì

íàáðàòü :
èëè 
èëè 
èëè 
+ 
+ 

Ring-out strikes:
, 
, + 
, 
, 
, 

Anti 8-Way Run strikes:
, 

+ , , (8-way run)
+ , (8-way run)

Combos:
, , , , 
, , , 
, , , 
, , , 
+ , , , 
+ , , , 

RAPHAEL
Ëåãåíäà: Raphael âûðîñ â àðèñòîêðàòè-
÷åñêîé ñåìüå. Âî âðåìÿ ñîáûòèé, âûç-
âàííûõ Ñåìåíåì Çëà (Evil Seed), îí áûë
âûíóæäåí ïîêèíóòü ñâîé äîì. Ïîçäíåå
îí îáíàðóæèë ñâÿçü ìåæäó Ñåìåíåì
Çëà è ïðîêëÿòûì ìå÷îì Soul Edge�

Îñîáåííîñòè áîéöà
Ïëþñû:

Ìíîãî÷èñëåííûå âûïàäû
Õîðîøèå ñïîñîáíîñòè ê óêëîíåíèþ îò

àòàê
Ìèíóñû:

Íåñêîëüêî ñëîæåí â îñâîåíèè
Ïëîõèå ñïîñîáíîñòè ê îòñòóïàì â

ñòîðîíó

Preparation 1:
×òîáû âñòàòü â
Preparation 1, íàæìèòå 
Ïðèåìû èç Preparation 1:

+ 
+ , 

+ 

Preparation 2:
×òîáû âñòàòü â
Preparation 2, íàáåðèòå:

, 
, + , , 
+ , 
+ + 

Ïðèåìû èç Preparation 2:
+ 
+ , 

+ 

Preparation 3:
×òîáû âñòàòü â
Preparation 3, íàáåðèòå:

, + 
+ , , 

Ïðèåìû èç Preparation 3:
+ 
, , , 

Advance Step
, , ; çàòåì íàáðàòü:
, 
+ 

Ring-out strikes:
+ 

, 
, 
, , + 
, 
, , 

Anti 8-Way Run strikes:
, 
, 
, , 

Combos:
, + , , 
+ , , 

, + , 
+ , 
+ , , , , + , , , 

SEUNG MINA
ÑÅÊÐÅÒÍÛÉ ÏÅÐÑÎÍÀÆ

Ñòàíîâèòñÿ äîñòóïíà, åñëè: Â
ðåæèìå Weapon Master Mode ïðîéòè
òðåòèé óðîâåíü øåñòîé ãëàâû.

Îñîáåííîñòè áîéöà
Ïëþñû:

Äèñòàíöèîííûå àòàêè
Ìíîãî «äâèæåíèé-óëîâîê»
Ìíîãî÷èñëåííûå âûïàäû
Âûñîêàÿ óäàðíàÿ ñèëà

Ìèíóñû:
Íåñêîëüêî íèçêàÿ ñêîðîñòü

ïåðåäâèæåíèÿ è àòàêè

Key moves:
, 
, + 
, , 
, 
, 
, 
, , 
, + 

Combos:
+ , + 
+ , , , + 
+ , , , 
, , 
, , , , 
, , , , 
+ , , 
+ , + 

, + , , 

SOPHITIA
ÑÅÊÐÅÒÍÛÉ ÏÅÐÑÎÍÀÆ

Ñòàíîâèòñÿ äîñòóïíà, åñëè: Â ðåæè-
ìå Weapon Master Mode ïðîéòè ïÿòûé
óðîâåíü ÷åòâåðòîé ãëàâû.

Îñîáåííîñòè áîéöà
Ïëþñû:

Õîðîøàÿ óäàðíàÿ ñèëà
Âûñîêàÿ ñêîðîñòü ïåðåäâèæåíèÿ
Ìîùíûå âûïàäû

Ìèíóñû:
Ñëàáûå áðîñêè
Íåêîòîðûå àòàêè ìîæíî ñðàâíèòåëü-

íî ëåãêî èçáåæàòü îòõîäîì â ñòîðîíó

Key moves:
+ 
, , , 
, , 
, , + 
, 
, , , 

"ââåðõ-âïåðåä", "ââåðõ-
âïåðåä", , 

, 

Advance step:
Ñíà÷àëà íàæàòü , , ;
çàòåì íàáðàòü:

, , 
, 

, , , , 

èëè , , 
èëè , , , 
èëè , 

Combos:
, , + , , 
+ , , , , , 

, , , , 
, , , , , , 
, , , 

Íåñòàíäàðòíûå áðîñêè:
, + + 

TAKI
Ëåãåíäà: Âåðíóâøèñü èç ïóòåøåñòâèÿ,
Taki ïîïûòàëàñü ñîåäèíèòü îñêîëîê
Soul Edge è äåìîíè÷åñêèé ìå÷ Ìýêêè-
Ìàðó. Ðåçóëüòàò åå î÷åíü óäèâèë:
Ìýêêè-Ìàðó ñòàë âûäåëÿòü ñëèøêîì
ìíîãî òåìíîé ýíåðãèè, à íèíäçÿ âíîâü
ïîääàëàñü çîâó êëèíêà�

Îñîáåííîñòè áîéöà
Ïëþñû:

×ðåçâû÷àéíî áûñòðà è ïîäâèæíà
«Äîëãîèãðàþùèå» êîìáî

Ìèíóñû:
Ñëîæíà â îñâîåíèè
Ïîëíîñòüþ áîåâîé ïîòåíöèàë

ðàñêðûâàåòñÿ ëèøü â äëèííûõ êîìáî

Possession:
, , ; çàòåì íàáðàòü:
èëè èëè 
èëè + 
+ 
+ , , , 

+ , 
+ , , , 
+ 
+ 
+ 
+ 
+ 

Stalker:
+ ; ëèáî èëè + 

+ ; çàòåì íàæàòü:
èëè èëè 

Windroll:
+ ; çàòåì íàáðàòü:

, , , 
èëè + 
+ 
, , 
, 

+ , , 
+ , , , , , 

Ring-out strikes:
èëè , + 
+ 
+ , 

, 
, 

Anti 8-Way Run strikes:
, 
, , 
+ , 
+ , 

Combos:
+ , , , + 
+ , , , + , + , 

, , , , , , 
+ , , , + , + , ,
, , , , , , + , ,
, , , 
+ , , , + , + , ,
, , , , , , + , ,
, , , , + , , , ,
, 
+ , , , + , , 
+ , , , 

TALIM
Ëåãåíäà: Ïîñëåäíÿÿ Æðèöà Âåòðà
âûìèðàþùåãî ïëåìåíè. Åäâà âçãëÿíóâ
íà «àìóëåò æèçíè», ïðèíåñåííûé
òîðãîâöàìè, îíà ïðèçíàëà â íåì
îñêîëîê Soul Edge, ëåãåíäàðíîãî
ïðîêëÿòîãî êëèíêà�

Îñîáåííîñòè áîéöà
Ïëþñû:

Î÷åíü ïîäâèæíà
Âûñîêàÿ ñêîðîñòü è âíåçàïíîñòü àòàêè

Ìèíóñû:
Ïëîõèå ñïîñîáíîñòè ê îòñòóïàì â

ñòîðîíó
Ëåãêî «âûáèòü» ñ àðåíû èç-çà ïðûãó÷åñòè

Wind Charmer I:
, ; çàòåì íàáðàòü:
+ 
+ 

Wind Charmer II:
, + ; çàòåì íàáðàòü:
, 
, 
, 
, 
, 
, 
+ 
+ 

Gale:
, + , 
, , 

, , , 

Front Flip:
+ + , çàòåì íàá-

ðàòü: èëè èëè 

Ring-out strikes:
+ 

, , , , 
, , 
, + 
, 
, + 
, 
, , 

Spec throws/grabs
, , + + 
, , + + , , + +

, , , + + 

Anti 8-Way Run strikes:
èëè , (8-way run)

, , 
, , 
, , 

Combos:
+ , + 
+ , , , + 
+ , , , 
+ , , , , + , , ,
, , 
+ , , , , + , , ,
, , , + , , , , , 

+ (8-way run)

VOLDO
Ëåãåíäà: Âåðíûé âàññàë ñâîåãî
õîçÿèíà. Äàæå ïîñëå ñìåðòè ãîñïîäèíà
îí îõðàíÿåò åãî ñîêðîâèùà. Òåìíîòà è
îäèíî÷åñòâî ëèøèëè åãî çðåíèÿ è
ðàññóäêà. Íî âñå æå èíîãäà îí âûõîäèò
íàðóæó, ÷òîáû ñîáðàòü îñêîëêè Soul
Edge, ìå÷òû âñåé æèçíè óñîïøåãî�

Îñîáåííîñòè áîéöà
Ïëþñû:

Íåïðåäñêàçóåì
Õîðîøàÿ óäàðíàÿ ñèëà

Ìèíóñû:
Ñëîæåí â îñâîåíèè
Òðåáóåò âíèìàòåëüíîé èãðû

Caliostro Rush:
, , ; çàòåì íàáðàòü:
, 
, + 
, + , 
, , 
+ 
+ 
+ 
+ 
+ 

Blind Stance:
, , ; à çàòåì íàáðàòü:
+ 
+ 

, + 
+ , 
+ 

, + , 
+ , 
+ 
+ 
+ 
+ + 
+ 
+ 
+ + 
+ + 

Anti 8-Way Run strikes:
, , + 
, 
, 

Ring-out strikes:
, , 
, , + 

, + 
+ 
èëè + (8-way run)

Mantis Crawl:
+ + ; ëèáî + + ;

çàòåì íàáðàòü:
+ 

, + + 
+ 

Combos:
+ , , 
+ , , , 

+ , , 
, + , , 
, + + , 
, + + , 
, , 

XIANGHUA
Ëåãåíäà: Èìïåðèþ Ìèíã ëèõîðàäèò îò
îïóñòîøàþùèõ íàïàäåíèé ÿïîíñêèõ
ïèðàòîâ. Èìïåðàòîð ñ÷èòàåò ïàíàöååé
Soul Edge, «êëèíîê ãåðîåâ». Ïîñëå äâóõ
íåóäà÷íûõ ýêñïåäèöèé, ñîáèðàåòñÿ
óæå òðåòüÿ ãðóïïà äëÿ äîáû÷è ïðîêëÿ-
òîãî ìå÷à. Â ñîñòàâ êîìàíäû âîøëà è
Xianghua�

Îñîáåííîñòè áîéöà
Ïëþñû:

Áûñòðûå àòàêè
Âûñîêèé êîìáî-ïîòåíöèàë
Ìíîãî «äâèæåíèé-óëîâîê»

Ìèíóñû:
Íèçêàÿ ñèëà óäàðà

Lower Greatwall:
+ , 
+ , 

Lotus Twist:
, + , , 
, , èëè , 
+ + , èëè , 

Ring-out strikes:
, , 
, , 
, + 
, , 
, + 
, 

Íåñòàíäàðòíûå áðîñêè:
, , + + 

Anti 8-Way Run strikes:
, , 
, , 
, , 

Combos:
+ , , , + 
+ , , , , + 
+ , + , + 
+ , + , + , + ,
, , + , 
+ , + , + , + ,
, , + , , + , , ,
+ , 
+ , , , èëè , 
, , + , , 

YOSHIMITSU
ÑÅÊÐÅÒÍÛÉ ÏÅÐÑÎÍÀÆ

Ñòàíîâèòñÿ äîñòóïåí, åñëè: Â
ðåæèìå Weapon Master Mode ïðîéòè
òðåòèé óðîâåíü âòîðîé ãðàâû.

Îñîáåííîñòè áîéöà
Ïëþñû:

Âûñîêàÿ ñêîðîñòü ïåðåäâèæåíèÿ è
àòàêè

Õîðîøàÿ óäàðíàÿ ñèëà
Îòëè÷íî âåäåò íèçêèé è âûñîêèé áîé
Ìîùíûå ñïåöáðîñêè

Ìèíóñû:
Ñëîæåí â îñâîåíèè

Key moves:
, , , , , 
, 
, , + 
, , , + , + , 
, + 
, , , + (áðîñîê)
, , + ( áðîñîê)

Pogo Stance:
+ ; çàòåì íàáåðèòå:

, ëþáàÿ èç êíîïîê-
íàïðàâëÿþùèõ

, 
+ + 
+ 

Sitting Stance:
+ ; à çàòåì íàáåðèòå:
èëè 

+ , 
+ , 

Combos:
+ , , , , 
+ , , , , , , + ,
+ , + , 
+ , , , , , , + ,
+ , + , , , + ,
+ , + + 

, + + , + 
+ + , , , 

, + + , + , 

, + + , + , , , 
+ + , + + 

YUNSUNG
Ëåãåíäà: Âñïûëü÷èâûé âîèí êîðåéñ-
êîé àðìèè. Æåëàÿ ñåáå ñëàâû, à ðîäè-
íå èçáàâëåíèÿ îò óãðîçû ÿïîíñêîé èí-
òåðâåíöèè, ðåøàåò îòïðàâèòüñÿ çà Soul
Edge. Îí ïðèñîåäèíÿåòñÿ ê ïèðàòó
Maxi, íàïðàâëÿþùåìóñÿ â Åâðîïó.
Yunsung � âòîðîé ïîïóò÷èê êîðñàðà ñ
íóí÷àêàìè, ïåðâûì ñòàë Kilik.

Îñîáåííîñòè áîéöà
Ïëþñû:

Áûñòðûå àòàêè
Ìîùíûå óäàðû, íàöåëåííûå â òîðñ
Ìíîãî «äâèæåíèé-óëîâîê»

Ìèíóñû:
Ïðàêòè÷åñêè íåò ñòîÿùèõ íèçêèõ àòàê

Crane Stance:

×òîáû âñòàòü â Crane
Stance, íàáåðèòå:

+ , , 
, + , èëè , , , 
, + , 

Ïðèåìû èç Crane Stance:
, , , 

, 
+ , 
+ , , 
+ , 
+ , 
+ 

, , 

, , , 
, , 
, , 

Stepback Taunt:
, , ; çàòåì íàáðàòü:

, , 
+ 

Ring-out strikes:
, , 
, , 
, , 
, , 
, + 
+

, , + 

Anti 8-Way Run strikes:
, , 
, , 
, , 
èëè + , (8-way run)

Combos:
+ , , + + 
+ , , 

, + , , èëè , , 
+ , + + 
+ , , , 
+ , , , 

Óñëîâíûå îáîçíà÷åíèÿ:
, , , � ïîñëåäîâàòåëüíî íàæàòü íà ñîîòâåòñòâóþùèå êíîïêè äæîéñòèêà;
èëè � çàæàòü ñîîòâåòñòâóþùóþ êíîïêó êðåñòîâèíû äæîéñòèêà;
+ + � îäíîâðåìåííî íàæàòü íà ñîîòâåòñòâóþùèå êíîïêè äæîéñòèêà;

Ring-out strikes � óäàðû,
âûøèáàþùèå ïðîòèâíèêà çà
ãðàíèöó ðèíãà;

8-way run � ñâîáîäíîå
ïåðåìåùåíèå ïî ðèíãó;

Anti 8-Way Run strikes � óäàðû,
ïðåäîòâðàùàþùèå îáõîäíûå
ìàíåâðû ïðîòèâíèêà;

Unblockable strikes � óäàðû,
ïðîáèâàþùèå áëîê;

Combo � íåïðåðûâíàÿ ñâÿçêà
óäàðîâ;

Spec throws/grabs � ñïåöèàëüíûå
áðîñêè è çàõâàòû;

Key moves � íàèáîëåå
ýôôåêòèâíûå óäàðû áîéöà;

Crane Stance, Pogo Stance, Whip
Stance è ò.ä. � îñîáûå ñòîéêè
áîéöîâ, âñòàâ â êîòîðûå ìîæíî
âûïîëíèòü íîâûå ïðèåìû; 

Right Outer Loop:
×òîáû âñòàòü â Right
Outer Loop, íàæìèòå:

+ 
+ , 

, + , 
+ , , , , 
+ + , 

Ïðèåìû èç Right Outer
Loop

, 
, , 
, 
, 

Behind Lower Loop:
×òîáû âñòàòü â Behind
Lower Loop, íàæìèòå:

+ 

, , + 
+ è 
+ è (8-way run)
+ (8-way run)
èëè + (8-way run)

Ïðèåìû èç Behind
Lower Loop

, 

Right Cross Loop:
×òîáû âñòàòü â Right
Cross Loop, íàæìèòå:

+ , 
, + 
, 
+ (8-way run)

Ïðèåìû èç Right Cross
Loop: èëè 

, 

Left Outer Loop:
×òîáû âñòàòü â Left
Outer Loop, íàæìèòå:

+ , , 
, 
+ 
+ , 

, + 
+ (8-way run)
èëè + (8-way run)

Ïðèåìû èç Left Outer
Loop:

, 
, 
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